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I denna expansion kan du utföra strider på ett Stridsbräde med hexagoner. Nu har du möjligheten att styra din I denna expansion kan du utföra strider på ett Stridsbräde med hexagoner. Nu har du möjligheten att styra din 
miniatyrarmé över slagfältet och använda hinder för att få övertag. Huruvida du använder dig av din strategiska miniatyrarmé över slagfältet och använda hinder för att få övertag. Huruvida du använder dig av din strategiska 
förmåga, eller arméstyrka för att besegra fienden, är upp till dig. I denna bok kommer du finna nya spelmoduler  förmåga, eller arméstyrka för att besegra fienden, är upp till dig. I denna bok kommer du finna nya spelmoduler  

som tillåter dig att hoppa rakt in på slagfältet.som tillåter dig att hoppa rakt in på slagfältet.

Denna expansion introducerar dels två nya upplägg Denna expansion introducerar dels två nya upplägg -- Äventyr och Skirmish med fokus på 1 mot 1 matcher,   Äventyr och Skirmish med fokus på 1 mot 1 matcher,  
dels reglerna för expansionen när den används i ordinarie spel.dels reglerna för expansionen när den används i ordinarie spel.

ÄventyrsuppläggÄventyrsupplägg  -- I detta upplägg byter du ut din karta mot en korthög. I detta upplägg byter du ut din karta mot en korthög.

SkirmishuppläggSkirmishupplägg  -- Med dessa få regler kan du hoppa rakt in i striden. Med dessa få regler kan du hoppa rakt in i striden.

Båda uppläggen använder sig av samma regler som i basspelet, men med ändringar beskrivna i denna regelbok.Båda uppläggen använder sig av samma regler som i basspelet, men med ändringar beskrivna i denna regelbok.
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SPELETS DELARSPELETS DELAR

1 × Battlefieldbräde
1 × Regelbok

10 × Hinderbrickor (Dubbelsidiga)(Dubbelsidiga)

2 × Spelhjälpare

50 × Äventyrskort 10 × Positiva Moralkort 10 × Negativa Moralkort

1 × Initiativbricka
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ÄVENTYRSUPPLÄGG

Följ dessa steg och förbered de delar som behövs från Följ dessa steg och förbered de delar som behövs från 
grundspelet:grundspelet:

1.	1.	 Båda spelarna väljer en av de tillgängliga Båda spelarna väljer en av de tillgängliga 
fraktionerna och tar följande:fraktionerna och tar följande:
a)	a)	 1 Hjältekort1 Hjältekort
b)	b)	 1 Stadsbräde1 Stadsbräde
c)	c)	 7 Enhetskort (tvåsidiga)7 Enhetskort (tvåsidiga)
d)	d)	 7 Enhetsfigurer7 Enhetsfigurer
e)	e)	 3 Hjältespecifika Specialitetskort3 Hjältespecifika Specialitetskort
f)	f)	 1 Hjältespecifikt Förmågekort1 Hjältespecifikt Förmågekort
g)	g)	 20 Fraktionskuber20 Fraktionskuber

2.	2.	 Förbered korthögarna för Föremål, Besvärjelser Förbered korthögarna för Föremål, Besvärjelser 
och Förmågor på normalt sätt. Plocka bort följande  och Förmågor på normalt sätt. Plocka bort följande  
Förmågekort ur spelet: “Diplomati” och “Logistik”Förmågekort ur spelet: “Diplomati” och “Logistik”

3.	3.	 Dela upp Resurs-, Skade- och Paralys-/Dela upp Resurs-, Skade- och Paralys-/
Försvarsbrickor i högar.Försvarsbrickor i högar.

4.	4.	 Förbered alla Anfalls-, Resurs- och Skatt-Förbered alla Anfalls-, Resurs- och Skatt-
tärningar.tärningar.

5.	5.	 Placera en svart kub på den första platsen på Placera en svart kub på den första platsen på 
Omgångsräknaren (markerad med “1”).Omgångsräknaren (markerad med “1”).

6.	6.	 Placera en av dina fraktionskuber på utrymmet Placera en av dina fraktionskuber på utrymmet 
<Level1> på ditt Hjältekort. på ditt Hjältekort.

7.	7.	 Varje spelare får följande startresurser: Varje spelare får följande startresurser: 
15 15 Gold> , 3 , 3 BuildMat> , och 1 , och 1 Valuable> ..

8.	8.	 Fastställ inkomsten till 10 Fastställ inkomsten till 10 Gold> , 0 , 0 BuildMat> , och 0 , och 0 Valuable> ..
9.	9.	 Förbered starthögen för Might and Magic  Förbered starthögen för Might and Magic  

(se sidan 9, grundspelets regelbok).(se sidan 9, grundspelets regelbok).

Följ dessa steg och förbered de delar som behövs från Följ dessa steg och förbered de delar som behövs från 
Battlefield expansionen:Battlefield expansionen:

10.	10.	 Placera spelbrädet för Battlefield mellan spelarna.Placera spelbrädet för Battlefield mellan spelarna.
11.	11.	 Förbered Äventyrskorthögen samt högarna för Förbered Äventyrskorthögen samt högarna för 

Positiv och Negativ Moral.Positiv och Negativ Moral.
12.	12.	 Förbered brickorna Hinder och Initiativ.Förbered brickorna Hinder och Initiativ.
13.	13.	 Båda spelarna slår 2 Båda spelarna slår 2 <ReDie>. Den med högst utfall . Den med högst utfall 

börjar.börjar.

SKIRMISHUPPLÄGGET

Följ dessa steg och förbered de delar som behövs från Följ dessa steg och förbered de delar som behövs från 
grundspelet:grundspelet:

1.	1.	 Båda spelarna väljer en av de tillgängliga Båda spelarna väljer en av de tillgängliga 
fraktionerna och tar följande:fraktionerna och tar följande:
a)	a)	 1 Hjältekort1 Hjältekort
b)	b)	 7 Enhetskort (tvåsidiga)7 Enhetskort (tvåsidiga)
c)	c)	 7 Enhetsfigurer7 Enhetsfigurer
d)	d)	 3 Hjältespecifika Specialitetskort3 Hjältespecifika Specialitetskort
e)	e)	 1 Hjältespecifikt Förmågekort1 Hjältespecifikt Förmågekort
f)	f)	 20 Fraktionskuber20 Fraktionskuber

2.	2.	 Förbered korthögarna för Föremål, Besvärjelser Förbered korthögarna för Föremål, Besvärjelser 
och Förmågor på normalt sätt. Plocka bort följande  och Förmågor på normalt sätt. Plocka bort följande  
Förmågekort ur spelet: “Diplomati” och “Logistik”Förmågekort ur spelet: “Diplomati” och “Logistik”

3.	3.	 Dela upp Skade- och Paralys-/Försvarsbrickorna Dela upp Skade- och Paralys-/Försvarsbrickorna 
i högar inom räckhåll för båda spelarna.i högar inom räckhåll för båda spelarna.

4.	4.	 Förbered alla Anfalls- och Resurstärningar.Förbered alla Anfalls- och Resurstärningar.
5.	5.	 Placera en av dina fraktionskuber på utrymmet Placera en av dina fraktionskuber på utrymmet 

<Level1> på ditt Hjältekort. på ditt Hjältekort.
6.	6.	 Förbered starthögen för Might and Magic  Förbered starthögen för Might and Magic  

(se sidan 9, grundspelets regelbok).(se sidan 9, grundspelets regelbok).

Följ dessa steg och förbered de delar som behövs från Följ dessa steg och förbered de delar som behövs från 
Battlefield expansionen:Battlefield expansionen:

7.	7.	 Placera spelbrädet för Battlefield mellan spelarna.Placera spelbrädet för Battlefield mellan spelarna.
8.	8.	 Förbered högarna för Positiv och Negativ Moral.Förbered högarna för Positiv och Negativ Moral.
9.	9.	 Förbered brickorna Hinder och Initiativ.Förbered brickorna Hinder och Initiativ.

10.	10.	 Båda spelarna slår 2 Båda spelarna slår 2 <ReDie>. Den med högst utfall . Den med högst utfall 
börjar.börjar.
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MORALKORT

Använd de två Moralkorthögarna istället för brickorna i  Använd de två Moralkorthögarna istället för brickorna i  
grundspelet, vid spel med Äventyrs- och Skirmishupplägget.  grundspelet, vid spel med Äventyrs- och Skirmishupplägget.  
Blanda dem var och en för sig och placera dem nära Blanda dem var och en för sig och placera dem nära 
Omgångsräknaren.Omgångsräknaren.

EffektEffekt  -- Utför detta när villkoren är uppfyllda. Utför detta när villkoren är uppfyllda.

Battlefield SymbolBattlefield Symbol  -- Plocka bort eller ignorera kortet  Plocka bort eller ignorera kortet 
med denna symbol under ordinarie spel.med denna symbol under ordinarie spel.

POSITIV MORALKORTHÖG
Varje gång du erhåller Positiv Moral, släng då 1 Negativt Varje gång du erhåller Positiv Moral, släng då 1 Negativt 
Moralkort (om du har något). Moralkort (om du har något). Leta igenom (2)Leta igenom (2) Positiva  Positiva 
Moralkorten annars. Placera det nyvunna kortet med Moralkorten annars. Placera det nyvunna kortet med 
framsidan upp nära ditt Hjältekort och lägg resterande framsidan upp nära ditt Hjältekort och lägg resterande 
kort underst i Positiva Moralhögen. Under Äventyr kort underst i Positiva Moralhögen. Under Äventyr 
eller Skirmish kan du ha upp till 2 Positiva Moralkort eller Skirmish kan du ha upp till 2 Positiva Moralkort 
samtidigt. Korten kan du använda närsomhelst.  samtidigt. Korten kan du använda närsomhelst.  
När ett Positivt Moralkort har använts läggs det underst När ett Positivt Moralkort har använts läggs det underst 
i Positiva Moralkorthögen.i Positiva Moralkorthögen.

NEGATIV MORALKORTHÖG
Om du erhåller ett Negativt Moralkort måste du först  Om du erhåller ett Negativt Moralkort måste du först  
slänga ett Positivt Moralkort för varje Negativt Moralkort  slänga ett Positivt Moralkort för varje Negativt Moralkort  
som du måste ta. Om du måste dra Negativa Moralkort som du måste ta. Om du måste dra Negativa Moralkort 
och inte har några Positiva Moralkort att kasta, dra då och inte har några Positiva Moralkort att kasta, dra då 
korten men placera dem uppåt bredvid din Hjälte.  korten men placera dem uppåt bredvid din Hjälte.  
Du spelar ut dem när villkoren som står på kortet uppfylls. Du spelar ut dem när villkoren som står på kortet uppfylls. 
När ett Negativt Moralkort har använts läggs det underst När ett Negativt Moralkort har använts läggs det underst 
i Negativa Moralkorthögen.i Negativa Moralkorthögen.

1.	1.	 NamnNamn
2.	2.	 EffektEffekt

3.	3.	 Battlefield SymbolBattlefield Symbol

Negativt MoralkortNegativt MoralkortPositivt MoralkortPositivt Moralkort
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ÄVENTYRSUPPLÄGGÄVENTYRSUPPLÄGG

Detta är ett tävlingsupplägg för två spelare (1 mot 1) Detta är ett tävlingsupplägg för två spelare (1 mot 1) 
där Äventyrskort används för att uppgradera korthögar, där Äventyrskort används för att uppgradera korthögar, 
erhålla resurser, uppgradera arméer och mer därtill. erhålla resurser, uppgradera arméer och mer därtill. 
Man kan även kontrollera upp till 7 enheter. Man kan även kontrollera upp till 7 enheter. 

Om du antingen har, eller drar ett kort (inräknat ett  Om du antingen har, eller drar ett kort (inräknat ett  
Hjältes specialitetskort) som ger resurser eller förflyttning Hjältes specialitetskort) som ger resurser eller förflyttning 
eller minskar kostnader, placera det nära ditt Hjältekort eller minskar kostnader, placera det nära ditt Hjältekort 
istället för att lägga det i din korthög. Det används istället för att lägga det i din korthög. Det används 
enbart en gång och plockas sedan ur spelet. Under enbart en gång och plockas sedan ur spelet. Under 
Äventyrsupplägget erhåller du Äventyrsupplägget erhåller du <Expert>, precis som i , precis som i 
grundspelet, men de används bara en gång. När en strid grundspelet, men de används bara en gång. När en strid 
inleds på ditt bräde, förnyas din inleds på ditt bräde, förnyas din <Expert> nivå.  nivå. 

Välj storlek på karta samt speltid.Välj storlek på karta samt speltid.

•	 LitenLiten  -- Äventyret slutar med runda 9. Äventyret slutar med runda 9.
•	 MellanMellan  -- Äventyret slutar med runda 13. Äventyret slutar med runda 13.
•	 StorStor  -- Äventyret slutar med runda 16. Äventyret slutar med runda 16.

RUNDANS STRUKTUR

I början av varje runda drar den första spelaren 3  I början av varje runda drar den första spelaren 3  
Äventyrskort, behåller ett av dem och skickar vidare Äventyrskort, behåller ett av dem och skickar vidare 
resterande 2 till motståndaren som i sin tur behåller resterande 2 till motståndaren som i sin tur behåller 
ett av korten och slänger det andra. Varje spelare utför ett av korten och slänger det andra. Varje spelare utför 
handlingen på sitt respektive kort eller sparar det (på sitt handlingen på sitt respektive kort eller sparar det (på sitt 
Hjältekort) till senare.  Hjältekort) till senare.  
Om båda väljer att utföra handlingen på sitt kort, börjar Om båda väljer att utföra handlingen på sitt kort, börjar 
den spelare som inledde rundan. Placera utförda kort nära den spelare som inledde rundan. Placera utförda kort nära 
ditt Hjältekort. Sedan avslutas rundan.ditt Hjältekort. Sedan avslutas rundan.

OBSERVERA:OBSERVERA: Under varje runda i Äventyrsupplägget  Under varje runda i Äventyrsupplägget 
kan du använda Stadshandlingar precis som du skulle kan du använda Stadshandlingar precis som du skulle 
göra i orginalspelet.göra i orginalspelet.

OBSERVERA:OBSERVERA: De udda rundorna påbörjas av den  De udda rundorna påbörjas av den 
första spelaren och den andra spelaren inleder de jämna första spelaren och den andra spelaren inleder de jämna 
rundorna.rundorna.

Efter att ha dragit korten, men innan du gör ett val, kan du  Efter att ha dragit korten, men innan du gör ett val, kan du  
välja att använda välja att använda <Movement>-effekten från ett av de tidigare -effekten från ett av de tidigare 
åsidolagda korten för att blanda in det antal kort som åsidolagda korten för att blanda in det antal kort som 
visas på det dragna kortet tillbaka i Äventyrskorten och  visas på det dragna kortet tillbaka i Äventyrskorten och  

sedan dra samma antal kort igen. Även om din Hjälte  sedan dra samma antal kort igen. Även om din Hjälte  
inte har tillgång till inte har tillgång till <Movement> på detta sätt i detta spelupplägg,   på detta sätt i detta spelupplägg,  
kan du fortfarande använda kan du fortfarande använda <Movement>-effekten från några -effekten från några 
kort på detta sätt.kort på detta sätt.

OBSERVERA:OBSERVERA: Varje spelare kan spara upp till 1 kort  Varje spelare kan spara upp till 1 kort 
för senare användning. Placera detta kort uppochner för senare användning. Placera detta kort uppochner 
på ditt Hjältekort. Detta kort kan ersättas av ett annat på ditt Hjältekort. Detta kort kan ersättas av ett annat 
Äventyrskort, slängt eller utspelat sådant.Äventyrskort, slängt eller utspelat sådant.

I den sista rundan drar spelarna inga kort från I den sista rundan drar spelarna inga kort från 
Äventyrskorten. Spelarna kan fortfarande spela ut sina Äventyrskorten. Spelarna kan fortfarande spela ut sina 
sparade kort eller spendera resurser på att uppgradera sparade kort eller spendera resurser på att uppgradera 
sina byggnader eller arméer. Genomför en Battelfield-sina byggnader eller arméer. Genomför en Battelfield-
strid efter sista rundan.strid efter sista rundan.

ASTROLOGERNAS RUNDOR
I varje Astrologernas runda väljer spelarna en av I varje Astrologernas runda väljer spelarna en av 
handlingarna nedan, istället för att dra ett Astrologernas handlingarna nedan, istället för att dra ett Astrologernas 
förkunnelsekort:förkunnelsekort:

•	 Öka din preferensinkomst med 1 steg.Öka din preferensinkomst med 1 steg.
•	 Slå 1 Slå 1 <ReDie> och beroende på utsagan, öka då   och beroende på utsagan, öka då  

inkomsten för motsvarande resurs med 1 nivå. inkomsten för motsvarande resurs med 1 nivå. 
Erhåll sedan grundinkomsten för den resursen, Erhåll sedan grundinkomsten för den resursen, 
vilken är 5 för vilken är 5 för Gold> , 2 för , 2 för BuildMat>  och 1 för  och 1 för Valuable> ..

OBSERVERA:OBSERVERA: För att öka inkomsten med 1 nivå,  För att öka inkomsten med 1 nivå, 
flytta kuben som markerar inkomst till nästa fält som flytta kuben som markerar inkomst till nästa fält som 
om du hade fått en ny gruva.om du hade fått en ny gruva.
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1.	1.	 NamnNamn
2.	2.	 TypTyp
3.	3.	 EffektEffekt

4.	4.	 StridskraftStridskraft
5.	5.	 StridsbelöningStridsbelöning
6.	6.	 GrundbelöningGrundbelöning

Äventyr-StridskortÄventyr-StridskortÄventyr-HändelsekortÄventyr-Händelsekort

SPELA UT ÄVENTYRSKORT

Varje Äventyrskort tillhör en av följande typer: Strid Varje Äventyrskort tillhör en av följande typer: Strid 
eller Händelse.eller Händelse.

Att spela en Strid se “Strid under Äventyr”.Att spela en Strid se “Strid under Äventyr”.

Att spela en Händelse se “Händelse under Äventyr”.Att spela en Händelse se “Händelse under Äventyr”.

STRID UNDER ÄVENTYR
Välj en av de tillgängliga Stidskrafterna från kortet. Välj en av de tillgängliga Stidskrafterna från kortet. 
Välj ut 2 av dina enheter, lägg till deras Anfallsvärde Välj ut 2 av dina enheter, lägg till deras Anfallsvärde 
och slå 2 Anfallstärningar. Om din totala styrka är samma och slå 2 Anfallstärningar. Om din totala styrka är samma 
eller större än stridsstyrkan som du har valt, ta då eller större än stridsstyrkan som du har valt, ta då 
Grundbelöningen och Stridsbelöningen för denna Strid.Grundbelöningen och Stridsbelöningen för denna Strid.

Om din totala styrka är lägre än styrkan på striden, ta Om din totala styrka är lägre än styrkan på striden, ta 
då Grundbelöningen och placera en då Grundbelöningen och placera en <Paral>-bricka på en -bricka på en 
av dina enheter som deltog i striden. Den här enheten av dina enheter som deltog i striden. Den här enheten 
är bedövad. Om en bedövad enhet väljs för strid, lägg är bedövad. Om en bedövad enhet väljs för strid, lägg 
då inte till dess Anfallsvärde till din styrka. Plocka då då inte till dess Anfallsvärde till din styrka. Plocka då 
istället bort istället bort <Paral>-brickan från enhten.-brickan från enhten.

HÄNDELSE UNDER ÄVENTYR
Utför handlingen på ett valt Äventyrskort.Utför handlingen på ett valt Äventyrskort.

OBSERVERA:OBSERVERA: Effekten för händelse med Obeliskkort  Effekten för händelse med Obeliskkort 
ökar i styrka för varje utspelat Obeliskkort.ökar i styrka för varje utspelat Obeliskkort.

VINSTVILLKOR

För att segra måste en av spelarna besegra alla För att segra måste en av spelarna besegra alla 
enheter som är utspridda av den andra spelaren under enheter som är utspridda av den andra spelaren under 
Battlefieldstriden.Battlefieldstriden.
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STRIDSTRID
BATTLEFIELDBATTLEFIELD

I Äventyrsupplägget genomförs Battlefield strider i slutet I Äventyrsupplägget genomförs Battlefield strider i slutet 
av sista rundan, medan den startar när kortleken är klar  av sista rundan, medan den startar när kortleken är klar  
i Skirmishupplägget. i Skirmishupplägget. 

OBSERVERA:OBSERVERA: Plocka bort alla  Plocka bort alla <Paral>-brickor som finns -brickor som finns 
placerade på dina enheter under Äventyrsrundorna.placerade på dina enheter under Äventyrsrundorna.

DRA KORT
Detta steg utförs bara i Äventyrs- och Skirmishuppläggen.Detta steg utförs bara i Äventyrs- och Skirmishuppläggen.

Dra kort från din hög till din hands begränsning (se sidan  Dra kort från din hög till din hands begränsning (se sidan  
12 i grundspelets regelbok).12 i grundspelets regelbok).

PLACERA HINDER
Brickorna för Hinder är dubbelsidiga och är indelade Brickorna för Hinder är dubbelsidiga och är indelade 
i 3 typer: Effekt, Hinder och Mur/Port. Dessa brickor i 3 typer: Effekt, Hinder och Mur/Port. Dessa brickor 
ersätter och fungerar som Stridshinder från Grundspelet ersätter och fungerar som Stridshinder från Grundspelet 
(se sid. 30 i Regelboken för Grundspelet).(se sid. 30 i Regelboken för Grundspelet).

OBSERVERA:OBSERVERA: Alla enhetsfigurer räknas också som  Alla enhetsfigurer räknas också som 
Hinder.Hinder.

OBSERVERA:OBSERVERA: För att markera effekten av “Eldvägg”- För att markera effekten av “Eldvägg”-
Besvärjelsen, använd “Eldvägg” Effekthinder på en Besvärjelsen, använd “Eldvägg” Effekthinder på en 
tom plats och placera “Eldvägg”-besvärjelsen bredvid tom plats och placera “Eldvägg”-besvärjelsen bredvid 
Battlefield-stridsbrädet som en påminnelse.Battlefield-stridsbrädet som en påminnelse.

Första spelaren börjar. Sedan turas spelarna om att Första spelaren börjar. Sedan turas spelarna om att 
placera ut sina valda Hinder på Battlefield-brädet. Inget placera ut sina valda Hinder på Battlefield-brädet. Inget 
Hinder kan angränsa till ett annat Hinder eller till någon Hinder kan angränsa till ett annat Hinder eller till någon 
spelares utplaceringszon.spelares utplaceringszon.

OBSERVERA:OBSERVERA: En utplaceringszon är det gråa området  En utplaceringszon är det gråa området 
där spelarna placerar sina enheter på stidsbrädet.där spelarna placerar sina enheter på stidsbrädet.

EffektEffekt HinderHinder Mur/PortMur/Port
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Hinder och figurer som är korrekt placerade  Hinder och figurer som är korrekt placerade  
är markerade med den gröna kanten. De som är är markerade med den gröna kanten. De som är 

felplacerade, med den röda. felplacerade, med den röda. 
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PLACERA UT ENHETER
Första spelaren börjar. Sedan turas spelarna om att Första spelaren börjar. Sedan turas spelarna om att 
placera ut sina enheter på Battlefield-brädet. Striderna placera ut sina enheter på Battlefield-brädet. Striderna 
börjar när sista enheten är utplacerad.börjar när sista enheten är utplacerad.

OBSERVERA:OBSERVERA: Den första spelaren väljer en  Den första spelaren väljer en 
utposteringszon genom att placera sin enhet och den andra  utposteringszon genom att placera sin enhet och den andra  
spelaren placerar ut sina enheter på utposteringszonen spelaren placerar ut sina enheter på utposteringszonen 
på motsatt sida av slagfältet.på motsatt sida av slagfältet.

REGELÄNDRINGAR FÖR STRID 

FÖRFLYTTNING AV ENHET
Varje enhets möjliga förflyttning motsvarar dess initiativ.  Varje enhets möjliga förflyttning motsvarar dess initiativ.  
En enhet med 8 i initiativ kan förflytta sig upp till 8 En enhet med 8 i initiativ kan förflytta sig upp till 8 
hexagoner. När en enhets aktivering avslutas, markeras hexagoner. När en enhets aktivering avslutas, markeras 
detta med din fraktionskub. Kuberna avlägsnas när nästa detta med din fraktionskub. Kuberna avlägsnas när nästa 
runda startar.runda startar.

DISTANSENHETER
Dessa enheter kan antingen förflytta sig eller strida och  Dessa enheter kan antingen förflytta sig eller strida och  
erhåller en stridsbestraffning när de anfaller angränsande erhåller en stridsbestraffning när de anfaller angränsande 
enheter eller enheter som är 8 eller fler steg bort.enheter eller enheter som är 8 eller fler steg bort.

MIGHT- OCH MAGICKORT
Gränsen för antalet kort på expertnivå som du kan spela Gränsen för antalet kort på expertnivå som du kan spela 
är 1 per Stridsrunda, inte för hela Striden. I slutet av varje  är 1 per Stridsrunda, inte för hela Striden. I slutet av varje  
Stridsrunda drar varje spelare 2 kort från sin korthög.  Stridsrunda drar varje spelare 2 kort från sin korthög.  
Utöver det, få tillbaka 1 Utöver det, få tillbaka 1 <Expert> upp till Hjältens begränsning. upp till Hjältens begränsning.

INITIATIVBRICKA
Vid inledningen av en strid får den första spelaren Vid inledningen av en strid får den första spelaren 
Initativbrickan. Använd denna för att trumfa vid lika Initativbrickan. Använd denna för att trumfa vid lika 
initiativ mot motståndaren (spelaren med brickan börjar).  initiativ mot motståndaren (spelaren med brickan börjar).  
När alla enheter med detta initiativ aktiveras, skicka då När alla enheter med detta initiativ aktiveras, skicka då 
vidare Initiativbrickan till nästa spelare.vidare Initiativbrickan till nästa spelare.

OBSERVERA:OBSERVERA: Resterande regler för strid från  Resterande regler för strid från 
grundspelet förblir oförändrade.grundspelet förblir oförändrade.
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SKIRMISHUPPLÄGGETSKIRMISHUPPLÄGGET

Hoppa över Äventyrsdelen och använd istället en av de Hoppa över Äventyrsdelen och använd istället en av de 
förgjorda mallarna för att dyka rakt in i kamp.förgjorda mallarna för att dyka rakt in i kamp.

Välj ett av scenarierna och följ instruktionerna.Välj ett av scenarierna och följ instruktionerna.

STOR
Din Hjältes nivå börjar på 7. Skapa din starthög och Din Hjältes nivå börjar på 7. Skapa din starthög och 
anpassa den enligt följande:anpassa den enligt följande:

•	 Lägg till alla Hjältarnas Specialitetskort.Lägg till alla Hjältarnas Specialitetskort.
•	 Dra 6 slumpmässiga Förmågekort. Plocka bort 2  Dra 6 slumpmässiga Förmågekort. Plocka bort 2  

av dem och lägg de resterande korten i korthögen.av dem och lägg de resterande korten i korthögen.
•	 Dra 4 slumpmässiga Föremålskort. Plocka bort 1  Dra 4 slumpmässiga Föremålskort. Plocka bort 1  

av dem och lägg de resterande korten i korthögen.av dem och lägg de resterande korten i korthögen.
•	 Dra 3 slumpmässiga Besvärjelsekort för en Dra 3 slumpmässiga Besvärjelsekort för en 

Might-hjälte eller 5 för en Magic-hjälte och lägg Might-hjälte eller 5 för en Magic-hjälte och lägg 
dem i korthögen.dem i korthögen.

Blanda din korthög. Vänd alla dina 7 Enhetskort Blanda din korthög. Vänd alla dina 7 Enhetskort 
till “Kompani”-sidan och följ instruktionerna för till “Kompani”-sidan och följ instruktionerna för 
Battlefield-strider.Battlefield-strider.

MELLAN
Ställ in din Hjältes nivå på 5. Skapa din starthög och Ställ in din Hjältes nivå på 5. Skapa din starthög och 
anpassa den enligt följande:anpassa den enligt följande:

•	 Lägg till nivå I och nivå IV Hjältekort.Lägg till nivå I och nivå IV Hjältekort.
•	 Dra 4 slumpmässiga Förmågekort. Plocka bort 1  Dra 4 slumpmässiga Förmågekort. Plocka bort 1  

av dem och lägg de resterande korten i korthögen.av dem och lägg de resterande korten i korthögen.
•	 Dra 3 slumpmässiga Föremålskort. Plocka bort 1  Dra 3 slumpmässiga Föremålskort. Plocka bort 1  

av dem och lägg de resterande korten i korthögen.av dem och lägg de resterande korten i korthögen.
•	 Dra 2 slumpmässiga Besvärjelsekort för en Dra 2 slumpmässiga Besvärjelsekort för en 

Might-hjälte eller 4 för en Magic-hjälte och lägg Might-hjälte eller 4 för en Magic-hjälte och lägg 
dem i korthögen.dem i korthögen.

Blanda din korthög. Vänd alla dina Blanda din korthög. Vänd alla dina UnitBronze>  och  och UnitSilver> --
enhetskort till “Kompani”-sidan och följ instruktionerna enhetskort till “Kompani”-sidan och följ instruktionerna 
för Battlefield-strider.för Battlefield-strider.

LITEN
Ställ in din Hjältes nivå på 3. Skapa din starthög och Ställ in din Hjältes nivå på 3. Skapa din starthög och 
anpassa den enligt följande:anpassa den enligt följande:

•	 Lägg till nivå I Hjältekort.Lägg till nivå I Hjältekort.
•	 Dra 3 slumpmässiga Förmågekort. Plocka bort 1  Dra 3 slumpmässiga Förmågekort. Plocka bort 1  

av dem och lägg de resterande korten i korthögen.av dem och lägg de resterande korten i korthögen.
•	 Dra 2 slumpmässiga Föremålskort. Plocka bort 1  Dra 2 slumpmässiga Föremålskort. Plocka bort 1  

av dem och lägg de resterande korten i korthögen.av dem och lägg de resterande korten i korthögen.
•	 Dra 1 slumpmässigt Besvärjelsekort för en Dra 1 slumpmässigt Besvärjelsekort för en 

Might-hjälte eller 2 för en Magic-hjälte och lägg Might-hjälte eller 2 för en Magic-hjälte och lägg 
dem i korthögen.dem i korthögen.

Blanda din korthög. Vänd alla dina Blanda din korthög. Vänd alla dina UnitBronze>  och  och UnitSilver> --
enhetskort till “Fåtal”-sidan och följ instruktionerna för enhetskort till “Fåtal”-sidan och följ instruktionerna för 
Battlefield-strider.Battlefield-strider.

VINSTVILLKOR

För att segra måste en av spelarna besegra alla För att segra måste en av spelarna besegra alla 
enheter som är utspridda av den andra spelaren under enheter som är utspridda av den andra spelaren under 
Battlefield-striden.Battlefield-striden.



11

I ORDINARIE SPELI ORDINARIE SPEL
BATTLEFIELDBATTLEFIELD

Med dessa regler kan du använda den här expansionen Med dessa regler kan du använda den här expansionen 
i ordinarie spel. Vi rekommenderar att använda ett i ordinarie spel. Vi rekommenderar att använda ett 
Slagfältsbräde enbart i spel 1 mot 1. Om du bestämmer Slagfältsbräde enbart i spel 1 mot 1. Om du bestämmer 
dig för att använda det i Strid mot Neutrala enheter, dig för att använda det i Strid mot Neutrala enheter, 
ignorera då begränsningen för antalet rundor. Spendera  ignorera då begränsningen för antalet rundor. Spendera  
inte Förflyttningspoäng för att få ytterligare Stridsrundor.  inte Förflyttningspoäng för att få ytterligare Stridsrundor.  
Var dock uppmärksam på att detta kan förlänga speltiden.Var dock uppmärksam på att detta kan förlänga speltiden.

PLACERA HINDER
Brickorna för Hinder är dubbelsidiga och är indelade Brickorna för Hinder är dubbelsidiga och är indelade 
i 3 typer: Effekt, Hinder och Mur/Port. Dessa brickor i 3 typer: Effekt, Hinder och Mur/Port. Dessa brickor 
ersätter och fungerar som Stridshinder från Grundspelet ersätter och fungerar som Stridshinder från Grundspelet 
(se sid. 30 i Regelboken för Grundspelet).(se sid. 30 i Regelboken för Grundspelet).

OBSERVERA:OBSERVERA: Alla enhetsfigurer räknas också som  Alla enhetsfigurer räknas också som 
Hinder.Hinder.

  
  
  

OBSERVERA:OBSERVERA: För att markera effekten av “Eldvägg”- För att markera effekten av “Eldvägg”-
besvärjelsen, använd “Eldvägg” Effekthinder på en besvärjelsen, använd “Eldvägg” Effekthinder på en 
tom plats och placera “Eldvägg”-besvärjelsen bredvid tom plats och placera “Eldvägg”-besvärjelsen bredvid 
Battlefield-stridsbrädet som en påminnelse.Battlefield-stridsbrädet som en påminnelse.

Anfallande spelare börjar. Sedan turas båda spelarna om  Anfallande spelare börjar. Sedan turas båda spelarna om  
att placera ut sina valda Hinder på Battlefield-stridsbrädet. att placera ut sina valda Hinder på Battlefield-stridsbrädet. 
Inget Hinder kan angränsa till ett annat Hinder eller till Inget Hinder kan angränsa till ett annat Hinder eller till 
någon spelares utplaceringszon.någon spelares utplaceringszon.

OBSERVERA:OBSERVERA: En utplaceringszon är det gråa området  En utplaceringszon är det gråa området 
där spelarna placerar sina enheter på stidsbrädet.där spelarna placerar sina enheter på stidsbrädet.

PLACERA UT ENHETER
Anfallande spelare börjar. Sedan turas båda spelarna Anfallande spelare börjar. Sedan turas båda spelarna 
om att placera ut sina enheter på stridsbrädet. Striderna om att placera ut sina enheter på stridsbrädet. Striderna 
börjar när sista enheten är utplacerad.börjar när sista enheten är utplacerad.
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Hinder och figurer som är korrekt placerade  Hinder och figurer som är korrekt placerade  
är markerade med den gröna kanten. De som är är markerade med den gröna kanten. De som är 

felplacerade, med den röda. felplacerade, med den röda. 
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REGELÄNDRINGAR FÖR STRID 

FÖRFLYTTNING AV ENHET
Varje enhets möjliga förflyttning motsvarar dess initiativ. Varje enhets möjliga förflyttning motsvarar dess initiativ. 
En enhet med 8 i initiativ kan förflytta sig upp till 8 En enhet med 8 i initiativ kan förflytta sig upp till 8 
hexagoner. När en enhets aktivering avslutas, markeras hexagoner. När en enhets aktivering avslutas, markeras 
detta med din fraktionskub. Kuberna avlägsnas när detta med din fraktionskub. Kuberna avlägsnas när 
nästa runda startar.nästa runda startar.

DISTANSENHETER
Dessa enheter kan antingen förflytta sig eller strida och  Dessa enheter kan antingen förflytta sig eller strida och  
erhåller en stridsbestraffning när de anfaller angränsande  erhåller en stridsbestraffning när de anfaller angränsande  
enheter eller enheter som är 8 eller fler steg bort. enheter eller enheter som är 8 eller fler steg bort. 

INITIATIVBRICKA
Vid inledningen av en strid får den anfallande spelaren Vid inledningen av en strid får den anfallande spelaren 
Initativbrickan. Använd denna för att trumfa vid lika Initativbrickan. Använd denna för att trumfa vid lika 
initiativ mot motståndaren (spelaren med brickan börjar). initiativ mot motståndaren (spelaren med brickan börjar). 
När alla enheter med detta initiativ aktiveras, skicka då När alla enheter med detta initiativ aktiveras, skicka då 
vidare Initiativbrickan till nästa spelare.vidare Initiativbrickan till nästa spelare.

OBSERVERA:OBSERVERA: Resterande regler för strid från  Resterande regler för strid från 
grundspelet förblir oförändrade.grundspelet förblir oförändrade.

BELÄGRING
Under förberedelserna för belägring placeras enbart Under förberedelserna för belägring placeras enbart 
Murar och Portar som hinder på slägfältet (se nästa sida). Murar och Portar som hinder på slägfältet (se nästa sida). 
Försvarande enheter kan gå igenom Portarna som om de Försvarande enheter kan gå igenom Portarna som om de 
vore tomma brickor.vore tomma brickor.

OBSERVERA:OBSERVERA: Precis som i grundspelet måste en av  Precis som i grundspelet måste en av 
dina enheter anfalla från en intilliggande hexagonbricka dina enheter anfalla från en intilliggande hexagonbricka 
för att förstöra en Mur eller en Port. Förstörda element för att förstöra en Mur eller en Port. Förstörda element 
avlägsnas från Slagfältet.avlägsnas från Slagfältet.

MORALKORT I ORDINARIE SPEL
Man kan använda kortlekarna istället för brickor i Man kan använda kortlekarna istället för brickor i 
ordinarie spel. Följ reglerna för “Moralkort” med 1 ordinarie spel. Följ reglerna för “Moralkort” med 1 
undantag: Varje gång du erhåller undantag: Varje gång du erhåller <Morale> eller  eller <NegMorale>,  ,  
dra ett kort från motsvarande korthög. Om du, någon dra ett kort från motsvarande korthög. Om du, någon 
gång under spelets gång, måste dra ett kort från någon gång under spelets gång, måste dra ett kort från någon 
av Moralkorthögarna och den är tom, följ då reglerna  av Moralkorthögarna och den är tom, följ då reglerna  
i grundspelet istället.i grundspelet istället.

1.	1.	 MurMur
2.	2.	 MurMur
3.	3.	 PortPort

4.	4.	 MurMur
5.	5.	 MurMur
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Den röda gränslinjen markerar felaktigt placerade Hinder. Den röda gränslinjen markerar felaktigt placerade Hinder. 
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