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I denna expansion kan du utfora strider pa ett Stridsbrdde med hexagoner. Nu har du mdjligheten att styra din
miniatyrarmé Over slagfiltet och anvénda hinder for att fi 6vertag. Huruvida du anvénder dig av din strategiska
formaga, eller arméstyrka for att besegra fienden, ar upp till dig. I denna bok kommer du finna nya spelmoduler

som tilldter dig att hoppa rakt in p4 slagfiltet.

Denna expansion introducerar dels tvd nya uppligg — Aventyr och Skirmish med fokus pa 1 mot 1 matcher,
dels reglerna for expansionen nir den anvinds i ordinarie spel.

Aventyrsuppligg — I detta uppligg byter du ut din karta mot en korthog.
Skirmishuppligg — Med dessa fa regler kan du hoppa rakt in i striden.

Béda uppldggen anvénder sig av samma regler som i basspelet, men med éndringar beskrivna i denna regelbok.
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SPELETS DELAR

1 x Regelbok 2 x Spelhjilpare

1 x Battlefieldbride

BVRMEP o

10 x Hinderbrickor (Dubbelsidiga)

50 x Aventyrskort 10 x Positiva Moralkort 10 x Negativa Moralkort
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Fo6lj dessa steg och forbered de delar som beh6vs frén
grundspelet:

1. Bada spelarna viljer en av de tillgingliga
fraktionerna och tar féljande:

a) 1 Hjiltekort
b) 1 Stadsbride
¢) 7 Enhetskort (tvisidiga)
d) 7 Enhetsfigurer
e) 3 Hjiltespecifika Specialitetskort
f) 1 Hjiltespecifikt Formégekort
g) 20 Fraktionskuber
2. Forbered korthogarna for Foremal, Besvérjelser

och Forméagor pd normalt sétt. Plocka bort foljande
Formagekort ur spelet: “Diplomati” och “Logistik”

3. Dela upp Resurs-, Skade- och Paralys-/
Forsvarsbrickor i hogar.
4. Forbered alla Anfalls-, Resurs- och Skatt-
tdrningar.
5. Placera en svart kub pa den férsta platsen pa
Omgéngsriknaren (markerad med “17).
6. Placera en av dina fraktionskuber pa utrymmet
» [ & p3 ditt Hjaltekort.
7. Varje spelare far foljande startresurser:
15 0=, 3 &fa, och 1 X
8. Faststill inkomsten till 10 ,0 ,och0 \«“’»,‘.
9. Forbered starth6gen for Might and Magic
(se sidan 9, grundspelets regelbok).
Fo6lj dessa steg och forbered de delar som behdvs frén
Battlefield expansionen:
10. Placera spelbrédet for Battlefield mellan spelarna.

11. Forbered Aventyrskorthgen samt hégarna for
Positiv och Negativ Moral.

12. Forbered brickorna Hinder och Initiativ.

13. Béida spelarna slar 2 % Den med hogst utfall
bérjar.

FORBEREDELSER
FOR BATTLEFIELD

SKIRMISHUPPLAGGET ©)

Fo6lj dessa steg och forbered de delar som beh6vs fréan
grundspelet:

1.

Bada spelarna viljer en av de tillgingliga
fraktionerna och tar foljande:

a) 1 Hjiltekort
b) 7 Enhetskort (tvasidiga)
¢) 7 Enhetsfigurer
d) 3 Hjiltespecifika Specialitetskort
e) 1 Hjaltespecifikt Formagekort
f) 20 Fraktionskuber
Forbered korthégarna for Féremal, Besvirjelser

och Férmagor pa normalt sétt. Plocka bort f6ljande
Formagekort ur spelet: “Diplomati” och “Logistik™

Dela upp Skade- och Paralys-/Forsvarsbrickorna
i hégar inom réckhéll for bada spelarna.

Forbered alla Anfalls- och Resurstiarningar.
Placera en av dina fraktionskuber pa utrymmet
2 [ & pa ditt Hjiltekort.

Forbered starth6gen for Might and Magic

(se sidan 9, grundspelets regelbok).

Fo6lj dessa steg och forbered de delar som beh6vs fréan
Battlefield expansionen:

i
8.
9.
10.

Placera spelbridet for Battlefield mellan spelarna.

Forbered hégarna for Positiv och Negativ Moral.

Forbered brickorna Hinder och Initiativ.

Béda spelarna slar 2 % Den med hégst utfall
borjar.
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MORALKORT

Anvind de tva Moralkorthdgarna istéllet for brickorna 1
grundspelet, vid spel med Aventyrs- och Skirmishuppligget.
Blanda dem var och en for sig och placera dem nira
Omgangsriknaren.

Positivt Moralkort Negativt Moralkort
1. Namn 3. Battlefield Symbol
2. Effekt

Effekt — Utf6r detta nér villkoren ar uppfyllda.

Battlefield Symbol — Plocka bort eller ignorera kortet
med denna symbol under ordinarie spel.

POSITIV MORALKORTHOG

Varje ging du erhaller Positiv Moral, sling d4 1 Negativt
Moralkort (om du har ndgot). Leta igenom (2) Positiva
Moralkorten annars. Placera det nyvunna kortet med
framsidan upp néra ditt Hjéltekort och ldgg resterande
kort underst i Positiva Moralhdgen. Under Aventyr

eller Skirmish kan du ha upp till 2 Positiva Moralkort
samtidigt. Korten kan du anvénda nérsomhelst.

Nir ett Positivt Moralkort har anvénts ldggs det underst
i Positiva Moralkorthdgen.

NEGATIV MORALKORTHOG

Om du erhéller ett Negativt Moralkort méste du forst
sldnga ett Positivt Moralkort for varje Negativt Moralkort
som du maste ta. Om du méste dra Negativa Moralkort
och inte har nigra Positiva Moralkort att kasta, dra d&
korten men placera dem uppat bredvid din Hjélte.

Du spelar ut dem nér villkoren som stér pa kortet uppfylls.
Nir ett Negativt Moralkort har anvénts 1l4ggs det underst
i Negativa Moralkorthogen.
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Detta &r ett tavlingsuppldgg for tva spelare (1 mot 1)
dir Aventyrskort anvinds for att uppgradera korthdgar,
erhélla resurser, uppgradera arméer och mer dirtill.
Man kan dven kontrollera upp till 7 enheter.

Om du antingen har, eller drar ett kort (inrdknat ett
Hjaltes specialitetskort) som ger resurser eller forflyttning
eller minskar kostnader, placera det néra ditt Hjdltekort
istéllet for att ligga det i din korthog. Det anvénds
enbart en gang och plockas sedan ur spelet. Under
Aventyrsuppligget erhaller du \Wd, precis som i
grundspelet, men de anvénds bara en ging. Nér en strid
inleds pa ditt brade, fornyas din Wt niva.

Vilj storlek pa karta samt speltid.

# Liten — Aventyret slutar med runda 9.
@ Mellan — Aventyret slutar med runda 13.
@ Stor — Aventyret slutar med runda 16.

RUNDANS STRUKTUR

1 boérjan av varje runda drar den férsta spelaren 3
Aventyrskort, behiller ett av dem och skickar vidare
resterande 2 till motstdndaren som 1 sin tur behéller

ett av korten och slénger det andra. Varje spelare utfor
handlingen pa sitt respektive kort eller sparar det (pa sitt
Hjaltekort) till senare.

Om béada viljer att utféra handlingen pa sitt kort, borjar
den spelare som inledde rundan. Placera utforda kort néra
ditt Hjaltekort. Sedan avslutas rundan.

OBSERVERA: Under varje runda i Aventyrsuppligget
kan du anvénda Stadshandlingar precis som du skulle
gora i orginalspelet.

OBSERVERA: De udda rundorna paborjas av den
forsta spelaren och den andra spelaren inleder de jimna
rundorna.

Efter att ha dragit korten, men innan du gor ett val, kan du
vilja att anvénda -effekten fran ett av de tidigare
asidolagda korten for att blanda in det antal kort som
visas pa det dragna kortet tillbaka i Aventyrskorten och

sedan dra samma antal kort igen. Aven om din Hjilte

inte har tillgang till pé detta sétt i detta speluppligg,
kan du fortfarande anvidnda -effekten fran nigra
kort pa detta sétt.

OBSERVERA: Varje spelare kan spara upp till 1 kort
for senare anvindning. Placera detta kort uppochner
pa ditt Hjéltekort. Detta kort kan erséttas av ett annat
Aventyrskort, slingt eller utspelat sidant.

I den sista rundan drar spelarna inga kort fran
Aventyrskorten. Spelarna kan fortfarande spela ut sina
sparade kort eller spendera resurser pé att uppgradera
sina byggnader eller arméer. Genomfor en Battelfield-
strid efter sista rundan.

ASTROLOGERNAS RUNDOR

I varje Astrologernas runda véljer spelarna en av
handlingarna nedan, istéllet for att dra ett Astrologernas
forkunnelsekort:

#® Oka din preferensinkomst med 1 steg.

# Slal % och beroende pé utsagan, 6ka da
inkomsten fér motsvarande resurs med 1 niva.
Erhill sedan grundinkomsten for den resursen,

vilken &r 5 for , 2 for och 1 for ‘\“’r/‘

OBSERVERA: For att 0ka inkomsten med 1 niva,
flytta kuben som markerar inkomst till nésta félt som
om du hade fatt en ny gruva.
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SPELA UT AVENTYRSKORT VINSTVILLKOR

Varje Aventyrskort tillhor en av foljande typer: Strid For att segra maste en av spelarna besegra alla
eller Handelse. enheter som é&r utspridda av den andra spelaren under
c Battlefieldstriden.

humskapens frks

L vhklaprrmas bages

Aventyr-Héindelsekort Aventyr-Stridskort
1. Namn 4. Stridskraft
2. Typ 5. Stridsbeloning
3. Effekt 6. Grundbeldning

Att spela en Strid se “Strid under Aventyr”.

Att spela en Hindelse se “Hindelse under Aventyr”.

STRID UNDER AVENTYR

Vilj en av de tillgingliga Stidskrafterna fran kortet.
Vilj ut 2 av dina enheter, lagg till deras Anfallsvérde
och sld 2 Anfallstdrningar. Om din totala styrka &r samma
eller storre én stridsstyrkan som du har valt, ta da
Grundbel6ningen och Stridsbeléningen for denna Strid.

Om din totala styrka &r lédgre &n styrkan pa striden, ta
da Grundbelbningen och placera en é%-bricka pé en

av dina enheter som deltog i striden. Den hér enheten
ir bedovad. Om en bedovad enhet viljs for strid, ldgg
da inte till dess Anfallsvérde till din styrka. Plocka d&
istéllet bort é@-brickan fran enhten.

HANDELSE UNDER AVENTYR
Utfor handlingen p4 ett valt Aventyrskort.

OBSERVERA: Effekten for hindelse med Obeliskkort
Okar i styrka for varje utspelat Obeliskkort.




BATTLEFIELD

I Aventyrsuppligget genomfors Battlefield strider i slutet
av sista rundan, medan den startar nir kortleken ar klar
i Skirmishupplédgget.

OBSERVERA: Plocka bort alla a:&s-brickor som finns
placerade pa dina enheter under Aventyrsrundorna.

DRA KORT
Detta steg utfors bara i Aventyrs- och Skirmishuppliggen.

Dra kort frin din hog till din hands begrénsning (se sidan
12 i grundspelets regelbok).

PLACERA HINDER

Brickorna for Hinder &r dubbelsidiga och dr indelade

i 3 typer: Effekt, Hinder och Mur/Port. Dessa brickor
ersétter och fungerar som Stridshinder fran Grundspelet
(se sid. 30 i Regelboken for Grundspelet).

OBSERVERA: Alla enhetsfigurer riknas ocksd som
Hinder.

Effekt Mur/Port

OBSERVERA: For att markera effekten av “Eldvagg™-
Besvirjelsen, anvind “Eldviagg” Effekthinder pa en
tom plats och placera “Eldvigg”-besviirjelsen bredvid
Battlefield-stridsbradet som en paminnelse.

Forsta spelaren borjar. Sedan turas spelarna om att
placera ut sina valda Hinder pa Battlefield-bradet. Inget
Hinder kan angrinsa till ett annat Hinder eller till ndgon
spelares utplaceringszon.

OBSERVERA: En utplaceringszon ar det graa omréadet
dér spelarna placerar sina enheter pé stidsbréadet.

AS

UTPLACERINGSZON

Hinder och figurer som dr korrekt placerade
dr markerade med den grona kanten. De som dr
felplacerade, med den roda.
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PLACERA UT ENHETER

Forsta spelaren borjar. Sedan turas spelarna om att
placera ut sina enheter pa Battlefield-brédet. Striderna
borjar nér sista enheten &r utplacerad.

OBSERVERA: Den forsta spelaren véljer en
utposteringszon genom att placera sin enhet och den andra
spelaren placerar ut sina enheter pa utposteringszonen
pé motsatt sida av slagfiltet.

REGELANDRINGAR FOR STRID
FORFLYTTNING AV ENHET

Varje enhets mojliga forflyttning motsvarar dess initiativ.
En enhet med 8 i initiativ kan forflytta sig upp till 8
hexagoner. Nir en enhets aktivering avslutas, markeras
detta med din fraktionskub. Kuberna avldgsnas nir nédsta
runda startar.

DISTANSENHETER

Dessa enheter kan antingen forflytta sig eller strida och
erhaller en stridsbestraffning nér de anfaller angréansande
enheter eller enheter som &r 8 eller fler steg bort.

MIGHT- OCH MAGICKORT

Gransen for antalet kort pa expertnivd som du kan spela
ar 1 per Stridsrunda, inte for hela Striden. I slutet av varje
Stridsrunda drar varje spelare 2 kort frén sin korthog.

Utdver det, f3 tillbaka 1 \Wd/ upp till Hjéltens begransning.

INITIATIVBRICKA

Vid inledningen av en strid fir den f6rsta spelaren
Initativbrickan. Anvénd denna for att trumfa vid lika
initiativ mot motstandaren (spelaren med brickan boérjar).
Nir alla enheter med detta initiativ aktiveras, skicka da
vidare Initiativbrickan till nédsta spelare.

OBSERVERA: Resterande regler for strid fran
grundspelet forblir oforandrade.




Hoppa 6ver Aventyrsdelen och anvind istillet en av de
forgjorda mallarna f6r att dyka rakt in i kamp.

Vilj ett av scenarierna och f6lj instruktionerna.

STOR

Din Hjéltes niva borjar pa 7. Skapa din starthég och
anpassa den enligt foljande:

# Légg till alla Hjéltarnas Specialitetskort.
# Dra 6 slumpmissiga Formagekort. Plocka bort 2
av dem och ldgg de resterande korten i korthégen.

# Dra 4 slumpmaéssiga Foremalskort. Plocka bort 1
av dem och ldgg de resterande korten i korthégen.

# Dra 3 slumpméssiga Besvirjelsekort for en
Might-hjélte eller 5 for en Magic-hjéilte och ldgg
dem i korthdgen.

Blanda din korthog. Vénd alla dina 7 Enhetskort
till “Kompani-sidan och f6lj instruktionerna for
Battlefield-strider.

MELLAN

Stéll in din Hjéaltes niva pa 5. Skapa din starthég och
anpassa den enligt foljande:

# Ligg till niva I och nivé I'V Hjéltekort.
# Dra 4 slumpmassiga Formagekort. Plocka bort 1
av dem och lagg de resterande korten i korthégen.

# Dra 3 slumpméssiga Foremalskort. Plocka bort 1
av dem och ldgg de resterande korten i korthégen.

# Dra 2 slumpmassiga Besvirjelsekort for en
Might-hjalte eller 4 for en Magic-hjilte och lagg
dem i korthdgen.

Blanda din korth6g. Vind alla dina * och -
enhetskort till “Kompani”-sidan och f6lj instruktionerna
for Battlefield-strider.

LITEN

Still in din Hjaltes niva pa 3. Skapa din starthég och
anpassa den enligt foljande:

# Lagg till niva I Hjéltekort.

# Dra 3 slumpmissiga Formagekort. Plocka bort 1
av dem och lagg de resterande korten i korth6gen.

#® Dra 2 slumpmaissiga Féremalskort. Plocka bort 1
av dem och ldgg de resterande korten i korthégen.

#® Dra 1 slumpmaéssigt Besvirjelsekort for en
Might-hjélte eller 2 fér en Magic-hjalte och lagg
dem i korthdgen.

Blanda din korth6ég. Véind alla dina * och -
enhetskort till “Fatal”-sidan och f6lj instruktionerna for
Battlefield-strider.

VINSTVILLKOR

For att segra méste en av spelarna besegra alla
enheter som é&r utspridda av den andra spelaren under
Battlefield-striden.
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BATTLEFIELD

I ORDINARIE SPEL

Med dessa regler kan du anvénda den hir expansionen

i ordinarie spel. Vi rekommenderar att anvénda ett
Slagfiltsbride enbart i spel 1 mot 1. Om du bestimmer
dig for att anvénda det i Strid mot Neutrala enheter,
ignorera da begriansningen for antalet rundor. Spendera
inte Forflyttningspoéng for att fi ytterligare Stridsrundor.
Var dock uppmérksam pé att detta kan forlénga speltiden.

PLACERA HINDER

Brickorna for Hinder &r dubbelsidiga och ér indelade

i 3 typer: Effekt, Hinder och Mur/Port. Dessa brickor
ersitter och fungerar som Stridshinder frin Grundspelet
(se sid. 30 i Regelboken for Grundspelet).

OBSERVERA: Alla enhetsfigurer rdknas ocksa som

Hinder.
Wr @
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Effekt Hinder Mur/Port

OBSERVERA: For att markera effekten av “Eldvagg”-
besvirjelsen, anvind “Eldviagg” Effekthinder pa en

tom plats och placera “Eldvéagg”-besvirjelsen bredvid
Battlefield-stridsbriddet som en paminnelse.

Anfallande spelare borjar. Sedan turas bada spelarna om
att placera ut sina valda Hinder pd Battlefield-stridsbradet.
Inget Hinder kan angrénsa till ett annat Hinder eller till
nagon spelares utplaceringszon.

OBSERVERA: En utplaceringszon &r det grda omradet
dédr spelarna placerar sina enheter pa stidsbridet.

PLACERA UT ENHETER

Anfallande spelare borjar. Sedan turas bédda spelarna
om att placera ut sina enheter pé stridsbrédet. Striderna
borjar nér sista enheten dr utplacerad.

A

UTPLACERINGSZON

Hinder och figurer som dr korrekt placerade
dr markerade med den grona kanten. De som dr
felplacerade, med den roda.




REGELANDRINGAR FOR STRID
FORFLYTTNING AV ENHET

Varje enhets mojliga forflyttning motsvarar dess initiativ.
En enhet med 8 i initiativ kan forflytta sig upp till 8
hexagoner. Nér en enhets aktivering avslutas, markeras
detta med din fraktionskub. Kuberna avldgsnas nér
nésta runda startar.

DISTANSENHETER

Dessa enheter kan antingen forflytta sig eller strida och
erhdller en stridsbestraffning néar de anfaller angrénsande
enheter eller enheter som ér 8 eller fler steg bort.

INITIATIVBRICKA

Vid inledningen av en strid fir den anfallande spelaren
Initativbrickan. Anvidnd denna for att trumfa vid lika
initiativ mot motstdndaren (spelaren med brickan borjar).
Nir alla enheter med detta initiativ aktiveras, skicka da
vidare Initiativbrickan till nista spelare.

OBSERVERA: Resterande regler for strid fran
grundspelet forblir oforéndrade.

BELAGRING

Under forberedelserna for beldgring placeras enbart
Murar och Portar som hinder p4 sldgfiltet (se nésta sida).
Forsvarande enheter kan gd igenom Portarna som om de
vore tomma brickor.

1. Mur 4. Mur
2. Mur 5. Mur
3. Port

OBSERVERA: Precis som i grundspelet miste en av
dina enheter anfalla frdn en intilliggande hexagonbricka
for att forstora en Mur eller en Port. Forstorda element
avldgsnas fran Slagfiltet.

MORALKORT I ORDINARIE SPEL

Man kan anvinda kortlekarna istéllet for brickor i
ordinarie spel. Folj reglerna for “Moralkort” med 1
undantag: Varje géng du erhéller * eller m,

dra ett kort frin motsvarande korth6g. Om du, nédgon
géng under spelets ging, maste dra ett kort frdn ndgon
av Moralkorthdgarna och den &r tom, f6lj da reglerna
1 grundspelet istéllet.
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Den roda grdnslinjen markerar felaktigt placerade Hinder.
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Jurczynski, Aleksandra Kajkowska, Filip Karpowicz, Artur

Kasprzyk, Marcin Kawczynski, Piotr Kierzkowski, Darek
“KIRA” Kloskowski, Kamil Kluba, Joanna Kmie¢, Marcin
Kmie¢, Lustyk Kostek, Julia Kostka, Katarzyna Kotas,
Zuzanna Kotlarek, Theofilos Koutroubis, Kacper Koziot, Adrian
Krasicki, Lukasz Krogulec, Grzegorz Kurytowicz, Dawid
Kuzniacki, Robert Katek, Pawet Kwiecien, Karol “Hadesto”
Lach, Peer Lagerpusch, Konstantinos Lekkas and Dracon Rules
Design, Emilia Lewandowska, Ziemowit Lewandowski,
Tomasz Matyszka, Robert Mankowski, Marcin Marenda, Philip
Middleton, Maciej Miga, Anna Miynska, Cezary Miynski,
Stawomir Mocha, Adam Mrowiec, Michat Musiat, Robert
Nieroda, Aleksandra Olejniczak, Mateusz Olejniczak, Kacper
Olekszyk, Kamil Ortow, Szymon Pach, Adam Pankau, Bartosz
Perzynski, Pawel Piekarski, Rafat Polakowski, Konstantinos
Poumpouridis, Marcin P6tbrat, Dominik Radkiewicz, Marcin
Radomski, Jamie Rowley, Tomasz “Student” Rudnik,

Cyprian Sala, Krystian Skrzyszewski, Adam Smuda, Grzegorz
Sowa, Justyna Stawowska, Krzysztof Szych, Jan Tomczak,
Michat Tomczak, Szymon Tomczak, Bartosz Tafelski, Rafat
Tomczyk, Karol M. Toporowicz, Oktawian To$ko, Maciej
Urbaniak, Sara Urbanczyk, Milan Varga, Adam Witek, Pawet
‘Wojciechowski, Witold Wojcieszak, Arkadiusz Zawieja,
Karol Zawieja, Adam Zielke

Awaria Pradu, Boardowa Cafe, Druga Era, Fani Gier,
Fantasmagoria, Hirawka, Igranie w Lochu, Inowroctawski
Klub Fantastyki Cerber, Ludiversum, ParaDice, Planszownia
Grodzisk, Planszéwkowi Astronauci, Pok6j Geeka, Portotypy,
Szczecinecki Klub Fantastyki, Trzy Plansze

Faktagranskning: Mateusz Bak, Rafal “Dark Dragon” Monka
(Acid Cave), Mateusz “Hellburn” Jarosz (Jaskinia Behemota)

Tack for inspiration till vissa Astrologernas
Forkunnelsekort: Jedrzej Mroczkiewicz, Marek Pakieser
(Kopalnia Drewna)

Archon Studio samt Archon Studios logotyp ar varumérken tillhérande
Archon Sp6tka z 0.0. Archon Studio dr en ® av Archon Studio.

Alla réttigheter tillhor respektive dgare. ©2022 Archon.

Adressen till Archon Studio 4r Warsztatowa 8 Street, Pita 64-920, Polen.
De faktiska delarna kan avvika frén illustrationerna.

Tryckta delar ér tillverkade i Kina. Figurerna ér tillverkade i Kina.
Tillverkat i Kina och distribuerat av Archon Sp. z o.0.

Might and Magic™, Heroes™ Ubisoft och Ubisoft logotyp &r Ubisofts
registrerade eller oregistrerade varumérken och anvinds med licens
fran Ubisoft Entertainment. ©2022 Ubisoft Entertainment.
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