


Kaira Erathianer,

Vi hoppas att allt &r bra med dig och dina arméer. Vi vill dn en géng uttrycka var tacksamhet for ditt tdlamod
och ditt engagemang under processen att skapa “Heroes of Might & Magic: Briidspelet.” Under hela spelets
utvecklings- och speltestningsfaser fick vi ibland frdgor, bade frén spelare och testare som hjélpte till att
identifiera vissa missforstdnd och misstag i spelets regler. Det dr darfor vi har bestdmt oss for att skapa detta
Astrologernas Svarsinligg.

Nedan hittar du en lista 6ver de frigor som oftast togs upp under utvecklingsprocessen. Feedbacken
som vi har samlat in frin de manga speltestarna har gjort det mojligt for oss att peka ut de regler som kan vara lite
problematiska i vissa fall och orsakerna till det. Du kan vara séker pi att alla regler som presenteras i regelbockerna
ar korrekta och dven om det inte &r tvunget att léisa detta dokument, kan det hjélpa till att klargéra eventuella
oklarheter som kan uppsta i dessa situationer.

Tack for ditt stod och for din forstielse.

Vinligen,
Heroes of Might and Magic III: Designteamet bakom brddspelet

INNEHALL

1. Spelmekanismer..........c.cccceevieeeieinciaaneennne 3 6. KOTt....ooiieiiiiee ettt 8
220 TE I e oo o e T 4 T. SOLOSPEL ....oeeeeniieeeereeeeeee et et e e 10
3 Sl oot I SNSRI 5 8. Skillnaden mellan PC och

R e 5 Bradspelen ........oovveiiiin 11
Sh VB 0EE R erosarircorosoose O O O S 7

Archon Studio samt Archon Studios logotyp 4dr varumérken tillhérande Archon Spétka z 0.0. Archon Studio &r en ®
av Archon Studio.

Alla rittigheter tillhor respektive dgare. ©2023 Archon.
Adressen till Archon Studio 4r Warsztatowa 8 Street, Pila 64-920, Polen.

De faktiska delarna kan avvika fran illustrationerna. Tryckta delar &r tillverkade i Kina. Figurerna &r tillverkade i Kina.
Tillverkat i Kina och distribuerat av Archon Sp. z 0.0.

Might and Magic™, Heroes™ Ubisoft och Ubisoft logotyp dr Ubisofts registrerade eller oregistrerade varumérken och anvénds
med licens frin Ubisoft Entertainment. ©2023 Ubisoft Entertainment.

Version: 1.0 SWE




ASTROLOGERNAS SVAR

LANGY

ot

SPELMEKANISMER

F: I vilken ordning prioriteras reglerna i spelet?

S: Reglerna prioriteras fran det viktigaste till det minst
viktiga enligt foljande: kort i spel, enhetskort, stadsbraden,
Uppdragsbocker, Regelbok. Nér du spelar ett kort,
kontrollera effekterna som redan ér i spel (dven enheternas
speciella formégor) for att se om de befintliga effekterna
inte stor effekten du tédnker spela.

F: Far man resurser frin stadens produktion under
forsta rundan?

S: Nej, under forsta rundan far du bara “startresurser”
som forklaras i varje scenario.

Spelhjdlpare

F: Vilken turordning for spelarna géller i Alliansspel?

S: Under Alliansspel spelar ni i lag. Lagen turas om tills
alla spelare har gjort sitt drag. Nér det ar ditt lags tur
och ingen av spelarna frén laget har gjort sitt drag den
omgangen, kan du vélja vem som gér forst (dvs du kan
byta turer med varandra inom ett lag).

F: Scenariot beriittar inte var jag ska placera min
eller motstindarens figur.

S: Som standard placeras de i staden pé startbrickan.
Grundspelets Regelbok, sidan 9, 33

F: Miste jag utfora en platshandling nir jag betrider
ett filt eller en plats?

S: Ja, du méste utfora handlingen pa faltet och inleda med
strid (om det ska utforas hir).
Grundspelets Regelbok, sidan 19

F: Min hjilte ar p4 ett filt som fick sina resurser
fornyade som ett resultat av en héindelse, eller s
stannade min hjilte pa en handelsplats — méste jag
spendera ytterligare en Forflyttningspoéng for att
utfora det igen?

S: Ja. Om din hjalte &r pa ett falt som du vill anvianda igen,
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maste du spendera ett Forflyttningspoéng, 4ven om du
inte behover flytta for att utfora dess effekter igen.
Grundspelets Regelbok, sidan 10

F: Hur fir man en specifik typ av besvirjelse, till
exempel frin Luftakademin?

S: Ditt Magikernas Skré ér din frimsta kélla till
besviérjelser. Néar du Letar igenom (X), kan du antingen
vilja ett kort fran slinghdgen eller dra slumpmassiga x
kort fran toppen av besvarjelsekorten. Om du inte ar
intresserad av nigon av besvirjelserna, kom ihag att de
kan anvéndas for att 6ka styrkan pa en annan besvirjelse.
Det finns ocksé formégor, som “Vishet”, som léter dig
dra fler kort eller kopa besvérjelsekort billigare.

F: Kan jag spela ut kort under en annan spelares tur?
S: Ja, men bara under din Huvudhjéltes strid. Vissa
scenarier tillater dig att anvénda kort nér din sekundéra
hjélte ar i strid,vilket innebér att du ockséd kommer att
kunna spela kort under din motstandares tur (fortfarande
bara under strid).

Grundspelets Regelbok, sidan 11

F: Ska jag placera mitt senast tillkomna kort pi min
sléiingho6g?

S: Nej, varje nytt draget kort placerar du till din hand.
Grundspelets Regelbok, sidan 13

F: Vad hiinder om jag flaggar en redan flaggad
bosiittning?

S: Du maéste vilja en av de listade bonusarna, men du
far ingen bonus for den forsta flaggningen. Du kan inte
flagga en bosittning som redan kontrolleras av dig eller
din allierade.

Grundspelets Regelbok, sidan 19

F: Vilken ér skillnaden pa tunn och tjock linje pa
en bricka?

S: De tunna linjerna separerar filten pa en bricka. Du kan
flytta mellan 2 fdlt om det dr en tunn linje mellan dem.




Den tjocka linjen blockerar bade vdagen och din
forflyttning. Du gér bara 6ver den tjocka linjen om du
spelar ett kort som later dig gora det eller nér en regel
i scenariot séger att det gér.

Grundspelets Regelbok, sidan 18

F: Ar ett filt med Graalen fornybart?

S: I ett scenario med Graalen finns det bara en sddan
bricka. Om det finns 2 falt med en Graal, kan du vélja
bricka frén endera platsen, enligt scenariots regler.

Nar brickan med Graalen har plockats upp, behandlas
den aterstdende Graalplatsen som ett tomt filt, &ven om
striden fortfarande maste utforas néir man betrader filtet.
Grundspelets Regelbok, sidan 23

F: Hur sléinger jag Negativ moral?

S: Det enklaste sattet &r genom att fa Positiv moral fran
nagot av foljande: Foremal, Formagor eller Kartplatser.
Nar du fér Positiv moral medan du paverkas av Negativ
moral, sldng bara den Negativa moralbrickan istéllet for
att ta den Positiva moralbrickan. Kom ihag att du bara
kan ha en Positiv moralbricka at gdngen. Dessutom &r
fraktionen @ opaverkad av alla moraliska effekter.
Grundspelets Regelbok, sidan 10

F: Magic-hjiltar tycks vara mer kraftfulla i borjan.

S: Det finns en liten skillnad mellan Magic- och Might-
hjéltar i borjan. Magic-hjéltar kan tyckas mer kraftfulla
eftersom de har fler besvirjelsekort, men de har ocksa
farre kort som till skillnad fran besvirjelser, kan spelas
utan ndgra begransningar (som Anfall eller Forsvar).
Dessutom kréver besvérjelser vanligtvis ytterligare kort
for att oka deras \WJY], vilket dréinerar Magic-Hjiltars
hand, vilket ger dem firre kort att anvéinda pé stridsbrédet.

F: Hur anvénder jag ett moralkort som ger en
+1-bonus till Anfalls-, Forsvars- eller Stridskraft
under niista strid?

S: Detta kort méste spelas innan striden bdrjar och
fungerar bara for det forsta Anfallet eller Forsvaret du
utfor. Det tredje alternativet hanvisar till Stridskraft
under dventyrsldget. S, efter att du har spelat kortet,
vad som dn kommer f6rst, applicerar du +1-bonusen fran
kortet och sedan kastar du det. Till exempel, nér dina
enheter dr de forsta att anfalla, far du +1 anfall och kastar
moralkortet. P4 samma sétt, om din fiende anfaller dina
enheter forst, far du +1 i férsvar.
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HJALTAR

F: Nér kan jag anviinda statistiken som finns pi
Hjiltekortet?

S: Denna Statistik och Startformaga anvénds endast

for att skapa din startkortlek. Du anvénder dem inte i
nagon annan situation under spelets gang. Specialiteten
fungerar lite annorlunda — du méste hitta 3 specialkort
relaterade till din Hjilte och lidgga till 1 av dem (det som
ar markerat med “I”) till din korthdg. De aterstdende

tva korten laggs till till din korthdg nar din hjilte vinner
niverna “IV” eller “VI”.

Grundspelets Regelbok, sidan 9

F: Kan jag placera tvi Hjiltar pa en och samma
bricka?

S: Ja, du kan ha 2 Hjiltar pa en bricka, men inte pd
samma filt. Kom ihdg att varje bricka har 7 félt, men
bara 1 Hjilte kan vara pd 1 félt. Du kan réra dig genom
ett falt dar det finns en annan Hjélte, din eller allierad.
Men du kan inte avsluta din forflyttning pa ett filt

med en annan hjdlte. Om du gér in pa ett fdlt med en
motstandarhjélte borjar striden.

F: Vad hiinder om jag fir en Skatt-tiirning med min
Sekundiira Hjilte och utfallet blir erfarenhet?

S: Sekunddra Hjéltar kan inte fa erfarenhet, sd denna effekt
ignoreras. Om din Sekundira Hjélte féar kort eller resurser,
ta dem som om de hade vunnits av din Huvudhjilte.

Du ignorerar utfallet bara om den visar ﬂ

Grundspelets Regelbok, sidan 11

F: Hur fungerar Erfarenhet?

S: Varje géng du vinner ﬂ med din Huvudhjilte, flytta
kuben pa hjiltens nivardknare till nasta lucka efter

den angivna végen. For varje 2 ﬁ du vinner erhéller
din Hjilte 1 niva.

Grundspelets Regelbok, sidan 32

F: Fungerar specialkort, som Josephine eller Mutare,
som inte hinvisar till en specifik enhet, 4ven pa
neutrala?

S: Vissa specialkort hinvisar inte till en enda enhet; till
exempel har Mutare kort som refererar till “Dragons”,
vilket betyder att varje enhet med “Dragons” i sitt namn
kan fa den dubblade effekten.

F: Kan jag flytta den Sekundira Hjidlten om jag inte
har anvéint upp alla forflyttningar for Huvudhjiilten?

S: Ja, du kan dela upp deras handlingar fritt, men kom
ihAg att hilla reda pa deras Forflyttningspodng separat




eftersom Huvudhjélten har 3 Forflyttningspodng medan
den Sekundira hjilten bara har 2.
Grundspelets Regelbok, sidan 11

F: Kan jag ha mer iin 3 Wiy ?

S: Ja, det ir mojligt. Du kan f3 ytterligare \Mdf fran vissa
korts effekter, som till exempel Foremal.

STAD

F: Kan jag bygga ett Magikerskré och anviinda en
Besviirjelseboksbricka for att fa fler besviirjelser
under motstindarens tur nir jag éir pa vig att bli
anfallen?

S: Ja, du kan bygga ett Magikerskré i detta lage, men du
kan inte anvidnda en Besvirjelseboksbricka for att kopa
besvirjelser direkt efter att den har byggts eftersom
bada atgirderna &r relaterade till ditt Magikerskra och
du kan bara anvédnda en av dem en gang per runda.

Du kan fortfarande fa besvérjelserna som Magikerskraet
tillhandahaller nér det ar byggt.

Grundspelets Regelbok, sidan 15

F: Kan jag anvinda en motstindares byggnader nér
jag kontrollerar dess Fraktions stad?

S: Om du erévrar en annan spelares Fraktionsstad kan
du inte anvinda dess byggnader om inte scenariot séger
nagot annat.

Grundspelets Regelbok, sidan 17

F: Hur ménga enheter kan jag Forstirka eller
Rekrytera?

S: En gang under varje runda kan du anvanda
befolkningsbrickan for att Rekrytera en Sekundar
Hjilte eller Rekrytera och Forstirka dina enheter.

Om du bestimmer dig for att Rekrytera och Forstirka
dina enheter kan du utféra badda dessa handlingar nar

du vill, s linge du kan betala respektive kostnad for var
och en av enheterna.

Grundspelets Regelbok, sidan 26

F: Om jag erhiller en extra forflyttning av Stadshuset,
kan den dd anvindas av vilken Hjilte som helst?

S: Ja, om du viljer en extra fd‘ maste du bestimma
vilken av dina tillgdngliga Hjéltar som far ytterligare

1 Forflyttningspoéng.
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STRID

F: Vem viljer vilka mil som piverkas om ett kort
kriver att man viiljer fler éiin ett?

S: Den som anvénder kortet. De kan justera dess effekt
och skapa det resultat som &r mest fordelaktigt for dem,
sa lange det inte bryter mot beskrivningen pa kortet.

F: Andrar formuleringen “upp till” nigot i
kortbeskrivningen?

S: Formuleringen “upp till” dndrar betydelsen lite. Frasen
tilldter men tvingar inte, personen som anvénder kortet
att vélja fler mal. Ta formagan frén Ett Kompani Hydror.
Utan den frasen skulle Hydrorna behdva anfalla 2 mal.

F: Kan allierade enheter drabbas av en besviirjelse
(Frostring, Inferno, Eldklot, etc.) eller enhetsformaga
(Licher, Gulddrakar, etc.), néiir denna piverkar mer
én ett mil men det bara finns allierade enheter i
anslutning till malet?

S: Ja, det kan de. Dessa formagor och besvirjelser maste
anvindas mycket forsiktigt eller som en strategisk satsning
(om du bestdimmer dig for att utfora detta trots att det
kan skada dina egna trupper men att det &r ett pris du &r
villig att betala).

F: Kan jag spela ut kort i luckan mellan en enhets
anfall och fore Vedergillningsattacken?

S: Ja, om korten har ikonen ” A

Grundspelets Regelbok, sidan 30

F: Kan jag rekrytera enheter precis fore Strid mot
en annan spelare?

S: Ja, sdvida du inte redan har anvént din
befolkningsbricka kan du Rekrytera och Forstirka
sd manga enheter du kan betala for.

Grundspelets Regelbok, sidan 10

F: Hur vet jag var jag ska placera Mur- och Portkort
under beligringen?

S: Pa Stridsbridets mittlinje finns en skugga som
indikerar var dessa kort ska placeras. Den forsvarande
spelaren (under belédgring) kan fritt vilja pa vilken av
dessa fyra platser Portkortet placeras.

F: Gor den Sekundéra Hjilten snabba strider pa
samma sitt som Huvudhjilten?

S: Ja. Snabb strid beror pé din hjélteniva, och eftersom
Sekundira Hjiltar inte fir ndgon erfarenhet eller nivéer,
maste du hanvisa till din Huvudhjéltes niva.

Grundspelets Regelbok, sidan 32




F: Kan en enhet utfora ett Vedergillningsanfall efter
besvirjelsen “Aterupplivning”?

S: Nej, du maste kasta besvérjelsen i samma 6gonblick
som en enhets ‘ faller till noll. Skulle enheten vinda
fran Kompani till Fatal, trider besvarjelsen i kraft innan
enheten utfor ett vedergéllningsanfall, och eftersom det
ursprungliga anfallet slar ut enheten, utfor den anfallna
enheten inget vedergédllningsanfall.

F: Ignorerar besviirjelser Forsvar? Slar jag
Anfallstirningarna medan jag anfaller med dem?

S: Besvirjelser ignorerar Forsvar. Dess effekter ger det
-brickor som ska placeras pa malet/
malen, inte styrkan pa >< Besvirjelser dndras inte av
Anfallstdrningar eftersom de bara bara slas nir enheter

exakta antalet

anfaller.
Grundspelets Regelbok, sidan 26

F: Fungerar vissa enheters formaga att “Ignorera
Vedergillningsanfall” pi alla anfall, eller bara pa
det forsta anfallet i en runda?

S: Alla anfall som enheten kommer utfora.

F: Kan jag anvinda ett Forsta hjilpen-tilt innan
en motstindarenhet utfor en vedergillning?

S: Ja, grinsen dr en gang per stridsrunda. Kom ihag att

anvanda dess effekt innan ndgon typ av anfall utférs, annars
maéste din enhet 6verleva anfallet for att kunna likas.

F: Niir jag utdelar skada med ett besvirjelsekort,
tar det bort Paralyseringsbrickan frin en enhet?

S: Ja. Om en enhet med en Paralyseringsbricka skadas
(minst 1 skada utdelad), tas brickan bort. Kom ihag att
du kan anvénda besvérjelser pa din egen enhet for att
ta bort paralysering pé detta sitt.

Grundspelets Regelbok, sidan 30

F: Fungerar Lichers speciella formiga mot
intilliggande enheter?

S: Ja, denna speciella formaga fungerar varje gang
Licher anfaller.

F: Kan jag anviinda kort med omedelbart-symbolen
w ) under aktivering av fiendens enhet?

S: Ja, Omedelbart-kort kan spelas nér som helst, men de
maste spelas innan anfallet startar. Omedelbart-effekten
fungerar ocksa endast under detta anfall.

Grundspelets Regelbok, sidan 31
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F: Kan jag ta forsvar eller rora mig fritt néir jag
kontrollerar neutrala enheter?

S: Nej, du tvingas utfora ett anfall om det finns en enhet
inom réckhéll (om det finns mer &n ett giltigt mal &r mélet
och vigen dit valfritt). Om det inte 4r mojligt att anfall
en av enheterna maste du gd mot den niarmaste enheten
och nirma dig den si nira som mojligt.

Grundspelets Regelbok, sidan 30

F: Kan jag ta bort alla typer av hinder med
besviirjelsen “Ta bort hinder”?

S: Denna besvirjelse tar inte bort enheter. Du kan dock
ta bort alla typer av andra hinder, inklusive Portar, Murar
och Brandvéaggar.

F: Kan vilken enhet som helst betrida ett filt med ett
effekthinder (t.ex. skapat av en brandviggsbesvirjelse)?

S: Ja, till skillnad frén alla andra hinder, skapas
effekthindren av brandviggsbesvirjelse och stoppar inte
en enhet fran att komma in p4 filtet, eftersom kortreglerna
ersétter regelboken.

F: Fungerar Jordbivning pi alla Hinder?

S: Nej, det fungerar bara pa Port- och Murhinder.
Ovriga Hinder berérs ej.

F: Innebir “intilliggande” dven diagonalt placerat?

S: Nej, pa Stridsbriadet anses endast enheterna placerade
i “+”-layouten vara intilliggande. P4 Battlefield-

bréddet anses ddremot tva utrymmen (och enheter som
ockuperar dem) som delar en gréns, vara intilliggande.
Grundspelets Regelbok, sidan 30

F: En fiende spelar besviirjelsen Birsiarkagiang pa
min enhet. Vem viiljer milet for anfallet?

S: Om din enhet idr foremal for en Barsdrkagang ar det
fortfarande du som viljer malet fér enhetens anfall, men
du maste folja kortets effekt. S& om din enhet paverkas
av en Béarsdrkagang som siger till dig att “anfalla den
nérmaste enheten” och det finns mer én ett giltigt mal {for
anfallet, kan du vilja vilket m4l din enhet ska anfalla.
Téank pa att detta tvingar dig att anfalla den narmaste
enheten, 4ven om den &r en av dina egna.

F: Vad hiinder efter jag har forlorat en Strid mot
en Neutral Enhet?

S: Om du blir besegrad och forlorar alla dina enheter,
fiytta din besegrade hjélte till ett filt med en stad eller
bosittning under din kontroll och ta dina startenheter
for det aktuella scenariot.

Grundspelets Regelbok, sidan 26




F: Striden med neutrala enheter har slutat oavgjort
(ingendera sida har forlorat alla enheter), stannar
min hjilte da pa filtet diir Striden figde rum?

S: Om alla enheter utfor sin aktivering, ingen sida &r
besegrad och du inte spenderar nagon Forflyttningspoang
for att forlanga striden, drar din hjélte sig tillbaka.
Placera figuren pé filtet de besokte senast och plocka
bort alla dina enheter frdn Stridsbréadet. Ténk p4, att for
att anfalla den Neutrala armén pé det féltet igen, kommer
din hjilte att behova spendera forflyttningspoéng for att
komma in pa féltet igen och nédr de betrdder det kommer
nya Neutrala arméenheter att dras.

Grundspelets Regelbok, sidan 32

F: Kvalificerar ett enhetskort som en “viinlig enhet”
i syfte att 16sa sin egen effekt?

S: Nej, “vianlig enhet” syftar pa alla andra enheter som
du kontrollerar under strid.

F: Om en enhet med en Paralyseringsbricka anfalls,
utfor den enheten dé ett Vedergillningsanfall?

S: Ja, men bara om det far minst 1 A, inte har utfort
nédgot Vedergillningsanfall denna runda och angriparen
ar en intilliggande enhet. Om A kommer fran en
‘Qs-anfallsenhet eller en besvirjelseeffekt, eller liknande,
tar du bara bort Paralyseringsbrickan (for att géra det
miste enheten fortfarande fi minst 1 A).

Grundspelets Regelbok, sidan 30

F: Min Sekundira Hjilte blir anfallen. Ska jag
anvinda alla mina enheter i Striden?

S: Det maximala antalet enheter pa vardera sida pa
Stridsbridet dr 5. Du behover inte anvinda alla dina
tillgangliga enheter, vélj bara s ménga du vill men inte
fler &n 5. Alternativt kan du alltid ge upp striden och ta
bort din sekundira hjilte fran kartan (du kan rekrytera
en ny sekundérhjélte normalt); detta rdknas som en
Stridsseger for motstandaren.

Grundspelets Regelbok, sidan 11, 26

F: Niir slinger jag forsvarsbrickan?

S: Nér en enhet tar en forsvarsbricka, forblir den med
den enheten tills nésta gdng den aktiveras. Om du sléanger
brickan i borjan av aktiveringen kan du inte ta en annan
forsvarsbricka under den aktiveringen. Nér en enhet med
forsvarsbricka anfalls, sld en Anfallstdrning. Vid “+1”
lagg till 1 till den enhetens forsvar. Kom ihag att det hér
kastet gors efter fiendens Anfallskast.

Grundspelets Regelbok, sidan 30
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F: I fallet med lika initiativ, aktiveras alla angriparens
enheter med det initiativet innan forsvararens
enheter med samma initiativ?

S: Nej. Enheter aktiveras i fallande ordning utifrén deras
initiativ (det hogsta initiativet agerar forst). Om fler dn en
enhet har samma initiativ aktiveras forst den enhet som
kontrolleras av anfallaren. De aterstdende enheterna med
samma initiativ aktiveras véxelvis. I alla initiativ vid
oavgjort, inte bara i den forsta, dr en angripares enhet
alltid den fOrsta att aktiveras. Den anfallande spelaren
placerar ocksé alla sina enheter pé Stridsbrédet forst.
Téank dock pé att dessa regler endast géller om du spelar
utan Battlefield-expansionen, vilket utokar dessa regler.
Grundspelets Regelbok, sidan 31

F: Om min distansenhet ligger intill en motstindares
enhet, kan jag fortfarande anfalla vilket mal som helst
med den?

S: Nej. I det hir fallet kan en distanssenhet bara antingen
anfalla en intilliggande enhet eller flytta. Tank pa att det
finns kort som Teleportering eller Taktik som kan hjdlpa
dig nér dina enheter dr fista.

Grundspelets Regelbok, sidan 27

F: En paralyseringsbricka tog bort frin min enhet
precis innan den skulle aktiveras. Aktiveras den
normalt dnda?

S: Ja, om en paralyseringsbricka plockas bort fore
en enhets aktiveras, agerar den enheten som vanligt
trots detta.

Grundspelets Regelbok, sidan 30

ENHETER

F: Min enhet kan anfalla tvd ginger. Slir jag
Anfallstirningen tva ganger da?

S: Ja. Varje anfall ar separat. S& om din enhet kan utfora
négra anfall under en enda aktivering, kan du anvénda
dina kort for att forstdrka vilket som helst av dem.

Men Omedelbart-effekterna fungerar bara for 1 anfall,
det som kommer direkt efter att du har spelat kortet.
Dessutom maéste du sld en Anfallstirning for varje anfall.
Nir det géller Vedergillningsanfall ar situationen
liknande. Du kan spela ut kort under dessa anfall ocksa.

F: Slanger jag kort som piverkar en enhet nér jag
viinder den frin Kompani-sidan till Fital-sidan?

S: Nej, de finns kvar pa enhetskortet sa 1ange kortet finns
kvar pa bridet eller sa linge effekterna varar.




F: Nir en enhets forméga begir att jag ska sld om
ett visst resultat pa en tdrning (som Crusaders
formédga), slar jag om den tills den ger mig ett annat
resultat eller giiller det bara det forsta kastet?

S: Crusaders forméga séger att du “far” (inte maste) sla
om, s& du kan vélja att utfora en “0” och om du inte vill,
later formégan dig sl om varje “0” du far.

F: Fungerar en enhets passiva effekt pa kartan?

Kan jag till exempel anviinda Pegasi-enhetens
forméga att siinka kraften pa besvirjelsen pa fiendens
besviirjelser utanfor Strid?

S: Nej. De @9\ effekterna pé enhetskort fungerar bara under
stridsfasen. De fungerar inte pa kartan. Tdnk ocksa pa att
en enhets Q’\ formaga endast kan paverka andra enheter
om formégan uttryckligen sédger det. Som standard
fungerar en specialférmaga for @S endast for den enhet
som har den.

F: Drabbas en drake som attackerar 2 enheter av biada
vedergiillningarna?

S: Négra av drakarna kan anfalla 2 enheter pa en rad.
Under anfallet maste bdda maélen vara intilliggande och
placerade i en rak linje med draken. Kort sagt méste alla
3 enheterna vara i en rak linje. Efter anfallet tar draken
vedergillningsanfallet endast frén den intilliggande
enheten.

Grundspelets Regelbok, sidan 30

F: Nir jag kastar en viilsignelsebesvirjelse som
har ytterligare 1 styrka och min enhet anfaller en
Zombienhet, fir dd Zombier ytterligare 1 forsvar
fran sin speciella formiga?

S: Nej, Zombies fér inte extra forsvar.
Vilsingnelsebesvarjelsen ber dig att ignorera
tarningsresultatet sd vad du 4n kastar si 16ser du det
inte. For att Zombies speciella formaga ska fungera
maste du utfora resultatet av anfallsérningen.

F: Fungerar ett Kompani Drakflugors speciella
formaga bara pa det forestdende vedergéillningsanfallet,
eller under resten av striden?

S: Straffet fdrx giller endast det enda
vedergillningsanfallet frin den anfallande enheten.

F: Hur fungerar Mumiers speciella formaiga?

S: Denna formaga har 2 effekter. Den ena utfaller nir
mumierna anfaller. Efter att ha slagit anfallstdrningen,
lagg inte till resultatet till anfallet (du maéste fortfarande
sla tdringen, eftersom det kan utlésa andra effekter som
paverkas av ett tarningskast). Effekten @9\ forsvinner
nidr Mumierna anfalls. Den anfallande enhetens tirning
vénds s att den visar “-1”.
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F: Om en speciell formdga séiger att man ska “ignorera
en pagiende effekt”, hur fungerar det exakt?

S: Vissa enheter, som Titaner eller Gargoyler, kan ignorera
O-eﬂ'ekter. Vad det betyder exakt dr att de inte kan
paverkas av sadana effekter och ignorerar alla effekter
med denna symbol. Med andra ord, om ett kort med en
O-effekt spelas pé Stridsbradet eller pa just den enheten,
paverkas inte den enheten av det.

F: Slar Efreets specialformiga ut effekten av
Specialitetskort?

S: Nej. Efreets specialforméga slar bara mot
Besvirjelsekort, sd Specialitetskort fungerar som
vanligt mot dem.

F: Eldskéldsbesviirjelsen mot attackerande enheter?

S: Forst utfor den anfallande enheten sitt anfall och
speciella formaga. Omedelbart efter det tar den anfallande
enheten A fran effekten av Eldskéldsbesvirjelsen
eller Rashkas specialitet. Allt sker i ett enda steg, vilket
innebér att den anfallande enheten far )/‘ dven om den
anfallna enheten &r besegrad. Efter det kan den anfallna
enheten utfora ett vedergéllningsanfall (om mdjligt).
Om effekterna av bédde Eldskoldsbesvérjelsen och
Rashkas specialitet dr aktiva pa den anfallna enheten,
utfors bada effekterna i samma steg.

F: Kriver varje Wyverns attack att en kub placeras
pa malet?

S: Ja, varje gdng en Wyvernsenhet utfor ett anfall, méste
en kub placeras pd malet. Nir en enhet med kuben/
kuberna aktiveras, ta bort 1 av kuberna och ge 1 ;/‘ till
den enheten. Om enheten hoppar Gver sin aktivering pa
grund av en besvirjelse eller paralyseringseffekt, tas inte
kuben bort. Dessa kuber riknas som en effekt, sa de kan
tas bort med till exempel en Botemedel-besvarjelse.

Om du tar bort den hér effekten, sling dé alla kuber fran
enheten.

F: Nér neutrala Spokdrakar anfaller och mélet méste
flytta, vem flyttar det?

S: Spelaren som éger den utsatta enheten maste flytta
den 1 utrymme bort frdn Spokdrakarna, om mdéjligt.
Enhetens valda destinationsplats méste vara tomt och
far inte ligga i anslutning till Spokdrakarna. Om det
inte finns ndgra tomma utrymmen att flytta bort, stannar
enheten dir den var under anfallet.
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KORT

F: Ska jag léigga ett kort med en pigiende effekt néira
hjiltekortet for att komma ihag att det ar i kraft?

S: Ja. Du bor bara sldnga de kort som har gétt ut eller har
anvénts. Till exempel bor ett kort som péaverkar en enhet
placeras nédra den enheten for att pAminna dig om det.
Kom ihag att en O-eﬂ'ekt bara fungerar om kortet ar

i spel. Nir kortet sldngs dr effekten borta. Du kan alltid
anda anvinda ett Kunskapskort for att plocka tillbaka
det slangda kortet till din hand.

Grundspelets Regelbok, sidan 13

F: Vissa Specialitetskort verkar fungera som
besvirjelser. Ar de extra kopior av en besvirjelse,
paverkas de av besviirjelsestyrka eller riiknas de in
i begriinsningen for hur ménga besviirjelser man
fir ha? Piverkas de av effekter som forstirker
besviirjelser, som till exempel Magiakademierna?

S: Nej och nej. Aven om vissa Specialitetskort hirmar
besvirjelser och kan anvénda Styrkekort for starkare
effekter, dr de inte besvirjelser. Besvérjelsegrinsen ar strikt
bunden till endast en typ av kort — Besvirjelser. Samtidigt
paverkas inte Specialitetskort av nagra férdelaktiga eller
negativa effekter som bara paverkar besvirjelser.
Grundspelets Regelbok, sidan 11

F: Nir kan jag spela Sandros specialitetskort eller
Vidominas niva IV Specialitetskort?

S: Du kan anvidnda dem béde pa Kartan och under Strid.
Ténk dock pa att det inte nollstiller ndgra effekter eller
skador som finns placerade pé enheten. Sandro kan ocksa
lagga 2 av dessa kort pd Skeletten.

F: Kan jag spela ett Skrickriddarnas specialitetskort
p4 vilken enhet som helst, eller miste jag viilja en
Skriickriddarenhet?

S: Du kan anvinda det hir kortet pa vilken enhet du vill.
Varje specialkort har sitt eget namn (“Skréckriddare” ar
bara ett exempel), vilket bara hjdlper dig att samla kort
som é&r specifika fér den valda hjélten. Ett korts namn
tvingar dig inte att spela kortet pa den specifika enheten.
I de flesta fall blir kortets effekter starkare om du spelar
det pa en enhet med samma namn.

F: Kan jag anviinda Nekromanti pa enheter pi andra
4n ododa?

S: Nej, det kan du inte. Som standard kontrollerar
Necropolis-fraktionen bara sina egna enheter. Att anvinda
andra fraktioners enheter dr endast mojligt i vissa scenarier
och via hemregler, d.v.s. regler som ni kommer pé sjédlva.
Dessutom kan vissa hindelser och Diplomati tilldta dig
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att rekrytera Neutrala enheter, men dessa enheters kort
har inte “Kompani-sidan, s de kan inte Forstirkas.

F: Gilller Necromantkortets rabatt bara guld eller
andra resurser ocksa?

S: Endast mingden guld halveras (och mingden
avrundas nedat).

F: Hur linge kommer Sorgbesvirjelsen vara aktiv om
jag anviinder den fore motstindarens Vedergillning?

S: Sorgbesvarjelsen har en ” -effekt, sd den kommer att
fungera omedelbart i samma 6gonblick som den spelas ut.
Om du spelar ut detta kort fore Vedergillningen kommer
det inte att fungera eftersom den enheten redan har startat
sin aktivering. Med andra ord bor besvirjelsen spelas pa en
enhet som dnnu inte har aktiverats under den omgéngen.

F: Kan jag anvinda Storande Strile-besvirjelsen for
att inaktivera Svarta Drakarnas speciella forméaga?

S: Du kan anvénda den pé den Neutrala enheten. Nar det
giller fraktionsenheterna beror det pa om det ar ett Fatal
eller ett Kompani. Du kan inte anvdnda den p4 Kompaniet
med Svarta Drakar eftersom deras speciella formaga gor
att de ignorerar alla besvirjelseeffekter. Men om enheten
ar pa “Féatal”-sidan kan du anvénda besvérjelsen pa dem,
eftersom deras speciella férméga bara minskar skadan

de far av besvirjelser. Tank pa att om en speciell forméaga
ber dig att ignorera besvérjelseeffekter, fungerar det for bada
spelarna! Sa om du har ett Kompani Svarta Drakar i din
armé, kommer dina besvarjelser inte heller att pdverka dem.

F: Visa kort kan péiverka flera enheter. Vem viiljer
vilka enheter besvirjelsen ska utforas pi, om flera
enheter kan triffas av den?

S: I denna och i alla liknande situationer &r det spelaren
som spelar ut kortet som véljer vilka enheter som ska
triffas av besvérjelsen. Detta géller ocksa for enheter
som kan anfalla fler &n en enhet.

F: Hur midnga Magiakademier kan en besvirjelse
frin en Magisk Pil dra nytta av?

S: Magisk Pil tillhor alla Magiakademier, men den kan
bara dra nytta av en akademi i taget. Magisk Pil rdknas
ocksa som ett grundldggande Bevirjelsekort.

Fortress Uppdragsbok, sidan 4

F: Hur minga permanenta kort kan jag ha? Ar det
ett for varje Hjilte?

S: Nej, du kan bara ha 1 permanent kort i taget. For att
kunna spela ut ytterligare ett sddant kort maste du forst
slanga det som redan ér i spel.

Rampart Uppdragsbok, sidan 3




F: Riiknas det kort in som jag sliingde niir jag spelade,
for att utfora kortets effekt, som ber mig att kassera
ett antal kort?

S: Nej. Niér ett kort vél har spelats maste du utfora effekten,
till exempel sldnga nagra kort, innan du kastar kortet.
Kontrollera ordningen pa atgirderna pé kortet i forvag,
eftersom du ibland maste dra kort forst.

F: Vilken éir ordningen for att utfora Astrologernas
Forkunnelsekort och Hiindelsekort?

S: Bada typerna av kort bor utféras samtidigt. Om det inte
ar mojligt ska Astrologkorten utforas enligt spelarens
turordning, med borjan med den forsta spelaren, och
Héndelsekorten ska utféras i medurs ordning, med bérjan
med spelaren som har dragit Héndelsekortet.

Fortress Uppdragsbok, sidan 3

F: Kan jag anviinda Omedelbara kort pid Kartan?

S: Ja, alla kort med en ” -symbol kan spelas pa Kartan,
men inte alla kommer att ge dig en bonus. Vissa kort ér bara
relaterade till Strid, sé att anvianda dem p3 kartan skulle
vara ett sloseri. Pa kartan ar det bast att anvénda kort som
ger dig resurser, minskar kostnaden fér Rekrytering eller
kort som later din hjilte utfora ytterligare forflyttningar.

F: Kan jag anviinda Omedelbart-kort genom att
limna tillbaka dem med kunskap och spela igen?

S: Ja, de Omdelbara besvirjelsekorten kan ldmnas tillbaka
och spelas igen utan problem. Vissa undantag kommer
med O besvirjelser, som slédngs nér en effekt gar ut eller
anvands. S& du kan inte spela samma effekt 2 génger
fran det pdgdende kortet. And3 4r det inget som hindrar
dig fran att spela 2 kopior av samma O-kort.

F: Nir kan jag anviinda ett Lirande Formagekort?

S: Detta kort kan anvéndas néir din Hjilte stiger en niva
i graderna.

F: Vilka enheter kan jag Rekrytera genom att anvinda
ett Diplomatikort?

S: For att Rekrytera en enhet maste du betala dess
kostnad och ha en specifik typ av bostad. Vilken enhetsniva
du kan Rekrytera beror pa bostaden. Till exempel, om
du bara har bostdder f6r *, kan du inte Rekrytera
enheter fran andra nivéer én *

Grundspelets Regelbok, sidan 28

F: Kan andra fraktioner erhilla Necromantkort?

S: Nér andra fraktioner &n Necropolis drar ett
Necromantkort har de tva alternativ. Den forsta &r att visa
detta kort for andra spelare, ligga det pd Formagekortens
slanghdg och dra ett nytt Formagekort i dess stélle.
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Det andra alternativet dr att 1dgga till detta kort till
fraktionens Might- & Magickorthdg. Den fraktionen
kommer dock inte att kunna anvidnda den, eftersom
korten med ikonen @ bara kan anvéndas av en Hjélte
fran Necropolisfraktionen

Grundspelets Regelbok, sidan 28

F: Kan jag anvinda ett Kunskapskort for att liimna
tillbaka ett Specialitetskort till min hand?

S: Nej, ett Specialitestkort kan inte aterldmnas till ens
hand med Kunskapskort, eftersom de bara fungerar med
Besvirjelsekort.

F: Hur médnga anfall har Hydror egentligen?

S: Under anfall utfér du en enhets speciella formaga,
vilket i fallet med Hydror ger dem mgjligheten att anfalla
upp till 2 intilliggande enheter. Varje anfall 4r separat
och kraver sitt eget kast.

F: Hur ser man skillnad p4 de olika kortens
egenskaper?

S: Du kan se Féremalens unika egenskaper pé kortens
kanter och besvérjelser genom antalet symboler

for Magiakademi i hérnen (1 for Grundldggande
Besvirjelser, 4 for Expertbesvérjelser, forutom Magisk
Pil som har 4 olika symboler eftersom den tillhor 4
olika akademier).

Grundspelets Regelbok, sidan 14

F: Hur ménga tirningar tillter besviirjelsen
Munterhet mig att sl om?

S: Det beror pa Besviirjelsens styrka. Med 0 \RJl[ kan
du sld om varje Anfallstirning en géng men bara under
aktiveringen d4 du kastade besvirjelsen. Med 2 L]
kan du sl om varje Anfallstdrning en géng men bara
under den Stridsrunda d& du har kastat besvirjelsen.
Med 4 | kan du sla om varje Anfallstirning en gang
tills slutet av denna Strid.

SOLOSPEL

F: Hur mycket erfarenhet fir jag efter att ha besegrat
en Al-hjilte?

S: Allt du vinner pa genom strid mot dem, inklusive ﬂ,
namns i scenariot. Om scenariot inte nimner nagot om
det, erhéller du ingenting.

F: Vad betyder “Specialstatus” pi Al-korten?

S: Det syftar pa skadliga effekter som kan paverka din
enhet, som paralysering.




F: Var placerar jag Al:s Anfalls- och Forsvarskort?
Och hur léinge varar deras effekter?

S: Dessa tvéa kort placeras alltid pé ett av enhetskorten i
Al-armén. De placeras aldrig pa enhetskort i en spelares
armé. Ett kort som placeras pé ett enhetskort forblir dir
tills dess effekt anvénds. Behandla Al-kortet som O och
sling det efter dess effekt har utforts.

F: Nér “forlorar jag en strid mot en Motstindararmé”?
Riéknas att retirera eller ge upp som att forlora?
Eller forlorar jag bara néiir min armé slis ner av
motstindarens armé?

S: I solokampanjen kan du inte ge upp eftersom Al
hjédltarna inte kvalificerar sig for att tillh6ra “en
motstdndare”. Du kan fortfarande dra dig tillbaka frén
Strid med Neutrala enheter (forutom med Azure), men

i solokampanjen kommer det att rdknas som att forlora
en kamp mot en motstandararmé. Sa om scenariot sdger
att du inte kan forlora nagra sddana strider, ar ditt
alternativ att dra dig tillbaka ocksa blockerat.

SKILLNADER MELLAN
DATORSPELET OCH BRADSPELET

F: Behover jag dtervinda till min stad for att
rekrytera ytterligare enheter?

S: Nej, du kan rekrytera enheter fradn vilken plats som
helst pd Kartan, 4ven om det inte dr din tur, men du kan
bara géra det en gdng per runda. Befolkningarna &r inte
begrénsade. Du beh6ver inte vénta en hel vecka pa att
alla bostéider ska 6ka befolkningen, som i datorspelet.

F: Kan platsen for Héixans hydda besikas flera ganger
som i datorspelet?

S: Nej, i det hér spelet kan Hixans hydda bara besokas
en géng per spel.

Grundspelets Regelbok, sidan 19, 21

F: Kan jag rekrytera mer iin 1 ytterligare Hjilte?
S: Nej, du kan bara rekrytera ytterligare en Hjdlte men
nu behover du inte gé tillbaka till din stad for att ta
enheter. De ér tillgéingliga for dina Hjéltar s& snart du
Rekryterar dem.

Grundspelets Regelbok, sidan 11

F: Kan jag anvinda den Positiva Moralbrickan for
att fi ytterligare aktivering for min enhet?

S: Nej, i det hér spelet fungerar moralen lite
annorlunda. Du kan anvénda brickan for att védlja en av
atgéirderna som listas i regelboken.

Grundspelets Regelbok, sidan 10
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F: Kan jag anvinda Motstindsforméigan for att
stoppa en besviirjelse som fienden kastade pé en av
sina enheter?

S: Ja, i det hir spelet kan motstdndsformégan anviandas
mot vilken besvirjelse som helst.

F: Om jag utsiitter mina dviirgar for en besviirjelse,
miste jag sl en tirning for deras speciella formdiga
trots att enheten éir i MIN armé?

S: Ja, dvérgarnas speciella formaga fungerar pa alla
besvirjelser eller specialiteter som spelas pa dem.

F: Finns det nigra besvirjelser, likt Viilsignelse,

som inte ir tillgingliga for vissa fraktioner? Eller kan
vilken fraktion som helst anvinda dem p4é vilken
enhet som helst?

S: Nej, endast anvéndningen av Necromantformégan

ar begrinsad till en viss fraktion. Alla andra effekter kan
anvandas pa vilken typ av enhet som helst, forutsatt att
det aktuella kortets regler tillater det.

F: Forlorar en Distansenhet sin distanstyp om det
finns en motstindarenhet intill den?

S: Nej, den hir enheten paverkas fortfarande av
enhetsmodifierare % 1 det hér fallet far du bara anfalla
den intilliggande enheten eller flytta (kom ihég straffen!).
Grundspelets Regelbok, sidan 27

F: Hur méinga besviirjelsekort kan jag spela ut?

S: Som regel kan du spela en besvirjelse per Stridsrunda,
men till skillnad fran i datorspelet kan vissa korts effekter
(t.ex. ett Kunskapskort som spelas pa \Wd/-niva) 6ka din
grans for antalet besvirjelser som far spelas ut.
Grundspelets Regelbok, sidan 14

F: Hur ofta kan jag anviinda samma Foremal eller
nagot annat kort?

S: Varje kort kan anvéndas en géng innan du ldgger det
ovanpa din slinghog. Nar du har anvéant eller slangt alla
kort frdn din nuvarande Might & Magic-kortlek, blandar
du din slénghog for att skapa din nya Might & Magic-
kortlek. Du kommer att kunna anvinda samma kort igen
nér du drar det frén din nya kortlek. Lyckligtvis finns
det manga effekter som kan hjélpa dig att snabbare fa
tag pa det kortet igen (t.ex. genom att ta det direkt fran
din slanghdg).

Grundspelets Regelbok, sidan 13
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