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Infernofraktionen tolererar inga svagheter. Drivna av en orubblig 6nskan om dominans strivar de efter att etablera

obestridd 6verldagsenhet och forvandla de som motsétter sig dem till aska. Nar horderna av demoner ska marschera
fram fran helvetets gropar, kommer landet att darra under deras hovars dan. Virlden kommer att brinna!
De har vaksamt tittat och véntat, men deras tdlamod ar slut. De ar redo. Kommer du att skapa ddeldggelse och slidppa

krigets galna hundar 16sa?

I den hir expansionen fér Heroes of Might and Magic III: The Board Game hittar du flera nya funktioner,
inklusive de Kraftladdade Statistikkorten, en ny fraktion, ett nytt scenario, samt valfria regler for grundspelet.
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7 x Kartbrickor:
# 1 x Startbricka
# 3 x Fjarranbrickor
#® 2 x Narbrickor
# 1 x Mittbricka
1 x Stadsbriide
1 x Uppdragsbok
1 x Spelarhjilp
2 x Hjaltefigurer
1 x Stadsfigur
7 x Enhetsfigurer
2 x Hjiltekort (dubbelsidiga)
7 x Enhetskort
7 x Stadsbyggnadsbrickor
7 x Neutrala Enhetskort

3 x Astrologernas
forkunnelsekort

KOMPONENTLISTA

4 x Foremélskort
6 x Besviirjelsekort
5 x Formagekort
12 x Specialitetskort
7 x Statistikkort
# 2 x Anfallskort
@ 2 x Forsvarskort
#® 2 x Kraftkort
# 1 x Kunskapskort
20 x Kraftladdade Statistikkort
9 x Guldbrickor
# 3 x“] Guld”
# 3 x“3Guld”
#® 3 x“10 Guld”
7 x Byggnadsmaterial
# 3 x “] Byggnadsmaterial”
# 4 x “3 Byggnadsmaterial”

Version: 1.0 SWE

5 x Virdesaksbrickor
#® 3 x“1 Vardesak”
#® 2 x “3 Viardesaker”
4 x Skadebrickor
#® 2 x “1 Skada/2 Skador”
(dubbelsidiga)
#® 2 x “3 Skada/5 Skador”
(dubbelsidiga)
1 x Byggbricka
1 x Populationsbricka
1 x Magiboksbricka
1 x Moralbricka

30 x Akryliska kuber
#® 10 x “Svart”
#® 20 x “Rod”
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NYA DELAR

KRAFTLADDADE STATISTIKKORT

Dessa kort fungerar pd samma sétt som statistikkort men
har bara en effekt och behéver inte utnyttja din Wl
Genom att bes6ka en Stjdrnallians kan du byta ut ett av
dina statistikkort mot ett kraftladdat sidant av samma typ.
Du kommer ocksé att kunna fa dessa kort frdn andra
killor, som nya Foremals-, Formage- och Astrologernas
Forkunnelsekort.

Kraftladdade Statistikkort Statistikkort

1. Namn 3. Avancerad effekt

2. Grundliggande
effekt

FRAMMANA

Léater dig ldgga till en enhet till stridsbriadet under strid.
Om en enhet utfér en Frammana-atgird, placera den
frammanade enheten intill den tillkallande enheten.
Frammanade enheter aktiveras i den omgang de
frammanades, om deras initiativ &r ligre eller lika med
initiativet fran den for ndrvarande aktiverade enheten.
Behandla dem annars som om de redan aktiverat denna
stridsomgang. Efter strid, om inte annat anges, ldggs de
frammanade enheterna till dina enhetskort.

OBSERVERA: Demonkrigare @ kan endast anvéndas
en gang per strid. Denna effekt kan inte Frammana
demonerna fran Neutrala enhetskorten. Om du véljer
att Forstidrka din Demon-enhet betalar du inget guld.

SLUMPMASSIG STAD

Nir denna plats upptécks pa kartan slér varje spelare

2 % Spelaren med den hégsta summan av grundresurser
péa sina tdrningar far vélja en fraktion (férutom de
fraktioner som redan &r med i spelet) och frdn och med
nu forsvaras detta filt av den fraktionens enheter.

OBSERVERA: Du behover bara forbereda fraktionens
enhetskort.

Nir en hjilte ror sig pa ett falt med en Tillféllig Stad,
startar en beldgringsstrid mot dessa enheter. Om inte
annat anges, forsvaras Tillfdllig Stad av:

# 1 x Ett Kompani *

# 2 x Ett Kompani

# 2 x Ett Fatal
OBSERVERA: * kan viljas av den spelare som
kontrollerar de forsvarande enheterna.

OBSERVERA: Anviand inte “Piltornkortet” under
denna belégring.
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EFREET-ENHETERNAS
IMMUNITET

Den speciella formégan hos ett Kompani Efreetenheter
och Efreets Neutrala Enheter &r att kunna ignorera
skador fran trollformlerna som tillhér Eldakademin.
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Efreets
Inferno Enhetskort

Efreets
Neutrala Enhetskort

OBSERVERA: Andra effekter én skador fungerar
normalt pa dessa enheter.

Besvirjelsekort som tillhor Eldakademin kan
identifieras med ramen runt symbolen.

MAGIAKADEMIER

Nagra kort hianvisar till Magiakademier och varje
Besvirjelsekort tillhor ndgon av de fyra Akademierna:
Luft, Eld, Jord och Vatten Varje akademi har sin unika
ram runt symbolen.
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OBSERVERA: Trots att “Magisk Pil” tillhér alla
Magiakademier kan den enbart fi bonus frén en
Akademi at gdngen.
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Eldakademin Vattenakademin
R

E

Luftakademin Jordakademin

KARTPLATSER

I Inferno-expansionen finner man fler brickor med nya
platser att upptidcka. Fér den kompletta listan av platser,
l4s pa sidan 12.



Denna spelversion kriver minst en expansion och 4

spelare for att bilda en Allians, 2 spelare mot 2 spelare.

YTTERLIGARE REGLER

Nir du spelar i detta ldge tilldmpas foljande regler:

En Allians &r ett lag pé 2 spelare som bestimts
innan spelets borjan och som varar tills slutet
av det valda scenariot.

Varje spelare viljer sin fraktion i borjan av
scenariot.

Allierade spelare kan utbyta foremal. For att
gora detta behover hjdltarna befinna sig pa félt
bredvid varandra.

Resurser kan ocksd utbytas utan att hjéltarna
befinner sig bredvid varandra. Medlemmar i en
Allians kan fritt byta resurser med varandra under
sin runda.

Spelare i en allians kan inte Flagga platser som
redan ir Flaggade av en annan spelare i samma
allians.

SLUTSCENARIO

Allierade spelare delar pé vinsten eller forlusten. Det
finns inget ytterligare steg for att jamféra vem i en

allians som vann eller bidrog mest till vinsten.




ALLIANSLAGE

SAGAN OM DE

TVA LANDERNA

Kontinenterna ostra och vdstra Varesburg har beslutat
att fora krig en sista gang. Att sdkra resurserna pa din
kontinent (med hjdlp fran din allierade) och sedan gd
vidare till den andra sd snabbt som mojligt dr den bdsta
strategin for slaget om Varesburgarna.

ANTAL SPELARE

Ett scenario for 4 spelare (2 mot 2).

SCENARIOTS LANGD

Detta scenario spelas 6ver 11-13 rundor.

KARTUPPSTALLNING

Ta foljande Kartbrickor och 1dgg ut dem enligt
scenariekartan:

# 4 x Startbrickor (I)

8 x Nérbrickor (IV-V), 4 méaste ha en Obelisk
4 x Fjaranbrickor (II-IIT)

4 x Fjarran (II-IIT) Kartbrickor. Varje spelare
far 1 av dessa brickor.

OBSERVERA: Placera Startbrickorna med ett blockerat
félt (faltet med en gul rand pa vardera kant) sdsom visas
pa kartans layout. Dela sedan upp Narbrickorna i 2 hogar
(med och utan Obelisk) och placera ut dem sa att inga
Obelisker angriansar varandra.

STARTRESURSER

Varje spelare borjar med foljande resurser:

14 % 4 x

STALLA IN SPELARENS INKOMST

Sétt inkomsten pa inkomstréacknaren enligt féljande:

66109’ 6‘09’ ‘60,9 ““’7‘
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STARTBYGGNADER
Varje spelare borjar spelet med dessa byggnader:

" * Bostad

STARTENHETER

Varje spelare borjar med foljande enheter:

# 2 x Kompanier * med ldgst
rekryteringskostnad.

YTTERLIGARE REGLER FOR SCENARIOT

Innan detta scenario startar:

# Det finns 4 startplatser uppdelade pa 2
startomriaden. Lagen viljer sina startomraden
och sedan viljer varje spelare sin startposition
inom sitt lags startomrade.

Valfritt: For att sdkerstilla att spelet blir
vélbalanserat, reckommenderar vi att plocka bort
de kort, eller ignorera effekterna av de kort,

som tillater Hjdltar att forflytta sig 6ver den gula
grinsen (hinder p4 kartan) s som “Anglavingar”.

Under detta scenario:

# Nar en spelare besoker en Obelisk, erhaller
spelaren *

# Spelare kan anvénda sin Might and Magic-
korthdg nér de betalar guld for att forsvara sin
Fraktions stad.

VINSTVILLKOR

For att vinna scenariot maste en allians antingen
kontrollera 12 brickor i slutet av en runda eller ta en av
fiendens stdder och behalla kontrollen 6ver den under
de kommande 2 omgangarna.

OBSERVERA: Du kontrollerar en bricka om du har
Flaggat en gruva eller Boséttning p4 den och om det
inte finns nagra Motstandarhjiltar pa den.
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OMGANGSRAKNARE

Om ovanstidende villkor &dr uppfyllda avslutas spelet
med runda 11. Om en av spelarna Flaggar en fiendestad
irunda 10 eller 11, forléings spelet till slutet av runda 12
respektive 13. Om bada lagen uppfyller vinstvillkoren
slutar matchen oavgjort, och om inget lag uppfyller
vinstvillkoren foérlorar bada allianserna.

TIDSBESTAMDA HANDELSER

I borjan av runda 4 och 9 slér alla spelare 1 % och
utfor handlingen.




SAMMANDRABBNINGSUPPLAGG

DET BESTAMDA ODET

Grannmarkerna har blivit allt mer befolkade. Endast ett
rike dr lampligt att styra de andra.

Det dér dags att visa de andra adelsmdnnen att det dr
ditt sjdlvklara éde att styra detta land.

ANTAL SPELARE

Scenario for 3 spelare.

SCENARIOTS LANGD

Detta scenario spelas 6ver 12-14 rundor.

KARTUPPSTALLNING

Ta foljande Kartbrickor och ldgg ut dem enligt
scenariekartan:

# 3 x Startbrickor (T)
# 6 x Narbrickor (IV-V), 3 maste ha en Obelisk

# 6 X Fjarranbrickor (II-IIT) — Varje spelare far 2
av dessa brickor.

OBSERVERA: Placera Startbrickorna med ett blockerat
félt (faltet med en gul rand pa vardera kant) sdsom visas
pé kartans layout. Dela sedan upp Nérbrickorna i 2 hogar
(med och utan Obelisk) och placera ut dem sé att inga
Obelisker angrinsar varandra.

STARTRESURSER
Varje spelare borjar med foljande resurser:
12 4 x 0 x %

STALLA IN SPELARENS INKOMST

Stéll in inkomsten pa inkomstéirknaren enligt foljande:

(13 2 N2 N ‘1
10 0 0"

STARTBYGGNADER
Varje spelare borjar spelet med dessa byggnader:

» * Bostad
# Magikernas Skra

STARTENHETER

Varje spelare borjar med foljande enheter:

# 1 x Ett Kompani * med den hogsta
rekryteringskostnaden.

YTTERLIGARE REGLER FOR SCENARIOT

Innan detta scenario startar:

#® Valfritt: For att sdkerstilla att spelet blir
vélbalanserat, reckommenderar vi att plocka bort
de kort, eller ignorera effekterna av de kort,
som tillater Hjéltar att forflytta sig Over den gula
grinsen (hinder p4 kartan) s som “Anglavingar”.

Under detta scenario:
#® Nir en spelare besoker en Obelisk, erhaller

spelaren

# Spelare kan anvénda sin Might and Magic-
korthég nér de betalar guld for att forsvara sin
Fraktions stad.
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VINSTVILLKOR

For att vinna scenariot maste en spelare kontrollera 7
brickor i slutet av en omgang eller ta en av fiendens stider
och behélla kontrollen ver den under de kommande

2 omgangarna.

OBSERVERA: Du kontrollerar en bricka om du har
Flaggat en gruva eller Boséttning pa den och om det inte
finns ndgra Motstadndarhjéltar pa den.

OMGANGSRAKNARE

Om ovanstidende villkor ar uppfyllda avslutas spelet
med runda 12. Om en av spelarna Flaggar en fiendestad
irunda 11 eller 12, forléings spelet till slutet av runda 13
respektive 14. Alla spelare som uppfyller vinstvillkoren
vinner. Alla spelare som misslyckas med det, forlorar.

TIDSBESTAMDA HANDELSER
I bérjan av runda 4 och 9 vinner varje hjélte 1 fd.
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SAMMANDRABBNINGSUPPLAGG

FANGA DAGEN

For ndgra ar sedan beslutade gudarna att de inte ldngre
ville ha ndgon del i den hdr varlden. Nu rader total anarki.
Alla skyller pad alla andra for att gudarna évergav dem.
Ndr du satt i tronsalen bestdmde du dig for att du dr den
enda personen som dr lamplig att regera.

ANTAL SPELARE

Scenario for 2 spelare

SCENARIOTS LANGD

Detta scenario spelas 6ver 14 rundor.

KARTUPPSTALLNING

Ta f6ljande Kartbrickor och ldgg ut dem enligt
scenariekartan:

# 2 x Startkartbrickor (I)

#® 4 x Narbrickor (IV-V), 2 méaste ha en Obelisk

# 1 x Mitt (VI-VII) kartbricka med Slumpmaéssig
stad

# 4 x Fjérranbrickor (II-IIT) — Varje spelare far 2
av dessa brickor

OBSERVERA: Placera Startbrickorna med ett
blockerat falt (faltet med en gul rand p& vardera kant)
sdsom visas pa kartans layout. Dela sedan upp
Narbrickorna i 2 hégar (med och utan Obelisk) och
placera ut dem sé att inga Obelisker angriansar varandra.

STARTRESURSER
Varje spelare borjar med foljande resurser:
10 x 3 x 1 x b‘«f’;

STALLA IN SPELARENS INKOMST

Stéll in inkomsten pa inkomstdrknaren enligt féljande:

(13 2 (171 224 (191 224 ‘
10 0 0” %\

STARTBYGGNADER
Varje spelare borjar spelet med dessa byggnader:

» * Bostad
#® Magikernas Skra

STARTENHETER

Varje spelare borjar med féljande enheter:

# 1 x Ett Kompani * med den hogsta
rekryteringskostnaden.

YTTERLIGARE REGLER FOR SCENARIOT

Innan detta scenario startar:

# Valfritt: For att sdkerstélla att spelet blir
vélbalanserat, rekommenderar vi att plocka bort
de kort, eller ignorera effekterna av de kort,
som tillater Hjaltar att forflytta sig 6ver den gula
grinsen (hinder pa kartan) s som “Anglavingar”.

Under detta scenario:
#® Nir en spelare besoker en Obelisk, erhaller

spelaren

# En Hjilte pad Mittbrickan kan inte betriada
motstdndarens Startbricka.

@ Spelare kan anvédnda sin Might and Magic-
korthog nér de betalar guld for att forsvara sin
Fraktions stad.

VINSTVILLKOR
Erovra den Tillfdlliga staden p& Mittbrickan.

OMGANGSRAKNARE

Om ovanstiende villkor inte uppfylls innan slutet pd
runda 14, avslutas spelet oavgjort.

TIDSBESTAMDA HANDELSER

I borjan av runda 3, 6 och 9, far den andre spelarens
Sekundarhjalte 1 .







KARTPLATSER

BOSATTNING

Kategori: Flaggbar

Detta &r en spelares startfélt. Om en spelare intar en stad,
far spelaren en bonus beroende pé scenario.

SLUMPMASSIG STAD

Kategori: Flaggbar

Nir du Flaggar en boséttning kan du vélja din beléning
utifrdn flera bonusar. Om du erévrar en Boséttning som
inte tidigare har varit i ndgon annan spelares dgo, erhaller
du extra bonus (se sidan 25 “Boséttningar” i Grundspelets
regelbok).

STJARNALLIANS

Kategori: Flaggbar

Nir du Flaggar en Tillfdllig Stad som inte tidigare har
dgts av ndgon spelare, ger den dig omedelbart 10
Dessutom kommer den passivt att generera intédkter

i bérjan av varje resursrunda: 10
pa sidan 3 “Tillféllig Stad”.

. Se mer information

OBSERVERA: Brickan med denna plats kan endast
anvindas om det finns minst 1 fraktion som inte anvinds
i detta spel.

e

Kategori: Flaggbar

Du kan ta bort ett av dina statistikkort fran din hand och
ersétta det med ett kraftladdat kort av samma typ. Nér du
besOker en Stjarnallians tas inte fiendens fraktionskuber
bort, vilket betyder att det kan finnas flera kuber pa faltet.
Nir den vil har besokts av en fraktion, riknas
Stjarnalliansen som ett tomt falt for den fraktionen, precis
som ett besokbart filt skulle gora.
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