


Envildet dr borta. Nu ér tiden kommen for dig att visa vem som star pa tur att hirska.

I denna bok finner du regler och scenarion for att spela Mésterskap, utformade for 1 mot 1 spel. Forbered dig!
Med dessa nya regler kommer du ha makten att forma till eget land.

Varje bricka rdknas och din motstindare planerar redan ditt fall. I slutet kan endast en bli hérskare!
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BYGGA SCENARIEKARTAN

Varje scenario for mésterskap i Heroes of Might

and Magic II1: The Board Game har en gemensam
forberedelse av scenariekartan. Hur resterande brickor
placeras dr upp till varje spelare. Placering av kartbrickor
foljer de vanliga reglerna for placering (se sid 19, “Placering
av kartbrickor” i regelboken for grundspelet).

1. Bada spelarna slér 2 % Spelaren som fick hogst
resursvirde pa sin tdrning far vilja vem som ska

borja. Den spelare som borjar som nummer tva
erhaller * i borjan av spelet.

2. Placera kartbrickorna for det valda scenariot
i mitten av bordet.

3. Den spelare som borjar spelet uppticker dessa
brickor och kan fritt vilja att vrida pa dem.

4. T turordning placeras Narbrickor pé scenariekartan.
Spelare nummer tva borjar med att placera.

a) Om mdéjligt maste en Néarbricka placeras
bredvid en Mittbricka.

b) Pi minst 2 Nérbrickor i varje scenario
maste en plats for en Obelisk finnas.

5. Nar alla Narbrickor har placerats placerar
forstespelaren sin Startbricka i anslutning
till minst en Nérbricka. Den andre spelaren
maste placera sin startbricka p& motsatt sida
av scenariekartan — pa platsen ldngst ifrdn
forstespelarens startbricka.

6. Forstespelaren placerar sedana en Fjarranbricka.
Spelarna turas om att placera Fjarranbrickor,
en i taget.

a) Varje spelares forsta Fjarranbricka maste
laggas i anslutning till deras Startbricka.

b) Varje spelaren forsta Fjarranbricka maste folja
reglerna for placering av brickor (se sid 19,
“Placering av kartbrickor” i regelboken for
grundspelet).

Observera

Alla brickor ér fritt roterade och placerade
uppatvanda. Placerade brickor méste folja L

reglerna for placering av brickor (se sid 19,
“Placering av brickor” i regelboken for

grundspelet).

RAKNA VINSTPOANG

Nir antingen scenariet nar sin grians for antal rundor
eller ndgon spelare uppndr scenariets forutsittningar
for vinst, avslutas spelet. Bdda spelarna raknar da sina
vinstpoang.
Spelare kan fé vinstpoéng (VP) genom foljande:

# 4 VP Besegra motstdndarens Huvudhjélte —
en gang per scenario.
2 VP Besegra motstdndarens Sekundarhjalte.
1 VP Per kontrollerad gruva eller bosittning.
1 VP Per byggnas i sin stad.

1 VP Per 2 Féremaélskort i sin Might and Magic-
korthog.

1 VP Per erfarenhetsniva pa sin Huvudhjélte.

#® X VP for ytterligare uppdrag som ingar i det
spelade scenariet.

Spelaren med flest Vinstpoéng vinner scenariet.

YTTERLIGARE REGLER

Foljande regler tillampas i varje scenario:
1. Ta bort féljande Forméagekort fran spelet:
a) “Diplomati”

2. Ta bort foljande Féremaélskort fran spelet:

a) “Onda Timmans Timglas”




3. Iborjan av varje runda i scenariot kan varje
spelare blanda om sin hand med kort med sin
Might and Magic-korthég, for att sedan dra
en ny starthand.

4. Den andre spelaren borjar med 1 Moralbricka.

5. Ytterligare handling fér Moralbricka:

a) Nir du utfor handlingen *Leta igenom”,
sling alla dragna kort och utfor handlingen
”Leta igenom” igen. Denna handling kan
ocksa anvindas pd hogar med Foremals-,
Besvirjelse- och Formagekort.

Exempel:

En spelare letar efter 2 kort frdn hogen med
foremalskort. Efter att hen sett de 2 dragna
korten, bestammer sig spelaren for att anvinda
sin Moralbricka for att slinga dessa kort och
utfora handlingen Leta igenom.

6. De borttagna Féremalskorten placeras vid sidan
av din hog med Might and Magic-kort. Denna
“Borttagna Forem4l”-hog raknas med i dina
Vinstpoang.

7. Kartplatser:

REDWOOD OBSERVATORIUM

Kategori: Besoksbart

Du kan vilja 1 bricka bredvid denna som inte har en
Hjilte placerad pa sig. Du kan fritt rotera den brickan,
men det méste folja reglerna for placering av brickor
(se sid 19, “Placering av kartbrickor” i regelboken for
grundspelet)

VALBARA REGLER

Dessa regler kan anvéndas i alla scenarier, men dven

i grundspelet.

Dela foremalskorten i tre separata hogar utifrdn deras

séllsynthet (Mindre, Stor och Relik.)

Ordningen for sdllsynthet &r Mindre — Stor — Relik.
1. Du kan bara fi Mindre Féremal p4 start- och

Fjérranbrickor.

2. Du kan f3 Stor och Relik-féremél pa Nirbrickor.
3. P3i Mittbrickor kan du fi Relik-, Stor- och

Mindre féremal.

Dela Besviérjelsekorten i 2 separata hogar (Grundeffekt
och Experteffekt).

OBSERVERA: Magiska pilen ér en besvirjelse med
grundeffekt.

1. P4 start- och Fjarranbrickor kan du bara fi
besvirlejser med grundeffekter.

2. P& Nér- och Mittbrickor kan du fa besvirjelser
med béde Expert- och grundeffekter.




SCENARIO

1. SISTA CHANSEN

Er kung dr trott pd det stindiga gnabbandet mellan
regionens Herrar och har uttalat att endast en Herre
ska kontrollera regionen. Och oavsett om kungen eller

Herrarna sjdlva viljer vem som ska regera, kommer
blod spillas.

KARTUPPSTALLNING

Placera Kartbrickorna enligt ovan och addera
sedan f6ljande brickor enligt reglerna under “Bygga
scenariokartan” (se sidan 3):
# 2 x Startkartbrickor (I)
#® 4 x Narbrickor (IV-V), 2 méaste ha en Obelisk
# 4 x Fjaranbrickor (II-III)

STARTRESURSER
Varje spelare borjar med foljande resurser:
10 x 3 x 1%

MARKERA EN SPELARES INKOMST

Stéll in inkomsten pé inkomstérknaren enligt foljande:

(13 29 (171 224 (171 224 ‘1
10 0 0” xjj/

STARTBYGGNADER
Varje spelare borjar spelet med dessa byggnader:

g * Bostad

STARTENHETER

Varje spelare borjar med foljande enheter:

# 3 x Ett Fatal * enheter

REGLER FOR SCENARIO

Under detta scenario:

# Nir en Hjilte bes6ker en Obelisk erhéller den
en Moralbricka.

VINSTVILLKOR

En spelares Hjilte méste besegra dess motstandares
Huvudhjélte. Nar villkoren for vinst &r uppnadda
avslutas spelet omedelbart och bada spelarna réknar
sina Vinstpoing.

OMGANGSRAKNARE

Om spelet fortgar till slutet av runda 8 och ovanstaende
mal ej &r uppnatt, avslutas spelet omedelbart och spelarna
riknar sina Vinstpoéng.
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SCENARIO

2. DEN STORA

KAPPLONINGEN

Prinsessans brollop har blivit avbldst pd grund av
hennes faders rdadsla 6ver en profetia som en slug Herre
berdttat for honom for att sjdlv komma dt prinsessans
hand. Den fortviviade fadern har ldst in sin dotter

i ett torn och den nobla man som kan befria henne dr
fortfarande utom synhdll.

KARTUPPSTALLNING

Placera Kartbrickorna enligt ovan och addera
sedan foljande brickor enligt reglerna under “Bygga
scenariokartan” (se sidan 3):

# 2 x Startkartbrickor (I)

# 4 x Narbrickor (IV-V), 2 maste ha en Obelisk

# 1 x Mitt (VI-VII) kartbrickor med Filtet
Drakens Utopi

# 4 x Fjdranbrickor (II-I1T)

STARTRESURSER
Varje spelare borjar med foljande resurser:
10 x 3 x 1 x Q“’;

FASTSTALLA SPELARENS INKOMST

Stall in inkomsten pa inkomstirknaren enligt féljande:

661097 6‘09, 6‘099 “",/1

STARTBYGGNADER
Varje spelare borjar spelet med dessa byggnader:

Ll * Bostad

STARTENHETER

Varje spelare borjar med foljande enheter:

@ 3 x Ett Fatal Yy enheter

REGLER FOR SCENARIO

Under detta scenario:

#® Nair du besoker en Obelisk kan du utfora en av
3 handlingar:

¢ F4 en Moralbricka

- Slal 1 %
- Sla1 gl

# I slutet av spelet far den spelare som kontrollerar
Drakens Utopi 3 Vinstpoang.

VINSTVILLKOR

Nir Drakens Utopi kontrolleras for forsta gangen,
fortsétter spelet ytterligare en runda. Sedan avslutas
spelet och spelarna riknas sina Vinstpoadng.

OMGANGSRAKNARE

Om spelet fortgar till slutet av runda 11 och ovanstdende
mal ej dr uppnatt, avslutas spelet omedelbart och spelarna
riknar sina Vinstpoéng.
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SCENARIO

3. DET OVANTADE

ARVET

En sldkting som du aldrig hort talas om, har gdtt bort och
efterldmnat sitt slott och egendom till dig. Det visar sig
dock att din sldkting och hans ndrmaste grannar ldg i fejd.

KARTUPPSTALLNING

Placera Kartbrickorna enligt ovan och addera
sedan f6ljande brickor enligt reglerna under “Bygga
scenariokartan” (se sidan 3):
# 2 x Startkartbrickor (I)
2 x Narbrickor (IV-V) med en Obelisk
2 x Nérbrickor (IV-V) utan en Obelisk

2 x Mittbrickor (VI-VII) med en Graal och
Drakens Utopi

@ 6 x Fjdranbrickor (II-I1T)

OBSERVERA:Dela Nérbrickorna (IV-V) mellan
spelarna si att varje spelare far en bricka med en Obelisk.

STARTRESURSER
Varje spelare borjar med foljande resurser:
10 x 3 x 1x§W=

FASTSTALLA SPELARENS INKOMST

Still in inkomsten pd inkomstéirknaren enligt féljande:

(13 2 N (171 %24 ‘
10 0 0 Ny

STARTBYGGNADER
Varje spelare borjar spelet med dessa byggnader:

g * Bostad

STARTENHETER

Varje spelare borjar med foljande enheter:

@ 3 x Ett Fatal Yy enheter

REGLER FOR SCENARIO

Under detta scenario:

#@ Nair en spelare besoker en Obelisk kan en av
féljande 2 handlingar utforas:

« Sla1l % och 1 i\l‘uﬁ-Véilj ett resultat och fa
bonusen som visas pé tdringen. Ignorera den
andra tdrningen.

¢ Leta igenom (2) Besvirjelsekorten

# Spelare kan inte besoka filtet med Graalbrickan
forran de har besokt minst 2 olika Obelisker eller
om Graalbrickan har blivit tagen av en Hjilte
vid minst ett tillfille.

# For att ta Graalbrickan maste en Hjélte spendera
2 Forflyttningspoédng pa en fdlt med Graalen.

# Om en Hjilte besegrar en annan Hjilte som har
Graalbrickan, far denne Graalbrickan.

# Om en Neutral Armé besegrar en Hjélte som har
Graalbrickan, placeras Graalbrickan pa faltet
dir Hjélten besegrades.

# Om en Hjilte med Graalbrickan ger upp under
en Strid placeras Graalbrickan pa hexagonen
dér Hjélten gav upp.

# En spelare fir 2 Vinstpoéng i slutet av
scenariet om:
¢ Denne kontrollerar Drakens Utopi.

¢ Nagon av dennes Hjiltar har Graalbrickan.
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VINSTVILLKOR

I slutet av en runda: Om Drakens Utopi ér kontrollerad
och Graalbrickan tagen har varje spelare ytterligare en
runda innan spelet avslutas. Sedan rdknar spelarna sina
Vinstpoang.

OMGANGSRAKNARE

Om spelet fortgar till slutet av runda 14 och ovanstaende
mal ej dr uppnatt, avslutas spelet omedelbart och spelarna
ridknar sina Vinstpoéng.




SKAPA ETT SCENARIO

Fo6lj dessa steg for att enkelt skapa ditt eget scenario:

1.

Namnge ditt scenario.
Du kan namnge ditt scenario och skapa
en beskrivninge.

Viilj antal spelare.

I grundspelet kan det vara som hogst 3 spelare,
men expansionerna tilldter dig att 1dgga till
ytterligare spelare.

Vilj lingden pé scenariet.

Omgéngsriknaren tillater dig att spela upp till
16 rundor. Vi rekommenderar inte att spelare fler
rundor &n Omgéngsriknaren tilldter. Om du vill
skapa ett lingre spel foreslar vi att spelet delas
in i flera kortare scenarier eller kampanjer.

Forma din karta.

For varje spelare du planerar att spela med,
rekommenderar vi att du har dtminstone:

1 x Startbricka (I), 2 x Narbrickor (IV-V), och
2 x Fjarranbrickor (II-IIT). Du kan ldgga till fler
brickor av olika slag for att utdka ditt scenario.
Du kan designa ditt eget scenario eller anvéanda
reglerna i “Bygga scenariekartan” (Se sid 3).
OBSERVERA: Var noggrann med att varje
spelare har lika tillgang till de olika typerna

av landskapsbrickor s att detta inte paverkar
vinstchansen.

Vilj méingden resurser att bérja spelet med.
Spelare borjar spelet med foljande resurser:

15 x ,3 X% ,ochlxg\“’;.
OBSERVERA: Du kan vilja att 6ka eller minska
antalet resurser for att forkorta eller forldnga
speltiden for varje scenario. Du kan ocksa dndra
méngden resurser for varje spelare for att skapa
ett mer asymmetriskt scenario.

Markera spelares inkomst for detta scenario.
Inkomsten for varje spelare ar vanligtvis:

“10” @, “0” éfa, och “0” wJ.
OBSERVERA: Om du vill snabba upp spelet
kan du ta bort nagra Fjarranbrickor (II-IIT) och
Oka varje spelares inkomst.

-

7.

10.

11.

12.

13.

Viilj startbyggnaderna som ska vara
tillgéingliga i detta scenario.

Vilj vilka byggnader som som helst. Dessa borjar
spelarna spelet med.

Vilj vilka startenheter som ska vara
tillgéingliga i detta scenario.

Vanligtvis borjar spelarna med 3 x Fatal *
enheter, men du kan vélja att fritt &ndra detta.

Vilj ut startbonusar om du vill ge spelare
nigot ytterligare att vilja emellan.
OBSERVERA:Vanligtvis anvéinds detta bara
i kampanjer.

Regler for scenariet.

Dessa relger bor specificera vad som héinder
pa vissa platser, sarskilt de som kréver ytterligare
eller speciella regler. T.ex. Obelisker eller
Drakens Utopi, men du kan fritt dndra effekter
pa andra platser.

OBSERVERA: Kolla girna under
“Spelforberedelser” (Se sid 35 i Regelboken)
eller i olika kampanjer for inspiration.

Vinstvillkor.

Scenarier kan ha ménga olika Vinstvillkor. Den
forsta spelaren som nér villkoren vinner spelet.
OBSERVERA: Vinstvillkor kan vara allt mellan
att samla resurser, erovra platser eller besegra
en motstdndare. Varje spelare kan ocksa ha olika
Vinstvillkor.

Omgingsriknaren.
Bestédm antalet maximala rundor och bestim
vad som hénder nér dessa dr uppnadda

Hindelser som intréffar vid en given tidpunkt.
Skapa hindelser eller forutsattningar som innebar
vad spelare bor géra i borjan av sin runda, eller
vad som behover ske for att aktivera dessa
héndelser.

OBSERVERA: Se “Forberedelser” (se sid 34

i Regelboken) eller i olika kampanjer for
inspiration.
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SCENARIETS NAMN STARTENHETER

Varje spelare borjar med féljande enheter:
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