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BYGGA SCENARIEKARTAN

Varje scenario för mästerskap i Varje scenario för mästerskap i Heroes of Might Heroes of Might 
and Magic III: The Board Gameand Magic III: The Board Game har en gemensam  har en gemensam 
förberedelse av scenariekartan. Hur resterande brickor  förberedelse av scenariekartan. Hur resterande brickor  
placeras är upp till varje spelare. Placering av kartbrickor  placeras är upp till varje spelare. Placering av kartbrickor  
följer de vanliga reglerna för placering (se sid 19, “Placering  följer de vanliga reglerna för placering (se sid 19, “Placering  
av kartbrickor” i regelboken för grundspelet). av kartbrickor” i regelboken för grundspelet). 

1.	1.	 Båda spelarna slår 2 Båda spelarna slår 2 <ReDie> Spelaren som fick högst   Spelaren som fick högst  
resursvärde på sin tärning får välja vem som ska resursvärde på sin tärning får välja vem som ska 
börja. Den spelare som börjar som nummer två börja. Den spelare som börjar som nummer två 
erhåller erhåller <Morale> i början av spelet. i början av spelet.

2.	2.	 Placera kartbrickorna för det valda scenariot  Placera kartbrickorna för det valda scenariot  
i mitten av bordet.i mitten av bordet.

3.	3.	 Den spelare som börjar spelet upptäcker dessa Den spelare som börjar spelet upptäcker dessa 
brickor och kan fritt välja att vrida på dem.brickor och kan fritt välja att vrida på dem.

4.	4.	 I turordning placeras Närbrickor på scenariekartan.  I turordning placeras Närbrickor på scenariekartan.  
Spelare nummer två börjar med att placera.Spelare nummer två börjar med att placera.

a)	a)	 Om möjligt måste en Närbricka placeras Om möjligt måste en Närbricka placeras 
bredvid en Mittbricka.bredvid en Mittbricka.

b)	b)	 På minst 2 Närbrickor i varje scenario På minst 2 Närbrickor i varje scenario 
måste en plats för en Obelisk finnas.måste en plats för en Obelisk finnas.

5.	5.	 När alla Närbrickor har placerats placerar När alla Närbrickor har placerats placerar 
förstespelaren sin Startbricka i anslutning förstespelaren sin Startbricka i anslutning 
till minst en Närbricka. Den andre spelaren till minst en Närbricka. Den andre spelaren 
måste placera sin startbricka på motsatt sida måste placera sin startbricka på motsatt sida 
av scenariekartan av scenariekartan -- på platsen längst ifrån  på platsen längst ifrån 
förstespelarens startbricka.förstespelarens startbricka.

6.	6.	 Förstespelaren placerar sedana en Fjärranbricka. Förstespelaren placerar sedana en Fjärranbricka. 
Spelarna turas om att placera Fjärranbrickor,  Spelarna turas om att placera Fjärranbrickor,  
en i taget.en i taget.

a)	a)	 Varje spelares första Fjärranbricka måste Varje spelares första Fjärranbricka måste 
läggas i anslutning till deras Startbricka.  läggas i anslutning till deras Startbricka.  

b)	b)	 Varje spelaren första Fjärranbricka måste följa Varje spelaren första Fjärranbricka måste följa 
reglerna för placering av brickor (se sid 19, reglerna för placering av brickor (se sid 19, 
“Placering av kartbrickor” i regelboken för “Placering av kartbrickor” i regelboken för 
grundspelet).grundspelet).

RÄKNA VINSTPOÄNG

När antingen scenariet når sin gräns för antal rundor När antingen scenariet når sin gräns för antal rundor 
eller någon spelare uppnår scenariets förutsättningar eller någon spelare uppnår scenariets förutsättningar 
för vinst, avslutas spelet. Båda spelarna räknar då sina för vinst, avslutas spelet. Båda spelarna räknar då sina 
vinstpoäng. vinstpoäng. 

Spelare kan få vinstpoäng (VP) genom följande:Spelare kan få vinstpoäng (VP) genom följande:

•	 4 VP Besegra motståndarens Huvudhjälte 4 VP Besegra motståndarens Huvudhjälte --    
en gång per scenario.en gång per scenario.

•	 2 VP Besegra motståndarens Sekundärhjälte.2 VP Besegra motståndarens Sekundärhjälte.
•	 1 VP Per kontrollerad gruva eller bosättning.1 VP Per kontrollerad gruva eller bosättning.
•	 1 VP Per byggnas i sin stad.1 VP Per byggnas i sin stad.
•	 1 VP Per 2 Föremålskort i sin Might and Magic-1 VP Per 2 Föremålskort i sin Might and Magic-

korthög.korthög.
•	 1 VP Per erfarenhetsnivå på sin Huvudhjälte.1 VP Per erfarenhetsnivå på sin Huvudhjälte.
•	 X VP för ytterligare uppdrag som ingår i det X VP för ytterligare uppdrag som ingår i det 

spelade scenariet.spelade scenariet.

Spelaren med flest Vinstpoäng vinner scenariet.Spelaren med flest Vinstpoäng vinner scenariet.

YTTERLIGARE REGLER

Följande regler tillämpas i varje scenario:Följande regler tillämpas i varje scenario:

1.	1.	 Ta bort följande Förmågekort från spelet:Ta bort följande Förmågekort från spelet:

a)	a)	 “Diplomati”“Diplomati”

2.	2.	 Ta bort följande Föremålskort från spelet:Ta bort följande Föremålskort från spelet:

a)	a)	 “Onda Timmans Timglas”“Onda Timmans Timglas”

MÄSTERSKAPSSPELMÄSTERSKAPSSPEL

Observera 
Alla brickor är fritt roterade och placerade  Alla brickor är fritt roterade och placerade  
uppåtvända. Placerade brickor måste följa uppåtvända. Placerade brickor måste följa 

reglerna för placering av brickor (se sid 19,  reglerna för placering av brickor (se sid 19,  
“Placering av brickor” i regelboken för “Placering av brickor” i regelboken för 

grundspelet).grundspelet).
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3.	3.	 I början av varje runda i scenariot kan varje  I början av varje runda i scenariot kan varje  
spelare blanda om sin hand med kort med sin spelare blanda om sin hand med kort med sin 
Might and Magic-korthög, för att sedan dra  Might and Magic-korthög, för att sedan dra  
en ny starthand.en ny starthand.

4.	4.	 Den andre spelaren börjar med 1 Moralbricka.Den andre spelaren börjar med 1 Moralbricka.
5.	5.	 Ytterligare handling för Moralbricka:Ytterligare handling för Moralbricka:

a)	a)	 När du utför handlingen ”Leta igenom”, När du utför handlingen ”Leta igenom”, 
släng alla dragna kort och utför handlingen släng alla dragna kort och utför handlingen 
”Leta igenom” igen. Denna handling kan ”Leta igenom” igen. Denna handling kan 
också användas på högar med Föremåls-, också användas på högar med Föremåls-, 
Besvärjelse- och Förmågekort. Besvärjelse- och Förmågekort. 

Exempel:
En spelare letar efter 2 kort från högen med En spelare letar efter 2 kort från högen med 
föremålskort. Efter att hen sett de 2 dragna föremålskort. Efter att hen sett de 2 dragna 
korten, bestämmer sig spelaren för att använda korten, bestämmer sig spelaren för att använda 
sin Moralbricka för att slänga dessa kort och sin Moralbricka för att slänga dessa kort och 
utföra handlingen Leta igenom.utföra handlingen Leta igenom.

6.	6.	 De borttagna Föremålskorten placeras vid sidan De borttagna Föremålskorten placeras vid sidan 
av din hög med Might and Magic-kort. Denna av din hög med Might and Magic-kort. Denna 
“Borttagna Föremål”-hög räknas med i dina “Borttagna Föremål”-hög räknas med i dina 
Vinstpoäng.Vinstpoäng.

7.	7.	 Kartplatser:Kartplatser:

REDWOOD OBSERVATORIUM

Kategori: Kategori: BesöksbartBesöksbart

Du kan välja 1 bricka bredvid denna som inte har en Du kan välja 1 bricka bredvid denna som inte har en 
Hjälte placerad på sig. Du kan fritt rotera den brickan, Hjälte placerad på sig. Du kan fritt rotera den brickan, 
men det måste följa reglerna för placering av brickor men det måste följa reglerna för placering av brickor 
(se sid 19, “Placering av kartbrickor” i regelboken för (se sid 19, “Placering av kartbrickor” i regelboken för 
grundspelet)grundspelet)

VALBARA REGLER

Dessa regler kan användas i alla scenarier, men även  Dessa regler kan användas i alla scenarier, men även  
i grundspelet.i grundspelet.

Dela föremålskorten i tre separata högar utifrån deras Dela föremålskorten i tre separata högar utifrån deras 
sällsynthet (Mindre, Stor och Relik.) sällsynthet (Mindre, Stor och Relik.) 

Ordningen för sällsynthet är Mindre → Stor → Relik.Ordningen för sällsynthet är Mindre → Stor → Relik.

1.	1.	 Du kan bara få Mindre Föremål på start- och Du kan bara få Mindre Föremål på start- och 
Fjärranbrickor.Fjärranbrickor.

2.	2.	 Du kan få Stor och Relik-föremål på Närbrickor.Du kan få Stor och Relik-föremål på Närbrickor.
3.	3.	 På Mittbrickor kan du få Relik-, Stor- och  På Mittbrickor kan du få Relik-, Stor- och  

Mindre föremål.Mindre föremål.

Dela Besvärjelsekorten i 2 separata högar (Grundeffekt Dela Besvärjelsekorten i 2 separata högar (Grundeffekt 
och Experteffekt). och Experteffekt). 

OBSERVERA:OBSERVERA: Magiska pilen är en besvärjelse med  Magiska pilen är en besvärjelse med 
grundeffekt.grundeffekt.

1.	1.	 På start- och Fjärranbrickor kan du bara få På start- och Fjärranbrickor kan du bara få 
besvärlejser med grundeffekter.besvärlejser med grundeffekter.

2.	2.	 På När- och Mittbrickor kan du få besvärjelser På När- och Mittbrickor kan du få besvärjelser 
med både Expert- och grundeffekter.med både Expert- och grundeffekter.
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Er kung är trött på det ständiga gnabbandet mellan Er kung är trött på det ständiga gnabbandet mellan 
regionens Herrar och har uttalat att endast en Herre regionens Herrar och har uttalat att endast en Herre 
ska kontrollera regionen.  Och oavsett om kungen eller ska kontrollera regionen.  Och oavsett om kungen eller 
Herrarna själva väljer vem som ska regera, kommer Herrarna själva väljer vem som ska regera, kommer 
blod spillas.blod spillas.

KARTUPPSTÄLLNING

Placera Kartbrickorna enligt ovan och addera  Placera Kartbrickorna enligt ovan och addera  
sedan följande brickor enligt reglerna under “Bygga sedan följande brickor enligt reglerna under “Bygga 
scenariokartan” (se sidan 3):scenariokartan” (se sidan 3):

•	 2 × Startkartbrickor (I)2 × Startkartbrickor (I)
•	 4 × Närbrickor (IV4 × Närbrickor (IV--V), 2 måste ha en ObeliskV), 2 måste ha en Obelisk
•	 4 × Fjäranbrickor (II4 × Fjäranbrickor (II--III)III)

STARTRESURSER
Varje spelare börjar med följande resurser:Varje spelare börjar med följande resurser:

10 × Gold> 3 × BuildMat> 1 × Valuable>

MARKERA EN SPELARES INKOMST
Ställ in inkomsten på inkomstärknaren enligt följande:Ställ in inkomsten på inkomstärknaren enligt följande:

“10” Gold> “0” BuildMat> “0” Valuable>

STARTBYGGNADER
Varje spelare börjar spelet med dessa byggnader:Varje spelare börjar spelet med dessa byggnader:

•	 UnitBronze>  Bostad Bostad

STARTENHETER
Varje spelare börjar med följande enheter:Varje spelare börjar med följande enheter:

•	 3 × Ett Fåtal 3 × Ett Fåtal UnitBronze>  enheter enheter

REGLER FÖR SCENARIO
Under detta scenario:Under detta scenario:

•	 När en Hjälte besöker en Obelisk erhåller den  När en Hjälte besöker en Obelisk erhåller den  
en Moralbricka.en Moralbricka.

VINSTVILLKOR
En spelares Hjälte måste besegra dess motståndares En spelares Hjälte måste besegra dess motståndares 
Huvudhjälte. När villkoren för vinst är uppnådda Huvudhjälte. När villkoren för vinst är uppnådda 
avslutas spelet omedelbart och båda spelarna räknar avslutas spelet omedelbart och båda spelarna räknar 
sina Vinstpoäng.sina Vinstpoäng.

OMGÅNGSRÄKNARE
Om spelet fortgår till slutet av runda 8 och ovanstående Om spelet fortgår till slutet av runda 8 och ovanstående 
mål ej är uppnått, avslutas spelet omedelbart och spelarna mål ej är uppnått, avslutas spelet omedelbart och spelarna 
räknar sina Vinstpoäng.räknar sina Vinstpoäng.

SCENARIOSCENARIO

1. SISTA CHANSEN1. SISTA CHANSEN
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Prinsessans bröllop har blivit avblåst på grund av Prinsessans bröllop har blivit avblåst på grund av 
hennes faders rädsla över en profetia som en slug Herre hennes faders rädsla över en profetia som en slug Herre 
berättat för honom för att själv komma åt prinsessans berättat för honom för att själv komma åt prinsessans 
hand. Den förtvivlade fadern har låst in sin dotter  hand. Den förtvivlade fadern har låst in sin dotter  
i ett torn och den nobla man som kan befria henne är i ett torn och den nobla man som kan befria henne är 
fortfarande utom synhåll.fortfarande utom synhåll.

KARTUPPSTÄLLNING

Placera Kartbrickorna enligt ovan och addera  Placera Kartbrickorna enligt ovan och addera  
sedan följande brickor enligt reglerna under “Bygga sedan följande brickor enligt reglerna under “Bygga 
scenariokartan” (se sidan 3):scenariokartan” (se sidan 3):

•	 2 × Startkartbrickor (I)2 × Startkartbrickor (I)
•	 4 × Närbrickor (IV4 × Närbrickor (IV--V), 2 måste ha en ObeliskV), 2 måste ha en Obelisk
•	 1 × Mitt (VI1 × Mitt (VI--VII) kartbrickor med Fältet VII) kartbrickor med Fältet 

Drakens UtopiDrakens Utopi
•	 4 × Fjäranbrickor (II4 × Fjäranbrickor (II--III)III)

STARTRESURSER
Varje spelare börjar med följande resurser:Varje spelare börjar med följande resurser:

10 × Gold> 3 × BuildMat> 1 × Valuable>

FASTSTÄLLA SPELARENS INKOMST
Ställ in inkomsten på inkomstärknaren enligt följande:Ställ in inkomsten på inkomstärknaren enligt följande:

“10” Gold> “0” BuildMat> “0” Valuable>

STARTBYGGNADER
Varje spelare börjar spelet med dessa byggnader:Varje spelare börjar spelet med dessa byggnader:

•	 UnitBronze>  Bostad Bostad

STARTENHETER
Varje spelare börjar med följande enheter:Varje spelare börjar med följande enheter:

•	 3 x Ett Fåtal 3 x Ett Fåtal UnitBronze>  enheter enheter

REGLER FÖR SCENARIO
Under detta scenario:Under detta scenario:

•	 När du besöker en Obelisk kan du utföra en av När du besöker en Obelisk kan du utföra en av 
3 handlingar:3 handlingar:
•  Få en Moralbricka•  Få en Moralbricka
•  Slål 1 •  Slål 1 <ReDie>
•  Slå 1 •  Slå 1 <TreDie>

•	 I slutet av spelet får den spelare som kontrollerar I slutet av spelet får den spelare som kontrollerar 
Drakens Utopi 3 Vinstpoäng.Drakens Utopi 3 Vinstpoäng.

VINSTVILLKOR
När Drakens Utopi kontrolleras för första gången, När Drakens Utopi kontrolleras för första gången, 
fortsätter spelet ytterligare en runda. Sedan avslutas fortsätter spelet ytterligare en runda. Sedan avslutas 
spelet och spelarna räknas sina Vinstpoäng.spelet och spelarna räknas sina Vinstpoäng.

OMGÅNGSRÄKNARE
Om spelet fortgår till slutet av runda 11 och ovanstående Om spelet fortgår till slutet av runda 11 och ovanstående 
mål ej är uppnått, avslutas spelet omedelbart och spelarna mål ej är uppnått, avslutas spelet omedelbart och spelarna 
räknar sina Vinstpoäng.räknar sina Vinstpoäng.

SCENARIOSCENARIO

KAPPLÖNINGENKAPPLÖNINGEN
2. DEN STORA2. DEN STORA
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En släkting som du aldrig hört talas om, har gått bort och  En släkting som du aldrig hört talas om, har gått bort och  
efterlämnat sitt slott och egendom till dig. Det visar sig efterlämnat sitt slott och egendom till dig. Det visar sig 
dock att din släkting och hans närmaste grannar låg i fejd. dock att din släkting och hans närmaste grannar låg i fejd. 

KARTUPPSTÄLLNING

  
  

Placera Kartbrickorna enligt ovan och addera  Placera Kartbrickorna enligt ovan och addera  
sedan följande brickor enligt reglerna under “Bygga sedan följande brickor enligt reglerna under “Bygga 
scenariokartan” (se sidan 3):scenariokartan” (se sidan 3):

•	 2 × Startkartbrickor (I)2 × Startkartbrickor (I)
•	 2 × Närbrickor (IV2 × Närbrickor (IV--V) med en ObeliskV) med en Obelisk
•	 2 × Närbrickor (IV2 × Närbrickor (IV--V) utan en ObeliskV) utan en Obelisk
•	 2 × Mittbrickor (VI2 × Mittbrickor (VI--VII) med en Graal och VII) med en Graal och 

Drakens UtopiDrakens Utopi
•	 6 × Fjäranbrickor (II6 × Fjäranbrickor (II--III)III)

OBSERVERA:OBSERVERA:Dela Närbrickorna (IVDela Närbrickorna (IV--V) mellan V) mellan 
spelarna så att varje spelare får en bricka med en Obelisk.spelarna så att varje spelare får en bricka med en Obelisk.

STARTRESURSER
Varje spelare börjar med följande resurser:Varje spelare börjar med följande resurser:

10 × Gold> 3 × BuildMat> 1 × Valuable>

FASTSTÄLLA SPELARENS INKOMST
Ställ in inkomsten på inkomstärknaren enligt följande:Ställ in inkomsten på inkomstärknaren enligt följande:

“10” Gold> “0” BuildMat> “0” Valuable>

STARTBYGGNADER
Varje spelare börjar spelet med dessa byggnader:Varje spelare börjar spelet med dessa byggnader:

•	 UnitBronze>  Bostad Bostad

STARTENHETER
Varje spelare börjar med följande enheter:Varje spelare börjar med följande enheter:

•	 3 x Ett Fåtal 3 x Ett Fåtal UnitBronze>  enheter enheter

REGLER FÖR SCENARIO
Under detta scenario:Under detta scenario:

•	 När en spelare besöker en Obelisk kan en av När en spelare besöker en Obelisk kan en av 
följande 2 handlingar utföras:följande 2 handlingar utföras:
•  Slå 1 •  Slå 1 <ReDie> och 1  och 1 <TreDie>-Välj ett resultat och få -Välj ett resultat och få 

bonusen som visas på tärningen. Ignorera den bonusen som visas på tärningen. Ignorera den 
andra tärningen.andra tärningen.

•  •  Leta igenom (2)Leta igenom (2) Besvärjelsekorten Besvärjelsekorten
•	 Spelare kan inte besöka fältet med Graalbrickan Spelare kan inte besöka fältet med Graalbrickan 

förrän de har besökt minst 2 olika Obelisker eller  förrän de har besökt minst 2 olika Obelisker eller  
om Graalbrickan har blivit tagen av en Hjälte om Graalbrickan har blivit tagen av en Hjälte 
vid minst ett tillfälle.vid minst ett tillfälle.

•	 För att ta Graalbrickan måste en Hjälte spendera För att ta Graalbrickan måste en Hjälte spendera 
2 Förflyttningspoäng på en fält med Graalen.2 Förflyttningspoäng på en fält med Graalen.

•	 Om en Hjälte besegrar en annan Hjälte som har Om en Hjälte besegrar en annan Hjälte som har 
Graalbrickan, får denne Graalbrickan.Graalbrickan, får denne Graalbrickan.

•	 Om en Neutral Armé besegrar en Hjälte som har Om en Neutral Armé besegrar en Hjälte som har 
Graalbrickan, placeras Graalbrickan på fältet Graalbrickan, placeras Graalbrickan på fältet 
där Hjälten besegrades. där Hjälten besegrades. 

•	 Om en Hjälte med Graalbrickan ger upp under Om en Hjälte med Graalbrickan ger upp under 
en Strid placeras Graalbrickan på hexagonen en Strid placeras Graalbrickan på hexagonen 
där Hjälten gav upp.där Hjälten gav upp.

•	 En spelare får 2 Vinstpoäng i slutet av  En spelare får 2 Vinstpoäng i slutet av  
scenariet om:scenariet om:
•  Denne kontrollerar Drakens Utopi.•  Denne kontrollerar Drakens Utopi.
•  Någon av dennes Hjältar har Graalbrickan.•  Någon av dennes Hjältar har Graalbrickan.

SCENARIOSCENARIO

ARVETARVET
3. DET OVÄNTADE3. DET OVÄNTADE
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VINSTVILLKOR
I slutet av en runda: Om Drakens Utopi är kontrollerad I slutet av en runda: Om Drakens Utopi är kontrollerad 
och Graalbrickan tagen har varje spelare ytterligare en och Graalbrickan tagen har varje spelare ytterligare en 
runda innan spelet avslutas. Sedan räknar spelarna sina runda innan spelet avslutas. Sedan räknar spelarna sina 
Vinstpoäng.Vinstpoäng.

OMGÅNGSRÄKNARE
Om spelet fortgår till slutet av runda 14 och ovanstående Om spelet fortgår till slutet av runda 14 och ovanstående 
mål ej är uppnått, avslutas spelet omedelbart och spelarna mål ej är uppnått, avslutas spelet omedelbart och spelarna 
räknar sina Vinstpoäng.räknar sina Vinstpoäng.
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Följ dessa steg för att enkelt skapa ditt eget scenario: Följ dessa steg för att enkelt skapa ditt eget scenario: 

1.	1.	 Namnge ditt scenario.Namnge ditt scenario.  
Du kan namnge ditt scenario och skapa  Du kan namnge ditt scenario och skapa  
en beskrivninge.en beskrivninge.

2.	2.	 Välj antal spelare.Välj antal spelare.  
I grundspelet kan det vara som högst 3 spelare, I grundspelet kan det vara som högst 3 spelare, 
men expansionerna tillåter dig att lägga till men expansionerna tillåter dig att lägga till 
ytterligare spelare.ytterligare spelare.

3.	3.	 Välj längden på scenariet.Välj längden på scenariet.  
Omgångsräknaren tillåter dig att spela upp till Omgångsräknaren tillåter dig att spela upp till 
16 rundor. Vi rekommenderar inte att spelare fler  16 rundor. Vi rekommenderar inte att spelare fler  
rundor än Omgångsräknaren tillåter. Om du vill rundor än Omgångsräknaren tillåter. Om du vill 
skapa ett längre spel föreslår vi att spelet delas skapa ett längre spel föreslår vi att spelet delas 
in i flera kortare scenarier eller kampanjer.in i flera kortare scenarier eller kampanjer.

4.	4.	 Forma din karta.Forma din karta.  
För varje spelare du planerar att spela med, För varje spelare du planerar att spela med, 
rekommenderar vi att du har åtminstone:  rekommenderar vi att du har åtminstone:  
1 × Startbricka (I), 2 × Närbrickor (IV1 × Startbricka (I), 2 × Närbrickor (IV--V), och V), och 
2 × Fjärranbrickor (II2 × Fjärranbrickor (II--III). Du kan lägga till fler III). Du kan lägga till fler 
brickor av olika slag för att utöka ditt scenario. brickor av olika slag för att utöka ditt scenario. 
Du kan designa ditt eget scenario eller använda Du kan designa ditt eget scenario eller använda 
reglerna i “Bygga scenariekartan” (Se sid 3).reglerna i “Bygga scenariekartan” (Se sid 3).  

OBSERVERA:OBSERVERA: Var noggrann med att varje  Var noggrann med att varje 
spelare har lika tillgång till de olika typerna spelare har lika tillgång till de olika typerna 
av landskapsbrickor så att detta inte påverkar av landskapsbrickor så att detta inte påverkar 
vinstchansen.vinstchansen.

5.	5.	 Välj mängden resurser att börja spelet med.Välj mängden resurser att börja spelet med.  
Spelare börjar spelet med följande resurser: Spelare börjar spelet med följande resurser: 
15 × 15 × Gold> , 3 × , 3 × BuildMat> , och 1 × , och 1 × Valuable> ..  

OBSERVERA:OBSERVERA: Du kan välja att öka eller minska  Du kan välja att öka eller minska 
antalet resurser för att förkorta eller förlänga antalet resurser för att förkorta eller förlänga 
speltiden för varje scenario. Du kan också ändra speltiden för varje scenario. Du kan också ändra 
mängden resurser för varje spelare för att skapa mängden resurser för varje spelare för att skapa 
ett mer asymmetriskt scenario.ett mer asymmetriskt scenario.

6.	6.	 Markera spelares inkomst för detta scenario.Markera spelares inkomst för detta scenario.  
Inkomsten för varje spelare är vanligtvis:  Inkomsten för varje spelare är vanligtvis:  
“10” “10” Gold> , “0” , “0” BuildMat> , och “0” , och “0” Valuable> ..    

OBSERVERA:OBSERVERA: Om du vill snabba upp spelet  Om du vill snabba upp spelet 
kan du ta bort några Fjärranbrickor (IIkan du ta bort några Fjärranbrickor (II--III) och III) och 
öka varje spelares inkomst.öka varje spelares inkomst.

7.	7.	 Välj startbyggnaderna som ska vara Välj startbyggnaderna som ska vara 
tillgängliga i detta scenario.tillgängliga i detta scenario.  
Välj vilka byggnader som som helst. Dessa börjar Välj vilka byggnader som som helst. Dessa börjar 
spelarna spelet med.spelarna spelet med.

8.	8.	 Välj vilka startenheter som ska vara Välj vilka startenheter som ska vara 
tillgängliga i detta scenario.tillgängliga i detta scenario.  
 Vanligtvis börjar spelarna med 3 × Fåtal  Vanligtvis börjar spelarna med 3 × Fåtal UnitBronze>   
enheter, men du kan välja att fritt ändra detta.enheter, men du kan välja att fritt ändra detta.

9.	9.	 Välj ut startbonusar om du vill ge spelare Välj ut startbonusar om du vill ge spelare 
något ytterligare att välja emellan.något ytterligare att välja emellan.  

OBSERVERA:OBSERVERA:Vanligtvis används detta bara  Vanligtvis används detta bara  
i kampanjer.i kampanjer.

10.	10.	 Regler för scenariet.Regler för scenariet.  
Dessa relger bör specificera vad som händer  Dessa relger bör specificera vad som händer  
på vissa platser, särskilt de som kräver ytterligare på vissa platser, särskilt de som kräver ytterligare 
eller speciella regler. T.ex. Obelisker eller eller speciella regler. T.ex. Obelisker eller 
Drakens Utopi, men du kan fritt ändra effekter Drakens Utopi, men du kan fritt ändra effekter 
på andra platser.på andra platser.  

OBSERVERA:OBSERVERA:  Kolla gärna under Kolla gärna under 
“Spelförberedelser” (Se sid 35 i Regelboken) “Spelförberedelser” (Se sid 35 i Regelboken) 
eller i olika kampanjer för inspiration. eller i olika kampanjer för inspiration. 

11.	11.	 Vinstvillkor.Vinstvillkor.  
Scenarier kan ha många olika Vinstvillkor. Den Scenarier kan ha många olika Vinstvillkor. Den 
första spelaren som når villkoren vinner spelet.första spelaren som når villkoren vinner spelet.  

OBSERVERA:OBSERVERA: Vinstvillkor kan vara allt mellan  Vinstvillkor kan vara allt mellan 
att samla resurser, erövra platser eller besegra att samla resurser, erövra platser eller besegra 
en motståndare. Varje spelare kan också ha olika en motståndare. Varje spelare kan också ha olika 
Vinstvillkor.Vinstvillkor.

12.	12.	 Omgångsräknaren.Omgångsräknaren.  
Bestäm antalet maximala rundor och bestäm Bestäm antalet maximala rundor och bestäm 
vad som händer när dessa är uppnåddavad som händer när dessa är uppnådda

13.	13.	 Händelser som inträffar vid en given tidpunkt.Händelser som inträffar vid en given tidpunkt.  
Skapa händelser eller förutsättningar som innebär Skapa händelser eller förutsättningar som innebär 
vad spelare bör göra i början av sin runda, eller vad spelare bör göra i början av sin runda, eller 
vad som behöver ske för att aktivera dessa vad som behöver ske för att aktivera dessa 
händelser.händelser.  

OBSERVERA:OBSERVERA:  Se “Förberedelser” (se sid 34  Se “Förberedelser” (se sid 34  
i Regelboken) eller i olika kampanjer för i Regelboken) eller i olika kampanjer för 
inspiration.inspiration.

SKAPA ETT SCENARIOSKAPA ETT SCENARIO
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SCENARIETS NAMN

..................................................................................................................................................................................

ANTAL SPELARE
……… spelare.……… spelare.

SCENARIOTS LÄNGD
Scenariet spelas över ………… rundor.Scenariet spelas över ………… rundor.

KARTUPPSTÄLLNING

•	 ………. × Startbrickor (I)………. × Startbrickor (I)
•	 ………. × Närbrickor (IV………. × Närbrickor (IV--V)V)
•	 ………. × Mittbrickor (VI………. × Mittbrickor (VI--VII)VII)
•	 …….… × Fjärranbrickor (II…….… × Fjärranbrickor (II--III)III)

..................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................

STARTRESURSER
Varje spelare börjar med följande resurser:Varje spelare börjar med följande resurser:

.................... × Gold> .................... × BuildMat> .................... × Valuable>

FASTSTÄLLA SPELARENS INKOMST
Ställ in inkomsten på inkomstärknaren enligt följande:Ställ in inkomsten på inkomstärknaren enligt följande:

“....................” Gold> “....................” BuildMat> “....................” Valuable>

STARTBYGGNADER
Varje spelare börjar spelet med dessa byggnader:Varje spelare börjar spelet med dessa byggnader:

□  UnitBronze>  Bostad

□  UnitSilver>  Bostad

□  UnitGold>  Bostad

□  Stadshus

□  Citadell

□  Magikernas skrå

STARTENHETER
Varje spelare börjar med följande enheter:Varje spelare börjar med följande enheter:

•	 ..........................................................................................................................................................
•	 ..........................................................................................................................................................
•	 ..........................................................................................................................................................
•	 ..........................................................................................................................................................
•	 ..........................................................................................................................................................

YTTERLIGARE STARTBONUSAR
Välj en av följande:Välj en av följande:

•	 ..........................................................................................................................................................
•	 ..........................................................................................................................................................
•	 ..........................................................................................................................................................

REGLER FÖR SCENARIO

..................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................

VINSTVILLKOR

..................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................

OMGÅNGSRÄKNARE

..................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................

TIDSBESTÄMDA HÄNDELSER

•	 ..........................................................................................................................................................   
..........................................................................................................................................................

•	 ..........................................................................................................................................................   
..........................................................................................................................................................

•	 ..........................................................................................................................................................   
..........................................................................................................................................................
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