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Drodzy Erathianie i Erathianki,

mamy nadziej¢, ze zarowno Wy, jak i Wasze armie, macie si¢ §wietnie. Raz jeszcze chcemy wyrazié nasza
wdzigcznoS¢ za Wasza cierpliwosc¢ i zaangazowanie w proces tworzenia planszowej wersji ,,hirolséw”, czyli Heroes
of Might & Magic III: The Board Game. Pytania, ktore przestaly nam zar6wno osoby grajace, jak i testujace gre,
pomogty nam wytowié pewne nieporozumienia dotyczace zasad i lapsusy w nich zawarte. Z tego wlasnie powodu
stworzyliSmy niniejszy dokument pod tytutem Astrologowie Odpowiadajq.

Ponizej znajdziecie list¢ najczgsciej pojawiajacych si¢ pytan. Dzigki Waszym informacjom zwrotnym, ktérymi
podzieliliscie si¢ z nami podczas licznych spotkan i testow, udato nam si¢ zidentyfikowac reguly, ktére w pewnych
sytuacjach moga stwarzaé¢ problemy, i powody za tym stojgce. Bez obaw — wszystkie zawarte w podrecznikach
zasady sg poprawne, a lektura tego dokumentu nie jest konieczna! Moze si¢ jednak okaza¢ przydatna w rozwiewaniu
watpliwosci, ktore moga pojawiac si¢ w pewnych sytuacjach.

Raz jeszcze dzigkujemy za zrozumienie i Wasze nieustajace wsparcie.

Z serdecznymi pozdrowieniami
Armia tworcow Heroes of Might and Magic III: The Board Game
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ASTROLOGOWIE

- ODPOWIADAJA

MECHANIKA GRY

P: Ktére reguly gry sa nadrzedne wzgledem innych?
O: Oto lista zasad utozonych w kolejnosci od
najwazniejszych do najmniej waznych: zasady z na
zagranych kartach, zasady na kartach Jednostek, zasady
w Ksiggach Misji, zasady w Ksiedze Zasad. Kiedy
zagrywasz karte, najpierw sprawdz efekty innych kart juz
bedacych w grze (wlaczajac w to specjalne zdolno$ci
jednostek), aby sprawdzié, czy nie wplyng one na
dzialanie zagrywanej karty.

P: Czy w pierwszej rundzie otrzymuj¢ Zasoby
produkowane przez Miasto?

O: Nie. W pierwszej rundzie otrzymujesz tylko
wymienione w opisie scenariusza ,,Zasoby poczatkowe”.

Arkusz pomocy

P: W jakiej kolejnosci gracze wykonuja tury w
trybie sojuszu?

O: W trybie sojuszu gracie w druzynach. Druzyny
rozgrywajg swoje tury naprzemiennie, poki wszystkie
frakcje nie wykonajg swojej tury. Gdy nadejdzie tura
twojej druzyny, a Zadna z jej frakcji jeszcze si¢ nie
ruszata w danej rundzie, mozecie wybraé, kto z waszego
sojuszu ruszy si¢ pierwszy (to znaczy, ze w kazdej
kolejno$¢ graczy w jednej druzynie moze si¢ zmienic!).

P: Co zrobié, gdy scenariusz nie méwi, gdzie umiescié
figurki (moje lub wroga)?

O: Z zasady figurki umieszczane sg na polu z Miastem
na kafelku Poczatkowym.

,, Ksiega Zasad”, str. 9, 33

P: Czy musze rozpatrzy¢ lokacje, gdy na nig wejde?
O: Tak. Po wejSciu na pole musisz je rozpatrzyc,
zaczynajac od Walki (jesli ma ona miejsce).

., Ksiega Zasad”, str. 19

P: Méj Bohater znajduje si¢ na polu, ktérego Zasoby
odnowily si¢ wskutek wydarzenia, albo m6j Bohater
zakonczyl ruch na polu z Punktem Handlowym —
czy musze¢ wydaé kolejny PR, by ponownie méc
rozpatrzy¢ efekty tego pola?

O: Gdy Bohater wchodzi na pole, rozpatrz wszystkie
efekty tego pola, zaczynajac od Walki (je§li ma ona
miejsce). Aby moc skorzysta¢ ponownie z pola, na
ktérym znajduje si¢ twdj Bohater, musisz wydac 1 PR,
ale nie musisz si¢ poruszac.

., Ksigga Zasad”, str. 10

P: Jak moge zdobyé¢ zaklecie okreSlonego typu, na
przyklad ze Szkoly Magii Powietrza?

O: Gléwnym zrédiem twoich zakleé jest twoja Gildia
Magéw. Wykonujac akcje Przeszukaj (X), mozesz albo
wzig¢ karte ze stosu odrzuconych kart Zakleé, albo dobrac¢
X kart z wierzchu talii Zaklec€. Jesli nie interesuje ci¢
zadne z tych zakle¢, pamietaj, ze mozesz uzy¢ jego karty
do wzmocnienia \WJI[ innego zaklecia. Pamietaj tez, ze
niektdére zdolnosci, np. Madros¢, pozwalaja ci dobieraé¢
wigkszg liczbe kart lub kupowa¢ karty Zakleé tanie;j.

P: Czy moge zagrywaé karty w turze innego gracza?
O: Tak, ale tylko podczas Walki z udzialem twojego
Bohatera Gléwnego. Niektore scenariusze pozwolg ci
uzywac kart takze podczas Walki z udziatem twojego
Bohatera Pomocniczego — w takiej sytuacji rowniez
mozesz zagrywac karty w turze przeciwnika (ale nadal
tylko podczas Walki).

., Ksigga Zasad”, str. 11

P: Czy nowo zyskana kart¢ mam odlozy¢ na méj stos
kart odrzuconych?

O: Nie. Kazda nowo zyskana karte bierzesz na reke.

.. Ksigga Zasad”, str. 13




P: Co si¢ stanie, gdy oflaguje Osade, ktéra juz jest
oflagowana?

O: Gdy oflagujesz Osade, wybierasz jedng ze
wskazanych premii, ale poniewaz Osada byla juz
wczesniej oflagowana, nie otrzymujesz premii

za pierwsze oflagowanie. Pamigtaj — nie mozesz
oflagowa¢ Osady kontrolowanej przez sojusznicza
frakcje!

., Ksiega Zasad”, str. 19

P: Czym roznia si¢ grube i cienkie linie na kafelku?
O: Cienkie linie znajdujace si¢ na jednym kafelku pola
oznaczajg granice pol, po ktérych mozesz si¢ poruszac
(mozesz przejs¢ z jednego pola z cienkg linig na inne
pole z cienkg linig). Grube linie blokujg twdj ruch i
przejscie ($ciezke). Mozesz jednak poruszy¢ sie przez lub
na takie pole, jesli zagrasz karte, ktora ci na to pozwala
(lub gdy zasada scenariusza dopuszcza takg mozliwosc).

., Ksiega Zasad”, str. 18

P: Czy pole z Graalem si¢ odnawia?

O: W scenariuszach z Graalem dostepny jest tylko 1 taki
zeton. Jesli na Mapie znajduja si¢ 2 pola z Graalem,
zeton Graala mozesz zdoby¢ na kazdym z nich (w kazdym
przypadku musisz przestrzegac¢ regut scenariusza).
Kiedy Zzeton Graala zostanie zdobyty po raz pierwszy,
druga lokacja z Graalem natychmiast staje si¢ pustym
polem; wejScie na to pole nadal jednak wywotuje Walke.
., Ksiega Zasad”, str. 23

P: Jak moge pozbyé¢ sie Niskiego Morale?
O: Najprostszy sposoéb to podnie§¢ Morale, korzystajac
z efektu karty Artefaktu, karty ZdolnoSci albo lokacji
na Mapie — gdy majac Niskie Morale, zdobedziesz
Wysokie Morale, zamiast bra¢ zeton *, odrzué
zeton m Pamigtaj — w danym momencie mozesz mie¢
tylko jeden Zeton
nie wptywaja Zadne efekty zwigzane z morale.

. Pamietaj rOwniez, ze na frakcje
., Ksiega Zasad”, str. 10

P: Bohaterowie Magii wydajq si¢ potezniejsi na starcie.
O: Na poczatku gry roznica mi¢dzy Bohaterami Magii

i Mocy jest bardzo niewielka. Ci pierwsi moga wydawac
si¢ potezniejsi, gdyz majg wiecej kart Zaklec, ale majag
za to mniej kart, ktérych zagrywanie — w odréznieniu
od zaklgé — nie podlega Zadnym limitom (jak karty Ataku
czy Obrony). Co wigcej, zaklecia zwykle wymagaja
zwigkszania ich \lu![ , €0 bardzo szybko oproznia reke
Bohater6w Magii i w efekcie wyczerpuje ich mozliwo$¢
wptywania na dalsze wydarzenia na planszy Walki.

P: Jak nalezy korzystaé z karty Morale, ktéra
zapewnia +1 do Ataku, Obrony albe Sily Bojowej
podczas najblizszej Walki?

O: Karte t¢ musisz zagra¢ przed rozpoczeciem Walki, a jej
efekt rozpatrzy¢ podczas rozpatrywania najblizszego
Ataku albo Obrony (cokolwiek zdarzy si¢ pierwsze).
Premie do Sily Bojowej rozpatrujesz, gdy grasz w trybie
Przygody. Innymi stowy, po zagraniu tej karty, podczas
najblizszego Ataku, Obrony albo Walki w trybie Przygody
(cokolwiek zdarzy si¢ wczeéniej) dodajesz +1 do
odpowiedniej wartosci, a nastepnie odrzucasz te karte.
Jesli na przyktad twoja jednostka rusza si¢ pierwsza,
otrzymujesz +1 do Ataku i odrzucasz t¢ kart¢ Morale,

a jesli to wroga jednostka atakuje pierwsza, otrzymujesz
+1 do Obrony i odrzucasz t¢ karte.

BOHATEROWIE

P: Kiedy i do czego beda mi potrzebne statystyki
Bohatera widoczne na planszetce Bohatera?

O: Zar6éwno te statystyki, jak i zdolno$§¢ poczatkowa
Bohatera sag wykorzystywane wylacznie podczas
tworzenia twojej talii poczatkowej. Ze specjalnoscia
sprawa ma si¢ nieco inaczej — musisz znalez¢ 3 karty
Specjalnosci zwigzanej z twoim Bohaterem i doda¢
jedng z nich (oznaczong rzymska cyfra ,,I”’) do swojej
talii. Pozostale dwie karty dodasz do swojej talii M&M,
gdy twoj Bohater osiggnie poziomy ,,IV” i ,,VI”.
,,Ksigga Zasad”, str. 9

P: Czy na jednym kafelku moge umiescié¢ dwie
figurki Bohaterow?

O: Tak, dwie figurki Bohater6w moga znajdowac si¢ na
jednym kafelku, ale nie na jednym polu. Kazdy kafelek
sklada si¢ z 7 p6l, ale na jednym polu moze znajdowac
si¢ tylko jeden Bohater. Oznacza to, ze przez pole
zajmowane przez innego Bohatera — twojego albo
bedacego z tobg w sojuszu — mozesz przej$¢, nie mozesz
jednak skoficzy¢ na takim polu ruchu. Co wigcej, wejscie
na pole zajmowane przez wrogiego Bohatera natychmiast
wywotuje Walke.

P: Co mam zrobi¢, gdy mdj Bohater Pomocniczy
na kos$ci Skarbéw wyrzuci Doswiadczenie (E )?

O: Bohaterowie Pomocniczy nie mogg zdobywa¢é
Do$wiadczenia, wigc ten wynik rzutu nalezy zignorowac.
Jesli twdj Bohater Pomocniczy zdobedzie karty lub
Zasoby, zyskujesz je tak samo, jak gdyby zdobyt je
Bohater Gtéwny. W tej sytuacji ignorujesz wytacznie
wynik P

., Ksigga Zasad”, str. 11




P: Jak dokladnie dziala DoSwiadczenie?

O: Za kazdym razem, gdy twdj Bohater Gléwny zdobywa
ﬂ, przesun kostke na jego torze PD o jedng pozycje

naprzod (zgodnie ze wskazaniami na planszetce Bohatera).
Za kazde zdobyte 2 ﬂ, twoj bohater awansuje o 1 poziom.

., Ksiega Zasad”, str. 32

P: Czy karty Specjalnosci, ktére nie odwolujg sie

do zadnej konkretnej jednostki — jak na przyklad

u Josephine czy Mutare — dzialaja réwniez na
Jednostki Neutralne?

O: Niektore karty Specjalno$ci nie wyszczegoblniaja
zadnej konkretnej jednostki; przykladowo karty Mutare
odwotuja si¢ do jednostek okre§lanych jako ,,Smoki”,
co oznacza, ze kazda jednostka, ktéra ma w nazwie
,»Smoki”, kwalifikuje si¢ do otrzymania podwadjnej premii.

P: Czy moge poruszy¢ swojego Bohatera Pomocniczego
kiedy Bohater Gléwny nie wykorzystal wszystkich
swoich punktéw Ruchu?

O: Tak, mozesz wydawac ich PR w dowolnej kolejnosci.
Pamicgtaj jednak, zeby zlicza¢ ich PR osobno, gdyz Bohater
Gtléwny dysponuje 3 PR, a Bohater Pomocniczy — tylko
2 PR.

., Ksiega Zasad”, str. 11

P: Czy moge mie¢ wiecej niz 3 Wi/ ?
O: Tak, to mozliwe. Pewne efekty — na przyklad niektdrych
kart Artefaktow — moga zapewni¢ ci dodatkowe Wt

MIASTO

P: Czy moge zbudowaé Gildi¢ Magéw i uzy¢ zetonu
Ksiegi Zakleé w turze przeciwnika, aby zyskaé wiecej
zakleé tuz przed tym, jak mnie zaatakuje?

O: W takiej sytuacji mozesz wznie$¢ ten Budynek, ale nie
mozesz uzy¢ zetonu Ksiegi Zakleé, by kupié¢ zaklecia
natychmiast po zbudowaniu Gildii Magéw; obie akcje
sa zwigzane z tym Budynkiem, a mozesz go uzy¢ tylko
raz w rundzie. Na szczgScie zbudowanie Gildii Magow
natychmiast zapewnia ci wskazang liczbe kart Zaklec.

., Ksiega Zasad”, str. 15

P: Czy moge uzywaé¢ Budynkéw w kontrolowanym
przeze mnie MieScie frakcyjnym przeciwnika?

O: O ile w scenariuszu nie napisano inaczej, nie mozesz
korzysta¢ z Budynkéw w zajetych Miastach frakcyjnych
innych graczy.

. Ksiega Zasad”, str. 17

P: Ile jednostek moge Wzmocnic¢ lub Zrekrutowacé
naraz?

O: Raz w rundzie mozesz uzy¢ zetonu Populacji, by albo
Zrekrutowa¢ Bohatera Pomocniczego, albo Zrekrutowaé
lub Wzmocnié swoje jednostki. Jesli postanowisz
Rekrutowaé i Wzmacnia¢ jednostki, mozesz kazda

z tych akcji wykonaé dowolng liczbe razy. Jedyne, co
ci¢ ogranicza, to ilo$¢ posiadanych Zasoboéw — kazda

z tych akcji wymaga oplacenia stosownego kosztu
podanego na karcie danej Jednostki.

. Ksigga Zasad”, str. 26

P: Czy dodatkowe punkty Ruchu zapewniane przez
Ratusz moga zostaé zuzyte przez dowolnego Bohatera?

O: Tak, jesli wybierzesz dodatkowy fﬁ , mozesz wybrac,
ktoéry z twoich Bohater6w otrzyma premiowy 1 PR.

WALKA

P: Kto decyduje, ktore jednostki zostana objete
danym efektem, jeSli karta kaze wybraé wiecej niz
jedna jednostke?

O: Kto uzywa karty, ten decyduje. Strona uzywajaca karty
zawsze moze dokona¢ wyboru najkorzystniejszego dla
siebie, musi tylko dokonaé go zgodnie z tym, co napisano
na karcie.

P: Czy wyrazenie ,,do X” (np. ,,do 2”°) jednostek/
obrazen itp. zmienia dzialanie karty?

O: Wyrazenie ,,do X jednostek/obrazen itp. delikatnie
zmienia znaczenie opisu; fraza ta pozwala osobie
zagrywajacej karte wybra¢ wigksza liczbe celéw, ale nie
zmusza jej do tego. Spojrzmy na zdolno$¢ specjalng Grupy
Hydr. Bez frazy ,,do” Hydry nie miatyby wyjsécia —
musialyby zaatakowac 2 cele.

P: Czy w tej grze istnieje co$ takiego jak ,,przyjacielski
ogien” — na przyklad gdy zaklecie (Strefa Zimna,
Inferno, Kula Ognia itp.) aldo zdolno$¢ jednostki
(Liczy, Zlotych Smokéw, itd.) wplywa na wiecej niz
jeden cel, ale z pierwszym celem sasiaduja wylacznie
jednostki sojusznicze?

O: Tak, istnieje. Zakle¢ i zdolnosci tego rodzaju trzeba
uzywac ostroznie albo jako strategicznych gambitow
(np. gdy uznasz, ze zranienie wlasnych jednostek jest
poswigceniem, na ktore ci¢ stac).

P: Czy moge zagrywac karty w oknie czasowym po
Ataku danej jednostki, a przed Kontratakiem?

O: Tak, ale tylko karty z ikong ” .
., Ksiega Zasad”, str. 30
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P: Czy moge Rekrutowaé jednostki tuz przed Walkg
z innym graczem?

O: Tak. Jesli twoj zeton Populacji nie zostat jeszcze
wykorzystany w tej rundzie, mozesz Zrekrutowa¢ i
Wzmocnié tyle jednostek, na ile tylko cie stac.

., Ksiega Zasad”, str. 10

P: Skad mam wiedzieé, gdzie podczas obl¢Zzenia
mam umiesci¢ karty Muréw i Bramy?

O: Miejsce umieszczania tych kart wskazuje zacieniona
linia biegnaca przez Srodek planszy Walki. Strona
oblezona (bronigca si¢) moze umiesci¢ karte Bramy na
dowolnym z tych 4 p6l.

P: Czy w przypadku Bohatera Pomocniczego szybka
walka wyglada tak samo jak w przypadku Bohatera
Gléwnego?

O: Tak, ale poniewaz szybka walka zalezy od poziomu
Dos$wiadczenia Bohatera, a Bohater Pomocniczy

nie posiada zadnego poziomu, skorzystaj z poziomu
Bohatera Gtéwnego.

., Ksiega Zasad”, str. 32

P: Czy jednostka moze wykonaé¢ Kontratak po
zakleciu Wskrzeszenia?

O: Nie. Zaklecie ,,Wskrzeszenie” jest rzucane w

momencie, gdy ‘ jednostki spada do zera. Gdyby byto
konieczne odwrocenie karty jednostki ze strony ,,Grupy”
na strong ,,Garstki”, zaklegcie dziata przed Kontratakiem,
ale poniewaz jego dzialanie polega na zanegowaniu ataku,
ktory spowodowatby Kontratak, Kontratak nie nastgpuje.

P: Czy zaklecia ignoruja Obrone¢? Czy musze¢ rzucaé
koscia Ataku, kiedy rzucam zaklecia ofensywne?

O: Zaklgcia ignoruja Obrong. W opisie ich efektow
podano doktadng liczbe Zetonow )4, ktore nalezy
umiesci¢ na celu (badz celach), a nie warto$é X
Dzialanie zakle¢ nie jest modyfikowane przez kosci
Ataku — koSci Ataku wykorzystywane sa tylko podczas
atakéw wykonywanych przez jednostki.

., Ksiega Zasad”, str. 26

P: Kiedy zdolnos¢ specjalna jednostki méwi
»Zignoruj Kontratak”, to dotyczy to wszystkich
atakéw, czy tylko pierwszego ataku w rundzie?

O: Dotyczy to wszystkich atakéw, ktore ta jednostka
wykona.

P: Czy moge skorzysta¢ z Namiotu Medyka, zanim
wroga jednostka wykona Kontratak?

O: Tak. Z Namiotu Medyka mozesz skorzysta¢ raz na

runde Walki, ale musisz pamig¢taé, by zrobié to przed
atakiem (niezaleznie od jego rodzaju), w innym razie
jednostka bedzie musiata ten atak przetrwaé, zeby
mogla zosta¢ uzdrowiona.

P: Czy zadanie jednostce obrazen za pomocg
zaklecia powoduje usunigcie z niej Zetonu Paralizu?

O: Tak. Jesli jednostka z a‘{S otrzyma jakiekolwiek A
(co najmniej 1 obrazenie zostanie zadane), zeton Paralizu
zostaje usuniety. Innymi stowy, mozesz wykorzystaé
zaklecie w ten sposéb, by usunaé é%t ze swojej jednostki.
., Ksiega Zasad”, str. 30

P: Czy zdolnos¢ specjalna Liczy dziala na sasiadujace
jednostki?

O: Tak, ta zdolno$¢ dziata w kazdym ataku Liczy.

P: Czy moge uzywaé kart z ikong efektu
Natychmiastowego ( N ) podczas aktywacji wrogiej
jednostki?

O: Tak, karte¢ o efekcie Natychmiastowym mozesz zagraé
w dowolnym momencie, zanim ko$¢ Ataku zostanie
rzucona, a jej efekt ” bedzie mial zastosowanie tylko
w tym ataku.

. Ksigga Zasad”, str. 31

P: Czy moge dowolnie wykonywacé akcje Obrony
albo Ruchu, gdy kontroluj¢ Neutralne Jednostki?

O: Nie. Gdy kontrolujesz Neutralne Jednostki, musisz
wykona¢ akcje Ataku, jesli w zasiegu danej jednostki
znajduje sie jakis$ cel (jesli wlasciwych celow jest wiecej,
mozesz wybraé, ktéry z nich zaatakujesz oraz drogg,
ktérg don dotrzesz). Jesli w zasiegu danej jednostki nie
ma zadnego celu, musisz jak najbardziej zblizy¢ si¢ do
najblizszej jednostki.

., Ksigga Zasad”, str. 30

P: Czy za pomocg zaklecia Usuniecia Przeszkody
moge usungé dowolny rodzaj przeszkody terenowej?

O: To zaklegcie nie pozwala na usunigcie jednostki,
ale mozesz za jego pomocg usung¢ inne przeszkody
terenowe, takie jak Bramy, Mury czy Sciany Ognia.

P: Czy kazda jednostka moze wejS$¢ na pole z
Przeszkoda oznaczong zetonem Efektu (umieszczonym
za pomoca zaklecia Sciana Ognia)?

O: Tak, w odréznieniu od innych typéw Przeszkod
zetony Efektu umieszczane sg na planszy jako efekt
karty Zaklecia ,,Sciana Ognia” i nie blokuja ruchu na
danym polu. Wynika to z faktu, ze zasady na kartach

sg nadrz¢dne wzgledem Ksiggi Zasad.




P: Czy karta zaklecia Trzesienie wplywa na wszystkie
Przeszkody?

O: Nie. Jedyne Przeszkody, na jakie wptywa efekt
Trzgsienia, to Bramy i Mury.

P: Czy jednostka zajmujaca pole po skosie to ré6wniez
sjednostka sasiadujaca”?

O: Nie na planszy Walki — tu za sgsiadujace z dang
jednostka uwazane sg wylacznie jednostki zajmujace pola
na planie krzyza wzgledem tej jednostki. Inaczej rzecz
si¢ ma w przypadku planszy Pola Bitwy, na ktérym
pola (i znajdujace si¢ na nich jednostki) uwazane sa za
sasiadujace, jesli maja wspolng krawedz.

., Ksiega Zasad”, str. 30

P: Przeciwnik rzucil na mojg jednostke zaklecie
Szalenistwo — kto wybiera, cel ataku tej jednostki?

O: Jesli twoja jednostka jest pod wptywem Szalenstwa,
to ty wybierasz cel ataku tej jednostki, ale robigc to,
musisz stosowac si¢ do efektu opisanego na karcie tego
zaklecia. Jesli wiec efekt mowi, ze musisz ,,zaatakowac
najblizszg jednostke”, a takich jednostek jest kilka
(wszystkie sa w tej samej odleglosci), mozesz wybrac,
ktora jednostke zaatakuje twoja jednostka. Pamigtaj
jednak, ze zawsze musisz zaatakowac najblizszg jednostke,
nawet jesli to twoja jednostka.

P: Co mam zrobi€ po przegranej Walce z
Jednostkami Neutralnymi?

O: Jesli Twoj Bohater zostanie pokonany i straci
wszystkie swoje jednostki, przenie$ jego figurke na pole
z kontrolowanym przez ciebie Miastem albo Osada,

a nastgpnie dobierz jednostki poczatkowe wymienione
w danym scenariuszu.

., Ksiega Zasad”, str. 26

P: Walka z Jednostkami Neutralnymi zakonczyla sie
remisem (zZadna ze stron nie stracila wszystkich
jednostek), czy mé6j Bohater zostaje na polu, na ktérym
toczyla si¢ ta Walka?

O: Jezeli po zakonczeniu aktywacji przez wszystkie
jednostki, zadna strona nie bedzie pokonana, a ty nie
wydasz PR, aby przedtuzy¢ Walke, twdj Bohater ucieka.
Umies¢ jego figurke na ostatnim odwiedzonym przez
niego polu i zbierz wszystkie swoje jednostki z planszy
Walki. Pamietaj jednak, ze aby znéw zmierzy¢ si¢ z tg
Armia Neutralng, twdj Bohater musi wyda¢ PR, by
ponownie wej$¢ na zajmowane przez nig pole; kiedy to si¢
stanie, dobierzesz nowe Jednostki Neutralne, z ktorymi
si¢ zmierzysz.

., Ksiega Zasad”, str. 32

P: Czy karta jednostki kwalifikuje si¢ jako
»przyjazna” albo ,,sojusznicza” jednostka na
potrzeby rozpatrywania jej wlasnego efektu?

O: Nie. OkreSlenia ,,przyjazna jednostka” albo
,,sojusznicza jednostka” odnosza si¢ do innej jednostki
kontrolowanej przez ciebie w Walce.

P: Czy zaatakowana jednostka z Zetonem Paralizu
wykonuje Kontratak?

O: Tak, ale tylko jesli spelnia nastepujace 3 warunki:
otrzyma co najmniej 1 , nie Kontratakowata jeszcze
w tej rundzie, atakujaca ja jednostka sasiaduje z nig.
Jezeli zostang zadane przez jednostke QS albo
efekt zaklecia, zdolnosci itp., nalezy tylko usungé zeton
Paralizu. Pamigtaj — aby usung¢ c‘ﬁs, jednostka musi
otrzyma¢ co najmnie;j 1 .

., Ksiega Zasad”, str. 30

P: M6j Bohater Pomocniczy zostal zaatakowany.
Czy mam uzy¢ w Walce wszystkich moich jednostek?

O: Maksymalna liczba jednostek po ktorejkolwiek ze stron
planszy Walki wynosi 5. Nie masz obowigzku uzywania
wszystkich dostgpnych jednostek, mozesz wystawic ich
tyle, ile chcesz (ale nie wigcej niz 5). Mozesz tez w ogoble
nie podejmowaé Walki i usungé swojego Bohatera
Pomocniczego z Mapy (mozesz Zrekrutowaé nowego
Bohatera Pomocniczego wedlug zwyktych zasad), ale
pamictaj — dla twojego przeciwnika bedzie si¢ to liczy¢
jako zwycigstwo w Walce.

,, Ksigga Zasad”, str. 11i 26

P: Kiedy mam odrzuci¢ Zeton Obrony?

O: Kiedy jednostka otrzyma zeton Obrony, zachowuje go
az do poczatku swojej nastepnej aktywacji. W aktywacji,
na poczatku ktérej odrzucasz zeton Obrony, nie mozesz
ponownie otrzymaé zetonu Obrony. Kiedy jednostka

z zetonem Obrony zostanie zaatakowana, rzu¢ koscia
Ataku — jeéli wypadnie ,,+1”, ta jednostka otrzymuje
+1 ' Pamietaj — ten rzut wykonujesz dopiero po tym,
gdy atakujaca jednostka wykona swoéj rzut koscig Ataku.

., Ksigga Zasad”, str. 30

P: Czy w przypadku remisu Inicjatywy, najpierw
aktywuja sie wszystkie jednostki strony atakujacej
z dang inicjatywa (a dopiero potem jednostki z ta
samg Inicjatywa po stronie broniacej si¢)?

O: Nie. Jednostki aktywuja si¢ w malejacym porzadku
Inicjatywy (najwyzsza Inicjatywa rusza si¢ pierwsza).
Jes$li wiecej niz jedna jednostka ma t¢ samg Inicjatywe,
jako pierwsza rusza si¢ jednostka kontrolowana przez
atakujaca strong, a pozostate jednostki z tg sama
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Inicjatywa aktywuja si¢ na przemian. W przypadku remisu
kazdej wartos$ci Inicjatywy — nie tylko w przypadku
pierwszej — jako pierwsza rusza si¢ zawsze jednostka
strony atakujacej. Co wiecej, strona atakujgca jako
pierwsza rozmieszcza wszystkie swoje jednostki na
planszy Walki. Pamigtaj jednak, ze te informacje nie
stosujg sie¢ do rozgrywek z rozszerzeniem Pole Bitwy,
ktore rozszerza zasady dotyczace tego zagadnienia.

., Ksiega Zasad”, str. 31 i 32

P: Czy jednostka Strzelajaca, ktéra sasiaduje z wroga
jednostka, moze nadal zaatakowac¢ dowolny cel?

O: Nie. W takim przypadku jednostka ‘Q5 moze tylko
poruszy¢ sie albo zaatakowa¢ jednostke, z kt6ra sasiaduje.
W takich sytuacjach bardzo uzyteczne moga okazac si¢
takie karty, jak Teleport czy Taktyka.

., Ksiega Zasad”, str. 27

P: Czy jednostka, z ktorej tuz przed jej aktywacja
usunieto zZeton Paralizu, aktywuje si¢ normalnie?
O: Tak, jesli (‘;ﬁ zostat usunigty z jednostki przed jej
aktywacja, aktywuje si¢ ona normalnie.

., Ksiega Zasad”, str. 30

JEDNOSTKI

P: Jesli moja jednostka moze atakowaé dwukrotnie,
to mam rzucaé koscia Ataku dwukrotnie?

O: Tak, kazdy atak rozpatrywany jest osobno. Jesli twoja
jednostka moze wykona¢ kilka atakow w jednej aktywacji,
mozesz uzywac kart, by wzmacnia¢ kazdy z nich. Niemniej
karty z efektem ” dziataja tylko na 1 atak — ten, ktéry
nastapi zaraz po ich zagraniu. Co wi¢cej, podczas kazdego
ataku rzucasz kosciag Ataku. W przypadku Kontrataku
sytuacja wyglada podobnie — w przypadku tych atakow
réwniez mozesz zagrywac karty.

P: Czy mam odrzuci¢ karty, ktérych efekty wplywaja
na jednostke, gdy odwracam karte tej jednostki ze
strony ,,Grupy” na strone ,,Garstki”?

O: Nie, zostajg one na karcie jednostki, dopoki znajduje
si¢ ona na planszy albo dopdki ich dzialanie si¢ nie
zakonczy.

P: Kiedy zdolnosé specjalna jednostki mowi ,,Zignoruj
Kontratak®, to dotyczy to wszystkich atakéw, czy
tylko pierwszego ataku w rundzie?

O: Dotyczy to wszystkich atakow, ktore ta jednostka
wykona.

P: Jezeli zdolnosé jednostki kaze mi przerzucié¢ dany
wynik na koSci (jak np. w przypadku Krzyzowcow),
to mam go przerzucaé tak dlugo, az uzyskam inny
wynik, czy mam wykona¢é tylko 1 przerzut?

O: Zdolno$¢ Krzyzowcdw mowi, ze ,,mozesz’” (nie
musisz) przerzuci¢, wi¢c mozesz rOwnie dobrze
rozpatrzy¢ ,,0”. Jesli jednak chcesz przerzuca¢, mozesz
to zrobi¢ za kazdym razem, gdy wrzucisz ,,0”.

P: Czy Bierna zdolnos¢ jednostki dziala réwniez
na Mapie? Czy moge na przyklad skorzystaé ze
zdolnos$ci Pegazéw, by obnizy¢ moc zaklecia, ktére
przeciwnik rzuca poza Walka?

O: Nie. Bierne zdolno$ci na kartach Jednostek dziatajg
wylacznie podczas Walki, nie mozesz wigc korzystaé

z nich na Mapie. Co wigcej, zdolnosé @9\ jednostki
moze wptywagé na inne jednostki tylko wtedy, jesli opis
zdolno$ci wyraznie tak mowi — z zasady zdolnoSci g
dziataja wylacznie na jednostki, ktére nimi dysponuja.

P: Czy jesli Smok zaatakuje 2 jednostki, to obie
odpowiedzg mu Kontratakiem?

O: Niektore jednostki Smokéw moga zaatakowacé 2
jednostki w 1 linii. Podczas takiego ataku oba cele musza
ze soba sasiadowag i by¢ usytuowane w prostej linii

z atakujacymi je Smokami — innymi stowy, wszystkie

3 jednostki musza by¢ ustawione w 1 linii proste;.

Po wykonaniu swojego ataku Smoki moga by¢ celem
Kontrataku tylko tej jednostki, ktéra z nimi sasiaduje.

.. Ksigga Zasad”, str. 30

P: Jesli zagram karte¢ zaklecia ,,Blogoslawienstwo”

i wzmocnig¢ jg o 1 punkt Mocy (\lU![ ), a moja
jednostka zaatakuje Zombie, to czy zdolno$¢ specjalna
Zombie zapewnia im dodatkowy 1 punkt Obrony (')?

O: Nie, Zombie nie otrzymaja premii do Obrony.
Btogostawienstwo sprawia, Ze wybrana jednostka ignoruje
wynik rzutu ko$cia, co oznacza, ze wynik — jaki by nie
byl — nie jest rozpatrywany, natomiast dzialanie zdolnosci
Zombie uzaleznione jest tego, jaki wynik zostanie
rozpatrzony.

P: Czy zdolno$¢ specjalna Grupy Oslizgéw Smoczych
dziala tylko na nadchodzgce Kontrataki, czy na calg
Walke?

O: Kara do X stosuje si¢ tylko do pojedynczego
Kontrataku zaatakowanej przez O$lizgi jednostki.

P: Jak dokladnie dziala zdolno$¢ specjalna Mumii?

O: Ta zdolno§¢ ma 2 efekty. Pierwszy rozpatrywany jest,
gdy mumie atakuja — po wykonaniu rzutu koscig Ataku
nie dodawaj jej wyniku do ataku (musisz wykonaé rzut,




gdyz moze on aktywowac inne efekty, ktore zalezg od
rzutu). Natomiast efekt @’\ rozpatrywany jest, gdy Mumie
sg atakowane — ko§¢ Ataku atakujacej jednostki nalezy
obroéci¢ tak, aby widniat na niej wynik ,,-1”.

P: Jak dokladnie dziala zdolnos¢, ktéra pozwala
ignorowac efekty Krétkotrwale?

O: Niektore jednostki, jak Gargulce czy Tytany, moga
ignorowac efekty O Oznacza to tyle, ze efekty tego
rodzaju, nie moga w zaden spos6éb wplynaé na te
jednostki — jesli wiec karta z efektem O zostanie
zagrana na plansz¢ Walki albo na taka jednostke, to ten
efekt nie dziata na t¢ jednostke.

P: Czy zdolno$é specjalna Ifrytéw neguje efekty kart
Specjalnos$ci?

O: Nie. Zdolno$¢ specjalna Ifrytow dziata na karty Zakleé,
wigc karty Specjalno$ci dziataja na te jednostke normalnie.

P: Jak karta zaklecia ,, Tarcza Ognia” albo

karty Specjalno$ci Rashki dzialaja na jednostki
wykonujace Atak?

O: Najpierw atakujgca jednostka rozpatruje swoj atak

1 ewentualng zdolno$¢ specjalng; natychmiast po tym
jednostka ta otrzymuje wynikajace z efektu Tarczy
Ognia lub specjalno$ci Rashki. Obie te rzeczy dziejg si¢
w jednym kroku, co oznacza, ze atakujaca jednostka
otrzymuje )/‘, nawet jesli uda jej si¢ unicestwi¢ atakowana
jednostke. Nastepnie jesli atakowana jednostka moze
Kontratakowa¢, robi to. Jezeli oba efekty (Tarczy Ognia
i Specjalno$ci Rashki) sg aktywne na atakowanej jednostce,
oba efekty rozpatrywane sg w tym samym kroku.

P: Czy kazdy atak Wiwern wymaga umieszczenia
kostki na celu ataku?

O: Tak, za kazdym razem gdy Wiwerny wykonujg atak,
na atakowanej jednostce umies¢ kostke. Gdy jednostka
z co najmniej 1 taka kostka sie aktywuje, zdejmij z niej
1 kostke i zadaj jej 1 . Je§li natomiast w wyniku
dzialania zaklgcia albo paralizu jednostka ta pominie
swoja aktywacje¢, nie zdejmuj z niej kostki. Kostki te
traktowane s3 jak efekty, mozna je wig¢c usungé na
przyklad za pomoca zaklgcia Wzmocnienie. Usunigcie tego
efektu powoduje usunigcie z jednostki wszystkich kostek.

P: Kiedy w wyniku ataku Neutralnej Jednostki
Upiornych Smokoéw cel musi si¢ od nich oddali¢,
kto go porusza?

O: Osoba kontrolujaca zaatakowana jednostke musi
oddali¢ ja o 1 pole od Upiornych Smokéw (jesli to
mozliwe). Pole, na ktore cel si¢ oddala, musi by¢ puste
i nie moze sasiadowaé z Upiornymi Smokami, od ktérych

cel si¢ oddala. Jesli nie ma pustych pél, na ktére cel
moéglby si¢ oddali¢, pozostaje na polu, na ktérym
przebywat w chwili ataku Upiornych Smokow.

KARTY

P: Czy karte z efektem Kroétkotrwalym nalezy
umieszczaé obok planszetki Bohatera, Zeby zaznaczy¢,
ze jej efekt jest aktywny?

O: Tak. Odrzucasz tylko te karty, ktérych efekt si¢
skonczyt albo zostat uzyty. Przykltadowo karta, ktoéra
wplywa na jednostke, powinna by¢ umieszczona
nieopodal tej jednostki, zeby przypominaé ci o aktywnym
efekcie. Pamigtaj, ze dany efekt U jest aktywny tylko
wtedy, jesli jego karta zostata zagrana i nadal jest w grze.
Gdy karta zostanie odrzucona, efekt si¢ konczy.
Oczywiscie zawsze mozesz uzyc karty Wiedzy, zeby
odrzucong karte wzia¢ z powrotem na reke.

.. Ksigga Zasad”, str. 13

P: Czy karty Specjalnosci, ktore dzialaniem nasladuja
zaklecia, sg kopiami tego zaklgcia, moga by¢é
wzmacniane (np. dodatkowa Moca) albo wliczajg sie
do limitu zakleé¢? Czy na ich dzialanie wplywaja efekty
modyfikujace zaklecia, jak na przyklad zwigzane ze
Szkolami Magii?

O: Nie. I nie. Chociaz niekt6re karty Specjalno$ci
nasladujg efekty kart Zakle¢ i moga dopuszczac uzycie
kart Mocy dla wzmocnienia efektu, specjalno$ci nie sg
zakleciami. Limit zakle¢ dotyczy wylacznie jednego
typu kart — kart Zakleé. Co wigcej, dziatanie kart
Specjalnoéci nie podlega tez efektom (ani pozytywnym,
ani negatywnym) wptywajacym tylko na zaklecia.

., Ksigga Zasad”, str. 11

P: Kiedy moge zagraé kart¢ Specjalno$ci Sandro
albo karte specjalno$ci Vidominy z poziomu IV?

O: Obu tych kart mozesz uzyé¢ na Mapie i podczas Walki.
Pamigtaj jednak, Ze karta ta nie usuwa zadnych efektow
ani ran, ktoére znajduja si¢ na jednostce. Ponadto Sandro
moze umie$ci¢ na Szkieletach nawet 2 takie karty!

P: Czy moge zagraé karte SpecjalnoSci ,,Rycerze
Grozy” na dowolna jednostke, czy musze ja zagraé
na Rycerzy Grozy?

O: Mozesz uzy¢ tej karty na dowolnej jednostce.
Kazda karta Specjalnosci ma nazwg (,,Rycerze Grozy’
sg tylko przyktadem), ktéra ma utatwic ci znalezienie
kart zwigzanych z twoim wybranym Bohaterem.
Nazwa tej karty nie zmusza ci¢ do zagrywania jej na
jaka$ konkretng jednostke. Niemniej w wigkszo$ci
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przypadkoéw efekt takiej karty bedzie silniejszy, jesli
uzyjesz jej na jednostce, ktdra uzyczyta tej karcie swej
nazwy.

P: Czy moge uzyé Nekromancji na jednostkach,
ktoére nie s3 nieumarle?

O: Nie, nie mozesz. Z zasady Nekropolia kontroluje
wilasne jednostki. Uzywanie jednostek z innych frakcji
jest mozliwe tylko w niektérych scenariuszach albo
gdy grasz wedlug wlasnych zasad. Niektére wydarzenia
oraz Dyplomacja mogg pozwoli¢ ci Zrekrutowaé
Jednostki Neutralne, jednak ich karty nie majg strony
,»Q@rupy’’, wiec nie moga zosta¢ Wzmeocnione.

P: Czy znizka zapewniana przez karte Nekromancji
dotyczy tylko zlota, czy innych Zasobéw réwniez?

O: Tylko ilo$¢ ztota jest obnizana o potowe (i zaokraglana
w dob).

P: Jak dlugo bedzie dzialaé zaklecie Przygnebienie,
jesli uzyje go tuz przed Kontratakiem wrogiej
jednostki?

O: Przygnebienie ma efekt ” , wiec zadziata, gdy tylko
zagrasz jego karte. Jesli rzucisz to zaklecie na wroga
jednostke tuz przed jej Kontratakiem, zaklecie nie zadziata
w ogole, poniewaz ta jednostka juz zaczeta swoja
aktywacj¢ w tej rundzie. Innymi slowy, to zaklgcie
powinno by¢ rzucone na jednostke przed jej aktywacja
w danej rundzie.

P: Czy moge uzyé Morowego Powietrza, zeby
zanegowac zdolnos¢ specjalng Czarnych Smokéow?
O: Tak, jesli chodzi o Jednostke Neutralng. W przypadku
frakcyjnych Czarnych Smokoéw to zalezy od tego, czy
jest ich Grupa, czy Garstka. Morowe Powietrze nie
podziata na Grupe, poniewaz zdolno§¢ Grupy Czarnych
Smokoéw neguje wszystkie efekty zaklec, ale podziata
na Garstke, poniewaz zdolno$¢ Garstki Czamych Smokéw
dziata tylko na obrazenia spowodowane przez zaklecia.
Pamigtaj jednak, Ze jesli zdolnos$¢ kaze ci zignorowac
efekty zakle¢, dotyczy to wszystkich zakleé, niezaleznie
od tego, kto je rzucit! Je§li masz w swojej armii Grupe
Czarnych Smokow, twoje zaklecia rownieZ na nig nie
podziataja.

P: Kto wybiera dodatkowe cele w przypadku zakleé,
ktore wplywaja na wiecej niz jedng jednostke, jak
na przyklad ELafcuch Piorunéw?

O: W tej i wszystkich podobnych sytuacjach cele
wybierane sg przez strone, ktora zagrata karte. Reguta
ta dotyczy rowniez jednostek, ktore atakuja wigcej niz
jedna jednostke.

P: Z ilu Szkél Magii moze korzysta¢ Magiczna
Strzala?

O: Magiczna Strzata nalezy do wszystkich Szk6t Magii,
ale w danym momencie moze otrzymywac premi¢ tylko
z jednej szkotly. Co wiecej, Magiczna Strzala to zaklecie
Podstawowe.

., Ksigga Misji” z rozszerzenia Cytadela, str. 4

P: Ile kart z efektem Dlugotrwalym (OO) moge
mieé¢ — czy jest to 1 na kazdego Bohatera?

O: Nie, mozesz mieé tylko 1 karte OO na raz.
Jesli cheesz zagra¢ kolejng taka kartg, musisz odrzuci¢ te,
ktérag masz zagrang.

., Ksigga Misji” z rozszerzenia Bastion, str. 3

P: Czy jesli odrzuce zagrang karte, ktéra kaze mi
odrzuci¢ karte albo kilka kart, liczy si¢ to jako
rozpatrzenie tej karty (i spelnienie jej warunku)?

O: Nie. Po zagraniu karty musisz najpierw rozpatrzy¢
jej efekt — na przyktad odrzucic¢ jaka$ karte (albo kilka).
Zagrang karte odrzucasz dopiero po rozpatrzeniu jej
efektu. Nie zapomnij sprawdzi¢ kolejno$ci podanych

na karcie akcji — czasem przed odrzucaniem kart musisz
jakie$ dobra¢.

P: W jakiej kolejnos$ci mamy rozpatrywaé karty
Wydarzen i karty Astrologowie Oglaszaja?

O: Kazda z tych kart powinna by¢ rozpatrywana
réwnoczes$nie przez wszystkie osoby. Jesli to nie jest
mozliwe, karty Astrologéw rozpatrujcie w kolejnosci
wykonywania tur, poczynajac od pierwszego gracza,
natomiast karty Wydarzen rozpatrujcie w kolejno$ci
zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara,
poczynajac od osoby, ktdra dobrata rozpatrywang karte
Wydarzen.

., Ksigga Misji” z rozszerzenia Cytadela, str. 3

P: Czy moge na Mapie korzystaé z kart z efektem
Natychmiastowym?

O: Tak, kazda karta z ikong ” moze zostaé zagrana

na Mapie, ale nie kazda taka karta zapewni ci premig.
Niektore karty zapewniajg efekty, ktore mozna
wykorzysta¢ wylacznie podczas Walki, wigc zagrywajac
je na Mapie, zmarnujesz je. Na Mapie najlepiej uzywaé
kart zapewniajacych Zasoby albo dodatkowe PR lub
obnizajgcych koszt Rekrutowania.

P: Czy po zagraniu karty z efektem Natychmiastowym
moge uzy¢ Wiedzy, by wraci¢ te karte na reke i zagrac
ja ponownie?

O: Tak, karta ” moze wroci¢ na rgke i zosta¢ ponownie
zagrana. Nieco inaczej bywa w przypadku kart O, ktore
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sg odrzucane, dopiero gdy efekt wygasnie albo zostanie
wykorzystany; w takich sytuacjach nie mozesz zagrac tej
samej karty dwukrotnie. Ale nic nie stoi na przeszkodzie,
zeby zagraé dwa razy takg samg karte O

P: Kiedy moge uzy¢ karty Zdolno$ci Nauka?
O: Tej karty mozesz uzy¢ w chwili, gdy tw6j Bohater
awansuje na kolejny PD.

P: Ktére jednostki moge Zrekrutowac za pomoca
Dyplomacji?

O: Aby Zrekrutowac¢ jednostke, musisz mie¢ odpowiedni
typ Siedliska oraz optaci¢ koszt jednostki podany na jej
karcie. Poziom jednostki, ktora mozesz Zrekrutowag,
zalezy od posiadanych przez ciebie Siedlisk. Na przyktad,
jesli masz tylko Siedlisko
jednostek poziomu innego niz *

, hie mozesz Rekrutowa¢é

., Ksiega Zasad”, str. 28

P: Czy inne frakcje moga zdoby¢ karte Zdolnosci
Nekromancja?

O: Kiedy osoba grajagca frakcja inng niz Nekropolia
dobierze karte Nekromancji, bedzie mieé¢ dwie mozliwosci.
Pierwsza to pokazanie tej karty pozostatym, odtozenie
jej na stos odrzuconych kart Zdolno$ci i dobranie w jej
miejsce innej karty Zdolno$ci. Druga mozliwo$¢ to
dodanie Nekromancji do swojej talii M&M. Jednakze
frakcja ta nie bgdzie mogta korzysta¢ z Nekromancji,
gdyz z kart oznaczonych ikong @ korzysta¢ moze
wylacznie Bohater Nekropolii.

., Ksiega Zasad”, str. 13

P: Czy moge uzy¢ Wiedzy, by wzia¢ karte Specjalnosci
z powrotem na r¢ke?

O: Nie, kart Specjalno$ci nie mozna wrécié¢ na rgke za
pomoca karty Wiedzy, gdyz jej dziatanie ograniczone jest
wyltacznie do kart Zaklec.

P: Ile atakéw, tak wlasciwie, wykonuja Hydry?

O: Podczas ataku rozpatrujesz zdolno$¢ specjalnag, ktora
w przypadku Hydr pozwala zaatakowa¢ do 2 sgsiadujgcych
(z Hydrami) jednostek. Kazdy atak wykonuj osobno —
kazdy atak wymaga osobnego rzutu ko$cig Ataku.

P: Skad mam wiedzieé, jak rzadka jest dana karta?
O: Rzadko$¢ réznych kart mozesz okresli¢ po ich obwodce,
a w przypadku kart Zakleé — po liczbie symboli Szkoty
Magii w rogach grafiki (1 oznacza zaklecie Podstawowe,
a 4 oznaczaja zaklgcie Mistrzowskie; wyjatkiem jest
Magiczna Strzata, ktora jest zakleciem Podstawowym

i ma 4 symbole, bo nalezy do 4 r6znych Szk6t Magii).

., Ksiega Zasad”, str. 14

P: Tle ko$ci moge przerzuci¢ dzigki zakleciu Uniesienie?
O: To zalezy od Mocy zaklecia. W przypadku 0 \Lu![
mozesz jednokrotnie przerzucié¢ kazda ko§¢ Ataku,

ale tylko w tej aktywacji. W przypadku 2 \&Jl| mozesz
jednokrotnie przerzuci¢ kazda kos¢ Ataku, ale tylko w tej
rundzie Walki. Natomiast w przypadku 4 \&l| mozesz
jednokrotnie przerzucié¢ kazdg kos¢ Ataku w tej Walce.

TRYB SOLO

P: Ile Doswiadczenia zdobede¢ po pokonaniu Bohatera
Wroga?

O: Wszystkie nagrody, jakie zdobywasz po pokonaniu
Bohatera Wroga — w tym Eﬁ
Jesli scenariusz nie méwi nic o Doswiadczeniu, nie

— $3 opisane w scenariuszu.
zdobywasz go.

P: Czym sg ,,niekorzystne efekty” wspomniane na
niektérych kartach AI?

O: Sa to wszystkie szkodliwe efekty, ktére moga wptynaé
na dziatanie twojej jednostki, np. paraliz.

P: Gdzie mam umiesci¢ karty Ataku i Obrony Al

i jak dlugo trwaja ich efekty?

O: Karty te zawsze umieszczasz na jednej z kart Jednostek
Bohatera Wroga — nigdy nie kladziesz ich na kartach
swojej armii. Karta umieszczona na jednostce Bohatera
Wroga pozostaje na niej do czasu wykorzystania efektu tej
karty. Potraktuj karty Al jak karty z efektem {) i odrzué
je po rozpatrzeniu ich.

ROZNICE MIEDZY GRA
KOMPUTEROWA A PLANSZOWA

P: Czy méj Bohater musi wréci¢ do swojego Miasta,
jesli chee Zrekrutowaé dodatkowe jednostki?

O: Nie, mozesz Rekrutowaé jednostki z dowolnego
miejsca na Mapie — rOwniez w trakcie tury przeciwnika —
ale mozesz to robi¢ tylko raz na rund¢. Nowe jednostki
sg zawsze dostepne i nie musisz czekaé catego tygodnia,
by ich populacja si¢ zwigkszyta (jak w grze komputerowe;).

P: Czy Chatke Czarownicy mozna odwiedzaé
wielokrotnie tak jak w grze komputerowej?

O: Nie, w grze planszowej kazda Chatka Czarownicy
moze zosta¢ odwiedzona tylko 1 raz na rozgrywke.

. Ksigga Zasad”, str. 19i 21




P: Czy moge Zrekrutowac¢ wiecej niz jednego Bohatera
Pomocniczego?

O: Nie, mozesz mie¢ tylko jednego Bohatera
Pomocniczego, ale nie musisz wraca¢ do swojego Miasta,
by zebra¢ jednostki. Twoi Bohaterowie maja do nich
dostep od razu po ich Zrekrutowaniu.

,,Ksiega Zasad”, str. 11

P: Czy moge uzyé zetonu Wysokiego Morale, by
zyska¢ dodatkowa aktywacje jednostki w Walce?

O: Nie, w grze planszowej Morale dziata nieco inaczej.
Zeton mozesz wykorzystaé, by wykonaé jedng

z akcji wymienionych w Ksiedze Zasad.

., Ksiega Zasad”, str. 10

P: Czy moge uzy¢ zdolnosci Odpornosé, by anulowa¢é
zaklecie, ktore przeciwnik rzucil na swoje wlasne
jednostki?

O: Tak, w grze planszowej zdolno$ci Odpornos¢ mozna
uzy¢ przeciwko dowolnemu zakleciu.

P: Czy jesli rzuce zaklecie na wlasne Krasnoludy,
to musze rzucaé koscia i rozpatrywacé ich zdolno$§¢
specjalna nawet mimo tego, Ze s3 w mojej armii?

O: Tak, zdolno$¢ specjalna Krasnoludow rozpatrywana
jest w przypadku wszystkich rzucanych na nie zaklgé

i uzywanych wobec nich kart Specjalnosci.

P: Czy w grze planszowej sa zaklecia, ktorych nie moga
uzywac niektoére frakcje (np. Blogostawienstwo),

czy wszystkich zakl¢¢ mozna uzywaé na wszystkich
jednostkach?

O: Wszystkie zaklecia sa dostgpne dla wszystkich frakcji.
Nieco inaczej jest ze zdolno$cia Nekromancja, z ktorej

mogg korzysta¢ jedynie Bohaterowie Nekropolii. Efekty
kart mozna zastosowa¢ na jednostkach dowolnego typu,
o ile zezwalaja na to zasady opisane na danej karcie.

P: Czy jednostka strzelajaca staje si¢ jednostka
naziemna, jesli sasiaduje z jednostka przeciwnika?
O: Nie, wciaz jest to jednostka ‘QS W opisanym
przypadku jednostka ta moze po prostu albo poruszyc¢ sie,
albo zaatakowa¢ wroga jednostke (pamigtaj o karach

do Walki!).

., Ksiega Zasad”, str. 27

P: Ile kart Zakle¢ moge zagrac?

O: Z reguty mozesz rzuci€ jedno zaklecie na rundg Walki,
aczkolwiek efekty niektorych kart (np. karta Wiedzy
zagrana z efektem ﬂg) mogg zwigkszy¢ twoj limit
zaklegé¢, czego nie da si¢ zrobi¢ w grze komputerowe;j.

., Ksigga Zasad”, str. 14

P: Jak cz¢sto moge uzywac tego samego artefaktu
albo tej samej karty?

O: Kazdej karty mozesz uzy¢ raz, zanim odlozysz ja
na wierzch swojego stosu kart odrzuconych. Kiedy
zuzyjesz albo odrzucisz wszystkie karty ze swojej talii
M&M, potasuj swoj stos kart odrzuconych i utworz z
niego nowa tali¢ M&M. Gdy z niej dobierzesz, zné6w
bedziesz mie¢ mozliwo$¢ zagrania wczedniej uzytych
kart. Na szczg$cie, bedziesz tez mie¢ do dyspozycji sporo
efektow, ktore pomoga ci szybciej polozy¢ rece na tych
kartach (np. pozwalajac ci wzigé karte bezposrednio ze
stosu kart odrzuconych).

,,Ksigga Zasad”, str. 13




