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NOWA ZAWARTOSC

WIECE] KOMPONENTOW

To rozszerzenie zawiera nowe komponenty podstawowe,
ktére zwigkszajg roznorodnos¢ rozgrywki bez dodawania
nowych mechanik.

ZALECANY POZIOM GRACZY: Poczatkujgcy
Zalecamy  wigczenie do gry  wszystkich
komponentow z tej sekcji, niezaleznie od
doswiadczenia graczy, poniewaz nie zwigkszaja
one zfozonosci gry.

:PRZYGOTOWANIE

Witasujcie  wszystkie  ponizsze  komponenty  do
odpowiadajgcych im talii albo stoséw z gry podstawowe;j:

> Karty technologii

> Karty dyplomatow (bez kart bazowych szpiegbow)

> Kafelki planet

> Kafelki odkryé¢ (bez kafelkbw megastruktur)

> Karty misji

> Karty anomalii

> Karty decyzji (bez zestawdw podstawowych)

> Karty celéw

WIECEJ AUTOMATYCZNYCH
GRACZY

Rozszerzenie Stretch Goals wprowadza do gry 2
zestawy poczgtkowych kart decyzji Automy. Dzigki
temu do rozgrywki bedziecie mogli doda¢ az 4 Automy.
Pamietajcie jednak, ze catkowita liczba graczy — w tym
graczy automatycznych — nigdy nie moze przekroczy¢
limitu graczy!

:ZNISZCZENIE PLANETY

Niektore efekty gry umozliwiajg zniszczenie planety.
Gdy do tego dojdzie, odwrdécie kafelek zniszczonej
planety i usuricie z danego ukfadu kafelek odkry¢,
wszystkie kosci populacji, a takze budowle i i

: ODWROCONY KAFELEK PLANETY

Uktad z odwréconym kafelkiem planety traktowany
jest jak uktad bez planety. Nie mozna w nim stworzy¢
zadnej populacji. Jest on rowniez traktowany jako
zbadany ukfad.
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DODATKOWE ZASADY

Kazdg z mechanik mozna wprowadza¢ niezaleznie
od siebie. Mozecie roéwniez witaczy¢ je wszystkie do
rozgrywki. Zalecamy jednak wprowadzanie po jednej
nowej mechanice naraz.

ROZGRYWKI Z RAUTOMA. Automatyczni gracze
(Automy) nie sg zaprojektowani do interakcji z tymi
nowymi zasadami i mechanikami. W rozgrywkach z
co najmniej jedng Automa nie zalecamy dodawania
ponizszych mechanik.

BRAZOWI SZPIEDZY

Dzigki tej mechanice kazdy gracz rozpoczyna gre z
bazowym szpiegiem i bazowym dyplomatg. Kazde
imperium posiada swojego unikatowego bazowego
szpiega.

ZALECANY POZIOM GRACZY: Srednio zaawansowani
We recommend using this mechanic when most
players are familiar with the game’s basic rules, as
it slightly increases complexity.

:PRZYGOTOWANIE

Podczas przygotowania rozgrywki, gdy gracze otrzymujg
bazowego dyplomate swojego imperium, otrzymujg
rowniez bazowego szpiega. W ten sposéb kazdy
gracz rozpoczyna gre z dwiema kartami w swojej
puli dyplomatow.

BRAZOWY SZPIEG
Trilarianie - Dyplomata - Szpieg

Aktywuje sie, gdy cel spasuje. Inicjator dodaje t
karte do swojej puli dyplomatéw po jej rozpatrzeniu.

DYPLOMATA

8 - Inicjator odwraca do 2 zetonéw wplywu
celu na zuzyta strone.

WD - Inicjator odwraca do 3 zetonow wplywu
celu na zuzyta strong.

L

€.

Bazowy szpieg

ULEPSZENIA JEDNOSTEK

Mechanika ta pozwala graczom zmienia¢ wtasciwosci
ich

ZALECANY POZIOM GRACZY: Zaawansowani
Zalecamy uzywanie tej mechaniki tylko wtedy, gdy
WSZyscy gracze znajg juz podstawowe zasady gry.
Dodaje ona ztoZzonosci i wydtuza czas rozgrywki.
By gra szta sprawniej, nie zalecamy taczenia
zbyt wielu zaawansowanych zasad, ktére sg
graczom nieznane.

:KOMPONENTY

KAFELKI ULEPSZEN

Kafelki ulepszen reprezentujg nowe projekty @ imperiow.
Po zakupie takie kafelki ktadzione sie na planszy imperium
tak, by zakrywaty stary projekt tej samej jednostki.
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Kafelek ulepszenia

:PRZYGOTOWANIE

Kafelki ulepszen dzielg sie na 4 typy, z ktorych kazdy
reprezentuje jeden typ
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Kafelki ulepszeri przygotowane do gry




@ S5/2 TYTAN

SG 023/032

Okeret klasy Tytan budzi respekt na polu bitwy,
jednoczesnie wzmacniajgc poczucie jednosci
i sity wsréd sojusznikow.

Koszt ulepszenia

Posortujcie kafelki ulepszen wedtug ich typu, potasujcie
kazdy zestaw i umiesccie je w zakrytych stosach
w zasiggu wszystkich graczy. Odkryjcie wierzchni kafelek
z kazdego stosu.

:ULEPSZANIE JEDNOSTEK

W ramach akcji darmowej aktywny gracz moze zakupi¢
jeden z odkrytych kafelkéw ulepszen, ptacac jego koszt
w @. Po kupieniu i wzieciu kafelka gracz odkrywa nowy
wierzchni kafelek z tego samego stosu.

Kafelek ulepszenia zastapit stary projekt jednostki.

Aktywny gracz ktadzie zakupiony kafelek na swojej planszy
imperium, zakrywajac projekt &, ktérej dotyczy. Od tego
momentu nalezgce do gracza & tego typu korzystajg z
parametrow widocznych na kafelku ulepszenia, ignorujac
te pod spodem.

WAZNE ZASADY:

> Ulepszong @ mozna ulepszyé ponownie. W takim
przypadku znajdujgcy sie na planszy imperium
kafelek ulepszenia zostaje odrzucony i zastgpiony
nowym.

> Na koniec rundy odrzuécie wierzchni kafelek z
kazdego stosu, po czym odkryjcie nowy kafelek
kazdego typu.

ZAPOMNIANE GWIARZDY

Mechanika ta dodaje do gry nowe kafelki gwiazd
z unikatowymi zasadami.

ZALECANY POZIOM GRACZY: Zaawansowani

Zalecamy uzywanie tej mechaniki tylko wtedy, gdy
wszyscy gracze znajg juz podstawowe zasady gry.
Dodaje ona ztoZzonosci i wydtuza czas rozgrywki.

By gra szta sprawniej, nie zalecamy {gczenia
zbyt wielu zaawansowanych zasad, kitore sg
graczom nieznane.

:PRZYGOTOWANIE

Podczas przygotowania gry, gdy tworzycie zestaw
kafelkbw gwiazd, usuncie z niego do 3 losowych kafelkow
i zastgpcie je takg sama liczba losowych kafelkéw gwiazd
z tego rozszerzenia.

Rozdzielcie kafelki odkryé megastruktur na 3 stosy wedtug
ich typow (kazdy stos reprezentuje inng megastrukture)
i umiesccie je w zasiegu wszystkich graczy.

: SPECJALNA ZOLTA GWIAZDA

Ten ukfad posiada dwa sloty na odkrycia, ale nie mozna
w nim budowac ani Podczas badania tego
uktadu aktywny gracz dobiera 4 kafelki odkryé, wybiera
2 i umieszcza je w slotach na odkrycia, a pozostate
wtasowuje z powrotem do stosu.

Specjalny kafelek gwiazdy

:CZERWONE GWIRZDY

Podczas badania tego uktadu aktywny gracz dobiera
cztery kafelki planet, kazdy innego typu.

Kafelek czerwonej gwiazdy




:NEXUS : UKLAD PIERSCIENIOWY

Ten kafelek przedstawia starozytng, uszkodzong strukture. Ten kafelek przedstawia starozytng, uszkodzong strukture.

Gdy zostanie dodany do galaktyki, nalezy dobra¢ 3 kafelki Gdy zostanie dodany do galaktyki, nalezy dobra¢ 2

odkryé nexusa i umie$¢ je w pustych slotach na odkrycia, kafelki odkry¢ uktadu pierscieniowego i umies¢ je w

uszkodzong strong ku gorze. Uszkodzone kafelki odkry¢ pustych slotach na odkrycia, uszkodzong strong ku gorze.

nexusa mozna naprawiac, co zapewnia rézne korzysci. W Centralne pole kafelka gwiazdy dziata jak kafelek planety,

tym uktadzie nie mozna tworzyé £\, A ani . zapewniajac limity (13, (%2, [} oraz dla gracza, ktory
posiada ten uktad. W tym uktadzie nie mozna budowaé¢
@A ani .

Uktad pierscieniowy

NEXUS NEXUS

USZKODZONY NAPRAWIONY

UKEAD UKEAD
PIERSCIENIOWY PIERSCIENIOWY

USZKODZONY NAPRAWIONY

KOSZT NAPRAWY: Wszystkie uktady, ktére
3 kontrolujesz, sa potaczone z tym
3 uktadem.

KOSZT NAPRAWY: Zyskujesz 1 Y za kazde 2 £

3 0 3 w tym ukfadzie.

Kafelek odkryc¢ Nexusa — Kafelek odkry¢ Nexusa —
strona uszkodzona strona naprawiona

Kafelek odkryc ukfadu Kafelek odkryc uktadu
pierscieniowego — strona pierscieniowego — strona
uszkodzona naprawiona




:SFERA DYSONA

Ten kafelek przedstawia starozytng, uszkodzong strukture.
Gdy zostanie dodany do galaktyki, nalezy dobra¢ 3 kafelki
odkryé sfery Dysona i umie$¢ je w pustych slotach na
odkrycia, uszkodzong strong ku gérze. W tym uktadzie nie
mozna tworzy¢ A\, # ani

Sfera Dysona

SFERA DYSONA

USZKODZONR

SFERA DYSONA

NAPRAWIONA

KOSZT NAPRAWY: +1 9)
3 0 ' +1 &»
+1 O»

Kafelek odkryc sfery Kafelek odkryc sfery
Dysona — strona Dysona — strona
uszkodzona naprawiona

:MEGASTRUKTURY
Nexus, uktad pierscieniowy i sfera Dysona sg

megastrukturami. Poczgtkowo sg one uszkodzone
i nie zapewniajg zadnych korzysci. Jesli kafelki odkry¢
megastruktury zostang naprawione, gracz, ktory kontroluje
(w przypadku nexusa i sfery Dysona) lub posiada (w
przypadku uktadu pierscieniowego) dany uktad, otrzymuje
korzysci z tych kafelkow.

WAZNE: Uktady z megastrukturami nie sg traktowane jako
uktady z biatymi gwiazdami.

NAPRAWIANIE MEGASTRUKTURY

Raz na ture gracz moze naprawi¢ jeden kafelek odkryé
megastruktury. Aby to zrobi¢, wykonuje akcje darmows,
optaca widoczny na kafelku koszt naprawy i odwraca go
na strone naprawiona.

Jesli kafelek odkry¢ znajduje sie w uktadzie pierscieniowym,
gracz musi posiada¢ ten uktad, by méc naprawi¢ ten
kafelek. Jesli kafelek odkry¢ znajduje sie w nexusie lub
sferze Dysona, gracz musi jedynie kontrolowaé dany
ukfad, by moéc tego dokonaé.

NEXUS

USZKODZONY

Koszt naprawy

SILA

Ponizsza tabela przedstawia wartosci Sity dochodzacych
w tym rozszerzeniu elementow neutralnych. Sita jest
parametrem uzywanym przez Automy do okreslenia, czy
mayjg szanse wygrac walke lub przejg¢ inny uktad.

/ N
: WARTOSCI SlkY
Wartosci sity
Ameba: 2 punkty sity
Kosmiczna Katamarnica: 4 punkty sity
Kosmiczny Smok: 6 punktow sity
Jednostka Maruderéw: 3 punkty sity
Dewastator: 4 punkty sity
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Ameba. Umies¢ figurke Ameby w tym
uktadzie. Flota, ktéra zbadata uktad,
moze albo w nim pozostac¢ i walczyé¢,
albo wykona¢ ruch odwrotu.

Kosmiczna Katamarnica. Umiesé
figurke Kosmicznej Katamarnicy w tym
uktadzie. Flota, ktéra zbadata uktad,
moze albo w nim pozosta¢ i walczy¢,
albo wykona¢ ruch odwrotu.

Kosmiczny Smok. Umies¢ figurke
Kosmicznego Smoka w tym ukfadzie.
Flota, ktéra zbadata uktad, moze albo

w nim pozostac i walczy¢, albo wykonaé
ruch odwrotu.

Dobra gleba. Podstawowy limit /1% w tym
uktadzie zmienia sie o liczbe wskazang
na ikonie.

Zaplecza. Podstawowy limit (3 w tym
uktadzie zmienia sig o liczbe wskazang
na ikonie.

Brak ozonosfery. W tym ukfadzie nie
moze by¢ wiecej niz 2

Rosliny migsozerne. Pierwszy gracz,
ktory skolonizuje ten uktad, otrzymuje

20.

Ruiny martwej cywilizacji. Pierwszy
gracz, ktory skolonizuje ten uktad,
otrzymuje 2 &.

Krater meteorytowy: Pierwszy gracz,
ktory skolonizuje ten uktad, otrzymuje
2

Rozbita flota handlowa. Pierwszy gracz,
ktory skolonizuje ten uktad, otrzymuje
2

Ogréd. Podczas tworzenia w tym
ukfadzie postepuj tak, jakbys miat
odblokowane Terraformowanie oraz
Zaawansowane Terraformowanie.

KOSZT NAPRAWY:

\.: +1 :

MAKS. DO II'POZIOMU

\l: +1

MAKS. DO liI'POZIOMU

1 ()
MRKS. DO IlI'POZIOMU
3w
MRAKS. DO Il POZIOMU

Megastruktura. Ten kafelek jest
czescig megastruktury. W ramach
akcji darmowej gracze mogg wydac
3 (@, by obrécié ten kafelek na
strone ,Naprawiong”. W jednej turze
mozna naprawi¢ w ten sposéb tylko
1 kafelek megastruktury. Ten kafelek
musi znajdowac sie w uktadzie, ktory
gracz posiada (w przypadku uktadu
pierscieniowego) lub kontroluje.

Kwasny deszcz. Stworzenie w
tym ukfadzie kosztuje o 1 © wiece;j.

Bogata atmosfera. Kazda populacja
(1 w tym uktadzie generuje 2 ©
zamiast 1.

Szybka rotacja. Kazda populacja
Oy w tym uktadzie generuje 2 &
zamiast 1.

Erupcje wulkaniczne. Kazda
populacja w tym ukfadzie
generuje 2 zamiast 1.

Swiat industrialny. Podczas
w tym ukfadzie mozna zbudowac¢
do 2 elementow.

Swiadome grzyby. Pierwszy
gracz, ktéry skolonizuje ten ukfad,
rozwija swojg gataz technologii
0 1 poziom (maksymalnie do Il
poziomu).

Nietypowe formacje skalne.
Pierwszy gracz, ktéry skolonizuje
ten ukfad, rozwija swojg gatgz
technologii & o 1 poziom
(maksymalnie do Ill poziomu).

Bezkresny labirynt. Pierwszy
gracz, ktéry skolonizuje ten ukfad,
rozwija swojg gatgz technologii

0 1 poziom (maksymalnie do Il
poziomu).

Starozytne ruiny. Pierwszy
gracz, ktéry skolonizuje ten ukfad,
rozwija swojg gataz technologii @
0 1 poziom (maksymalnie do Il
poziomu).




ELEMENTY NEUTRALNE

Ta sekcja opisuje wszystkie elementy neutralne dodane do gry w tym rozszerzeniu.
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AMEBA

WALKA - Jej # jest rowna numerowi
biezgcej rundy walki.

NAGRODA: 2 @
[ + 2

3]~ 1%

f:\ 1

KOSMICZNY SMOK

WALKRA - Jego # jest rowna numerowi
biezgcej rundy gry (maksymalnie 5).

NAGRODA: Y @
[ +5

3]~ 1%

Nl :

JEDNOSTKA MARUDERGW
NAGRODA: 1 @, 1 @ Ns,
A Nl
¥ 2 4 2 Nl AL TS, o
P

(] 1

KOSMICZNR KARLAMARNICA

Na koniec rundy posiadacz tego uktadu
zwigksza swoje §¥ o0 2. &

NAGRODA: 3 @
£3 + 3

2]~ 1
N\

&

f:\ 1

DEWASTATOR

Na koniec rundy usuri 1 £\ =
z tego uktadu.

NAGRODA: 3 @

e e
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ZASOBY: GRLEZIE TECHNOLOGII: WROGOWIE:
© Zeton zywnosé Biologia i Chemia -®. Piraccy tupiezcy
O» Przychéd zywnoséci Fizyka N Kosmiczny Wegorz
@  Zeton punktow badar € Inzynieria 4 Straznik
O» Przychod punktow badarn @  Ustroj W  Kosmiczny Smok
@  Zeton produkcji @ Dowolna gatgz Kosmiczna Katamarnica
®» Przychéd produkcji ™ Ameba
@ Zeton kredytow FLOTA | BUDOUWLE:
@» Przychod kredytow % Jednostka POZOSTALE:
@ Dowolny zaséb @ Wyczerpana jednostka Sita ognia
@ Przecigzona jednostka Obrazenia
AKCIE Budowla planetarna 4=  Punkty kadtuba
© Przyrost Populacii «© Budowla orbitalna U Tarcza
Badania ) Szybkosé
4 Budowa ELEMENTY PLANSZY: W Niezadowolenie
¢ Dyplomacja @  Tunel czasoprzestrzenny W Punkt zwyciestwa
O Lot Q Mikrotunel czasoprzestrzenny B  Kosé
® Inwazja % Anomalia B) Limitkart
Atak ¢ Asteroidy ) Karta misji
&  Eksploracja %  Odkrycia C  Terraformowanie
&  Orion %  Zaawansowane
POPULACIA: Terraformowanie
5 e ey LY Raznarunde
A Naukowiec #F  Sukces inwazji
{5 Robotnik % Opor
A Eopulac |®  Kolonizacja
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