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OWAD

Bitwa nie ustaje. Pradawni bohaterowie slysza o niekoniczacym sie konflikcie i dotaczaja, aby powstrzymac zlo, ktére
rozprzestrzenito sie po swiecie. Preternian Heroes to rozszerzenie do Masters of the Universe: Battleground,

w ktérym wprowadzana jest zupelnie nowa frakcja i ustawienia pola bitwy. Czy jeste$ gotowy?
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ODSTAWOW

Ta sekcja opisuje zawarto$¢ dodatku.

NISKIE PRZESZKODY

To rozszerzenie dodaje do gry nowe niskie przeszkody.

2x Niskie przeszkody
(4-heksowe elementy)

KARTY REAKCJI

Niektore karty losu w tym rozszerzeniu majg bonusy ze
stowem kluczowym ,reakcja”. Te karty moga by¢ odrzucone
w sytuacjach wymienionych w ich opisach, aby przerwaé

biezaca aktywacje lub przerwanie.

Reakcja: Mozesz odrzucic te karte
= po ataku na twojg postac. Mozesz przeniesc

Reakeja: MoZesT taé 1 . z tego ataku na sojusznika
twola POt .
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CIEZKIE ATAKI

Ciezkie ataki korzystaja z zasad dla atakéw dystansowych

z nastepujacymi wyjatkami:

© Atakujaca postaé musi uzywac ciezkiej broni zamiast broni
dystansowe;j.

© Atakujaca postaé moze uzy¢ ciezkiego ataku, nawet gdy
znajduje sie¢ W zwarciu z wrogiem.

© Podczas ataku okazyjnego postaé moze uzy¢ ciezkiej brori

zamiast broni do walki wrecz.

KING GRAYSKULL -
NIESMIERTELNY KROL

Kiedy King Grayskull otrzymuje piatg rane, ten model

nie jest usuwany z pola bitwy, ale nadal jest uznawany za
znokautowanego. King Grayskull pozostaje na polu bitwy do
konica rundy i moze by¢ w tym czasie aktywowany. Na koniec
rundy, podczas ktdrej ta umiejetnosé sie aktywuje, usui King
Grayskulla z pola bitwy, nawet jesli rany tej postaci zostaly

usuniete.

Gdy King Grayskull ma zostac
wyeliminowany, nie usuwaj modelu
az do korica rundy.

Ostatni Bastion

Podczas aktywacji Jesli King Grayskull -
ma co najmniej 4 . jego B
zwieksza sie 0 2, a jego ?& zyskuje
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ELDOR - PRADAWNE
ZAKLECIE

Zeby sprawdzié liczbe ran w grze, gracz liczy kazda rane na

kazdej postaci znajdujacej sie na polu bitwy.

ijProdowne Zaklecie

Wybierz sojusznika. W zaleznosci od
liczby . w grze, ten sojusznik 1ysku}e :

4 lub mnle]. o
5 lub wiecej . @ and e

_7_7Hej, Za Tobq!

Podczas tej aktywacji akcje ruchu
wykonywane przez Eldora uzywaja
zasad teleportacji.

DINOZAUR - UMIEJETNOSC

Postacie z umiejetnoscig zaczynajaca si¢ od 'Dinozaur’ sa

klasyfikowane jako dinozaury. Dinozaury przestrzegaja zasad

dotyczacych masywnych modeli z nastepujacymi wyjatkami:

© Dinozaury mogg porusza¢ sie nad wysokimi przeszkodami
tylko podczas skokéw lub teleportacji.

& Dinozaury maja unikalne interakcje z niektérymi
umiejetnosciami i wyposazeniem.

© Dinozaury nie moga uzywa¢ cigzkich broni podczas

atakéw okazjonalnych przeciwko modelom niemasywnym.

] Wszystkie Dronie

Raz na aktywacje lub przerwanie
aktywny sojusznik sasiadujacy

z Bionatopsem moze uzyc< jego broni
jako wiasnej z -1 %

nozaur - Taran

Wybierz sasiadujaca przeszkode
< i usur ja. Wszystkie postacie
1 ‘(’*]7 4 & Y sasiadujace z ta przeszkoda
5/8 otrzymuja 1 .
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USUWANIE TERENU
1 PLATFORMY

Jezeli element terenu polaczony z platforma zostanie usuniety,
platforma réwniez zostanie usunieta. Wszystkie postacie

na platformie zostaja umieszczone na heksach bezposrednio
pod platformg. Jezeli heks jest zajety, posta¢ umieszczana jest
na najblizszym dostepnym heksie wybranym przez gracza,
ktéry kontroluje postac.

REGULARNE WZMOCNIENIA

Nastepujace oslabienia sg uwazane za regularne wzmocnienia:

przyspieszenie, spotegowanie i ochrona.

> I W

Przyspieszenie Spotegowanie Ochrona

REGULARNE OSLABIENIA

Nastepujace oslabienia sg uwazane za regularne oslabienia:

spowolnienie, oslepienie i powalenie.

@@

Spowolnienie

Oslepienie Powalenie

SZCZESCIE - BRON

Zaklecie to mozna uzy¢ jako darmowg akgje, gdy atak bronig
do walki wrecz lub na dystans ,nie ma efektu”. Atak nie ma
efektu, gdy po rzucie obronnym przeciwnika gracz nie ma
wystarczajacej liczby sukcesdw, aby uzy¢ ktéregokolwiek

z efektéw broni.

0y -

Moze obierac za cel tylko te postac i moze byc
uzyte w zwarciu. Jezeli {1 albo ? tej postaci nie
osiagnie zadnego efektu, mozesz natychmiast
wykonaé darmowy "jﬁ- tym zakleciem.
——

0 #r: Ta postac otrzymuje 1 (@)
19 Ta postac atrzymuje 1 465
2 #: Ta postac otrzymuje 1 {}
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ENY POLA DI

g Wysoka przeszkoda

(4-heksowy element)

Wysoka przeszkoda
(3-heksowy element)

Przeszkoda o Niska przeszkoda' -

réznej wysokosci (4-heksowy element)

(4-heksowy element)
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Przeszkoda o Niska przeszkoda
roznej wysokosci (2-heksowy element)
(3-heksowy element)

®

Kolumna Zeton celu
(1-heksowy element)
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Rozstawienie celow: Umies¢ 3 poczatkowe cele na heksach: M1, M15 i M29. Nastepnie kazdy gracz umieszcza 1 cel w strefie rozstawienia przeciwnika.
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2 |3 4 |5 | 6
Rozstawienie celow: Umies¢ 3 poczatkowe cele na heksach: M4, M15 i M26. Nastepnie kazdy gracz umieszcza 1 cel w strefie rozstawienia przeciwnika.

! > e T
@ MASTERS OF THE UNIVERSE: BATTLEGROUND

Pl\_;TERNlAN HeroEs b )




O
O
:
a
=
a

5=
o
)
o
~
o
Q]
~
G\
)
(3
)
o~
-
(]
()
o
o
~
F
(3]
(-)
(3
O
v
)
F
~
F
)
F
"
F
<
F
)
F
o
v
F
F
(=)
v
o
()
[

8 9 10 11 12/ 13 “14 (1516 17 18 19 |20 21 22[ 23 24 25 26 27 28 29'30 A

74

Umiesé 3 poczatkowe cele na heksach: M3, M15 1 M27. Nastepnie kazdy gracz umieszcza 1 cel w strefie rozstawienia przeciwnika.

ow:

ienie ce
Zasady Specjalne: Cel na heksie M15 nie moze zosta¢ zdobyty podczas pierwszej rundy.
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Rozstaw:
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2 |3 4 |5 | 6
Rozstawienie celow: Umie$¢ 6 poczatkowych celéw na heksach: M4, M26, P10, P21, J10 1 J21. Nie umieszczaj zadnych dodatkowych celéw na polu bitwy.
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OPRACOWANIE

Projekt zasad: Jacek Karpowicz, Jarostaw Ewertowski,
Michal Pawlaczyk, Kamil Biatkowski

Redakcja: Adam Baker

Podrecznik i edycja: Natalia Rachowska

Korekta wersji angielskiej: ProofReaders.pl, Smaller Earth
Poland

Wersja polska: Jacek Karpowicz

Korekta wers;ji polskiej: Marta Kafar

Projekt graficzny: Natalia Rachowska, Patryk Kubiak, Anna
Gut, Dawid Kopczyriski

Okladka: Tomasz Gronowski

Grafika i inzynieria: Tomasz Badalski, Bartosz Winkler,
Kamila Koscierska, Jakub Buganik, Barttomiej Klups,

Konrad Rogowski, Maciej Powarunas, Eukasz Burdziak,
Martyna Wtlodarczyk, Kamil Kowalski, Pawel Filipiak,
Sylwia Kubiak, Michalina Kin, Przemystaw Zwoliriski,
Natalia Priadko

Koordynator projektu - kierownictwo: Jakub S. Olekszyk
Kierownictwo produkcji: Michat Pawlaczyk

Szef Studia: Jarostaw Ewertowski

Konsultacje w zakresie lore: Jukka Issakainen, Jakub S.
Olekszyk

Testerzy i konsultanci: Sara Urbanczyk,

Jakub S. Olekszyk, Dave Ketch, Michal Hartlinski,

Bartosz Perzynski, Karol M. Toporowicz, Karol “Hadesto”
Lach, Konstantinos Lekkas and Dracon Rules Design Studio,
Natalia Rachowska, Aleksander Kubiak

MASTERS OF THE UNIVERSE™ oraz powigzane znaki
towarowe i oprawa graficzna sg wlasnoscia firmy Mattel i sa
wykorzystywane na podstawie licencji Mattel. ©2024 Mattel.

Archon Studio ilogo Archon Studio sg znakami towarowymi
Archon Spétka z o0.0. Archon Studio jest ® Archon Studio.
Wszelkie prawa zastrzezone dla odpowiednich wtascicieli.
©2024 Archon. Siedziba Archon Studio miesci sie w Polsce:
ul.Magazynowa 17, 64-920 Pita.

Rzeczywiste komponenty mogg sie r6zni¢ od przedstawionych
na obrazkach. Elementy drukowane: wyprodukowano
w Chinach i w Polsce. Miniatury: wykonano w Polsce.

Ponizsze nazwy sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy

Mattel:

Masters of the Universe™, He-Man™, Man-At-Arms™, Orko™,
Ram Man", Stratos™, Evil-Lyn™, Mer-Man™, Skeletor™,

Trap Jaw™, Tri-Klops™, He-Man with Battle Cat™, Scareglow™,
Skeletor with Panthor™, Hordak on Mantisaur™, Sorceress™,
She-Ra with Swift Wind™, King Hsss with Tyrantisaurus™,
Beast Man™, Teela™, Tyrantisaurus™, Man-E-Faces™, Buzz-Oft™,
Whiplash™, Stinkor™, Hordak™, Horde Trooper™, Catra™,
Horde Wraith™, Grizzlor™, Zodac™, Shadow Weaver™,

Palace Guard™, Hover Robot™, Fisto™, Webstor™, Scorpia™,
Leech™, Dawg-O-Tor™, She-Ra™, Bow™, Glimmer™, Frosta™,
Castaspella™, Angella™, King Hsss™, Gar™, Lady Slither™,
Sssqueeze™, Kobra Khan™, Rattlor™, Eldor™, Queen Grayskull™,
King Grayskull™, Frosta™, He-Ro™, He-Ro II", Bionatops™,
Zodac with Throne™, Faker™, Ka™, Clamp Champ™, Avion™,
Rakash™, Battle Armor™, Ram Stone™, Tamadge™, Grayskull™,
Avarice™, Trolla™, Battle Ram™.
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