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Gli abitanti di Etheria non vogliono più tollerare la tirannia dell'Orda Infernale! È ora di rialzarsi. È ora di ribellarsi!

The Great Rebellion è un'espansione di Masters of the Universe: Battleground, che introduce una nuova fazione al gioco, 

nuovi elementi di terreno e nuove configurazioni. Ribellatevi al Male!

Version 1.0

PANORAMICA

The Great Rebellion

ALTRO

1 Manuale1 Libro Delle Missioni 2 gettoni Potenziamento

COMPONENTI

MINIATURE

TERRENO 

CARTE

6 carte Personaggio

10 carte Fato 11 carte Arma2 carte Gloria

8 carte Oggetto

She-Ra

Bow Glimmer

CastaspellaAngella Frosta

2x Foresta Magica 
(elementi da 4 esagoni)

2x Foresta Magica 
(elementi da 4 esagoni)

2x Foresta Magica 
(elementi da 4 esagoni)

2x Foresta Magica 
(elementi da 4 esagoni)
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Questa sezione descrive il contenuto di The Great Rebellion!

FORESTA MAGICA
Una Foresta Magica è un elemento di terreno costituito da 4 

esagoni e trattato come un ostacolo basso (fornisce copertura 

ma non blocca il campo visivo) con una differenza sostanziale:

ABILITÀ COMPLETE
Alcune carte Fato di questa espansione hanno bonus 

chiamati Abilità Complete. Le carte Fato attivano qualsiasi 

personaggio, ma i bonus possono essere utilizzati solo dal 

personaggio menzionato nella descrizione degli stessi.

CONCETTI BASE DOMANDE FREQUENTI

Il personaggio attivo su un esagono adiacente a una 

Foresta Magica può teletrasportarsi su un qualsiasi 

esagono adiacente a qualsiasi Foresta Magica pagando 

1 Mana per ogni esagono attraversato. I personaggi 

massicci non possono usare le Foreste Magiche.

Foresta Magica
(elementi da 4 esagoni)

SOTTO ZERO
L'abilità Sotto Zero di Frosta ha effetto dopo aver risolto la carta 

utilizzata per attivare un personaggio. Quest’ultimo riceverà 

mana e bonus della carta prima che Frosta utilizzi le sue abilità.

INCANTESIMO DIGHIACCIO
Quando Frosta usa il suo Incantesimo di Ghiaccio, non subirà 

alcuna penalità per aver attaccato durante un’interruzione. 

Tuttavia, subirà penalità da altre fonti, come dal bersaglio 

dietro la copertura.

BONUS INIZIATIVA
Tali effetti influenzano solo i personaggi attivati con il valore 

specifico dell’iniziativa durante il round. Il personaggio non 

può utilizzare questi effetti prima che siano stati attivati in 

quel round.

POTENZIAMENTI DI BOW
Ogni volta che Bow perde un potenziamento durante una fase 

di attivazione, il giocatore attivo sceglie quale potenziamento 

perdere.

Durante la Fase Riordino, Bow perde tutti i potenziamenti.

Se un effetto consente a Bow di non perdere un 

potenziamento, il giocatore che lo controlla può scegliere 

quale tenere tra i potenziamenti di Bow. Questo effetto può 

essere cumulativo.
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TERRENO DI BATTAGLIA

Gettone 
Obiettivo 

Colonna  
(elemento da 1 esagono)

Scala 
 

Ostacolo Alto 
(elemento da 4 esagoni)

Ostacolo Alto 
(elemento da 3 esagoni)

Ostacolo di Altezza Mista 
(elemento da 4 esagoni)

Ostacolo Basso 

Piattaforma 

Ostacolo di Altezza Mista 
(elemento da 3 esagoni)

Foresta Magica
(elementi da 4 esagoni)

CAMPI DI BATTAGLIA STANDARD

Zona di Schieramento Zona di Schieramento
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CAMPI DI BATTAGLIA AVANZATI
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Preparazione:

Posizionate sei gettoni Obiettivo iniziali sugli esagoni: 

M6, M12, O15, K15, M18, e M24. Non posizionate 

gettoni aggiuntivi sul campo di battaglia. Tali obiettivi 

rappresentano i fiori di potere.

Regole speciali:

Durante questo scenario, i giocatori non ricevono PV per 

aver rivendicato gli obiettivi.

Quando un personaggio rivendica un obiettivo, 

posizionate tale gettone Obiettivo su quella carta 

Personaggio. Da quel momento, il personaggio porta con 

sé l'obiettivo. Non c’è limite al numero di obiettivi che può 

portare ciascun personaggio.

I personaggi che si trovano nella Foresta Proibita 

(contrassegnata dagli esagoni rossi) utilizzano un dado in 

meno nelle prove di difesa (fino a un minimo di uno).

Nelle prove di attacco, i personaggi utilizzano un dado in 

più per ciascun obiettivo che portano.

Quando un personaggio mette KO un nemico, rivendica 

tutti i suoi obiettivi, indipendentemente dalla distanza che 

intercorre tra loro.

Condizioni di vittoria:

Se un giocatore rivendica almeno cinque obiettivi prima 

della fine del quarto round vince la partita.

Altrimenti, seguite le condizioni di vittoria standard.
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Zona di schieramento del 
primo giocatore

Zona di schieramento del 
secondo giocatore

Preparazione:

Posizionate cinque gettoni Obiettivo iniziali sugli esagoni: 

F5, F26,  K8, K22 e O15. Non posizionate gettoni 

aggiuntivi sul campo di battaglia.

Il primo giocatore gioca sempre come The Great Rebellion.

Il secondo giocatore sceglie una delle fazioni restanti.

Nessuno dei giocatori può scegliere la zona di 

schieramento.

Regole speciali:

Durante questo scenario, i giocatori non ricevono PV.

Una volta per attivazione o interruzione, il primo giocatore 

può utilizzare una Foresta Magica senza spendere mana per 

teletrasportare il personaggio attivo fino a 5 esagoni. 

Il secondo giocatore non può utilizzare le Foreste Magiche.

Il secondo giocatore non può rivendicare obiettivi.

Condizioni di vittoria:

Il primo giocatore vince la partita se rivendica almeno 

quattro obiettivi prima della fine del quarto round.

Altrimenti, vince il secondo giocatore.
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