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Mieszkancy Etherii nie beda dluzej tolerowac tyranii Hordy! Czas na rebelie! The Great Rebellion to dodatek do
gry Masters of the Universe: Battleground wprowadzajacy nowa frakcje oraz nowe elementy terenu i pola bitwy. Walcz

przeciwko ztu!
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2 Karty chwaty 10 Kart losu 11 Kart broni

POZOSTALE

2x Magiczne Lasy
(4-heksowe elementy)

2x Magiczne Lasy
(4-heksowe elementy)
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Ta sekcja opisuje zawarto$¢ dodatku The Great Rebellion.

MAGICZNY LAS

Magiczny Las to 4-heksowy element terenu traktowany
jako niska przeszkoda (zapewnia oslone, ale nie blokuje linii
widzenia) z jedng wyrazng roznica:
Aktywna posta¢ na heksie sasiadujacym z Magicznym
Lasem moze teleportowac sie na dowolny heks
sasiadujacy z dowolnym Magicznym Lasem, placac 1
many za kazdy heks, ktory przemierzyla. Duze modele

nie mogg korzysta¢ z Magicznych Laséw.

Magiczny Las

UMIEJETNOSCI SPECJALNE

Niektére karty losu zawarte w tym rozszerzeniu posiadaja
bonusy opisane jako umiejetnosci specjalne. Kazda posta¢

moze zosta¢ aktywowana przy uzyciu tych kart losu, ale tylko

posta¢ wymieniona w opisie bonusu moze z niego skorzystac.

Urniejgtneds specjalna She-Ry. She-Ra
otrzymuje (& . Kiedy She-Ra ma ®.
ona i jej sojusznicy w promieniu 8
otrzymuja +1 @ do wizystkich testéw
obrony.
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(4-heksowe elementy)

FAQ

Umiejetnos¢ Frosty — Mroz zostaje rozegrana po tym, jak
karta uzyta do aktywacji postaci zostanie w pelni rozpatrzona.
Aktywowana posta¢ otrzymuje mane i bonusy z karty, zanim

Frosta uzyje swojej umiejetnosci.

| Marznqcy Deszcz

Po asdsianieciu kart aktywaejl Frosta
moze wydac | (g, aby zredukowad
albo owiekszyd inicjatywe jedne|

2 tych kart @ 2 (do minimum 1)

Pe tym, jak wrég w promieniu 12!

e e zostanie aktywﬂwalw z imicjatyws 7
4 ﬁ*‘.‘ 257 39 lub wytsza, Frosta mote wydad | e
5/8 aby preerwad jego aktywacje.

o

LODOWE ZAKLECIE

Kiedy Frosta uzywa Lodowego Zaklecia podczas przerwania,
nie otrzymuje karty do zakresu za atakowanie podczas
przerwania, ale wcigz moze otrzymywac kary z innych Zrédet,

na przyklad, jesli cel znajduje sie za zastona.

Podeczas przerwania ataki tym zaklgciem
nile otrzymug kary do zakresu | zyskup +1 a
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PREMIA ZA INICJATYWE

Wszystkie efekty, ktére wplywajg na postaé aktywowang
z okreslong inicjatywa, nie dzialaja, jezeli posta¢ nie byla

aktywowana podczas biezacej rundy.

Jezeli Angella zostafa aktywowana z inicjatywa
T lub niisza, zyckaj +1 @ Dodatkowo jezeli
Angella zostala sktywowana 7 inicjatywa
3 lub nizszq, zyskaj+1 a
Lo

WZMOCNIENIA BOWA

Za kazdym razem, gdy Bow musi straci¢ wzmocnienie podczas
fazy aktywacji, to aktywny gracz decyduje, ktére wzmocnienie

on utraci.

Podczas fazy porzadkowania Bow traci wszystkie
wzmocnienia. Jezeli jakikolwiek efekt sprawia, ze Bow nie
powinien utraci¢ wzmocnienia, gracz kontrolujacy ta postaé
wybiera, ktére to bedzie. Wybrane wzmocnienie nie zostaje

usuniete. Ten efekt moze sie kumulowac.

| Ziote Serce
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Woysoka przeszkoda Przeszkoda o Platforma
(4-heksowy element) roznej wysokosci
(4-heksowy element)
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Woysoka przeszkoda Przeszkoda o Niska przeszkoda
(3-heksowy element) roznej wysokosci
(3-heksowy element)
Zeton celu

Magiczny Las
(4-heksowe elementy)

Kolumna
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) Rozstawienie celéw: Umies¢ trzy poczatkowe cele na heksach: M10 i M20. Nastepnie postepuj zgodnie ze standardowymi zasadami.
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Rozstawienie celow: Umies¢ trzy poczatkowe cele na heksach: K2, O2 i M24. Nastepnie kazdy gracz umieszcza jeden cel w strefie rozstawienia przeciwnika.

Rozstawienie celow: Umies¢ cztery poczatkowe cele na heksach: M2, M12, M18 i M28. Nie umieszczaj zadnych dodatkowych celéw na polu bitwy.
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Rozstawienie celow: Umies¢ trzy poczatkowe cele na heksach: M7, K15 i O15. Nastepnie kazdy gracz umieszcza jeden cel w strefie rozstawienia przeciwnika.
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Rozstawienie celow:
Umies¢ szes$¢ poczatkowych celow na heksach: M6,
M12, K15, 015, M18 i M24. Nie umieszczaj zadnych
dodatkowych celéw na polu bitwy.

Zasady specjalne:
W tym scenariuszu gracze nie otrzymuja punktéow
zwyciestwa za zdobywanie znacznikéw celu.
Jezeli posta¢ zdobedzie znacznik celu, umie$¢ go na karcie
tej postaci. Od teraz nalezy on do niej. Kazda posta¢ moze
posiada¢ dowolng liczbe znacznikéw celu.
Postacie stojgce w Zakazanej Puszczy (heksy oznaczone
kolorem czerwonym) uzywaja jedng kostke mniej podczas
wszystkich testéw obrony (minimum 1).
Postacie otrzymuja jedng dodatkowga kostke podczas
testow ataku za kazdy posiadany przez nie znacznik celu.
Kiedy posta¢ znokautuje wroga, zabiera wszystkie
posiadane przez niego znaczniki celu, bez wzgledu na

odleglos¢, jaka ich dzieli.

Warunki zwyciestwa:
Gracz, ktdry zbierze co najmniej pie¢ znacznikéw celu
przed uplywem czwartej rundy, zostaje zwyciezca.
Gracz, ktéry zbierze co najmniej pie¢ znacznikéw celu

przed uplywem czwartej rundy, zostaje zwyciezca.
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Rozstawienie: (
Umies¢ pie¢ poczatkowych celéw na heksach: F5, K8, O15,
K22 i F26. Nie umieszczaj zadnych dodatkowych celéw na
polu bitwy.

Pierwszy gracz zawsze gra jako Great Rebellion.

Drugi gracz gra jako jedna z pozostalych frakcji.

Strefy rozstawiania sa odgérnie przypisane do graczy.

Zasady specjalne:
W tym scenariuszu gracze nie zdobywaja punktéw
Zwyciestwa.
Raz na kazda aktywacje i przerwanie pierwszy gracz
moze uzy¢ Magicznego Lasu bez wydawania many, aby
teleportowaé aktywng postac do pieciu hexdw.
Drugi gracz nie moze korzysta¢ z Magicznych Lasow.

Drugi gracz nie moze zbiera¢ znacznikéw celu.

Warunki zwyciestwa:
Pierwszy gracz wygrywa gre, jezeli zbierze co najmniej
cztery znaczniki celu przed uplywem czwartej rundy.

Jezeli warunek nie zostanie spelniony, wygrywa gracz

drugi. (
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