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MINIATURAS

Frosta Castaspella

The Greaf Rebellion

CARTAS

ESUM

iLos habitantes de Etheria no van a seguir tolerando la tirania de la Evil Horde! Es el momento de levantarse. jEs la hora de
la rebelién! The Great Rebellion es una expansion para Masters of the Universe: Battleground que introduce una nueva 2 SR o - =2 0 4 ERiN i Rt

faccion, nuevas piezas de terreno y preparaciones para campos de batalla. jRebélate contra el mal!

Versi6n 1.0

PONE

TERRENO

2 cartas de gloria 10 cartas de destino 11 cartas de armas

OTROS

2 piezas de terreno de Bosque Mdgico
(piezas de 4 casillas)

2 piezas de terreno de Bosque Mdgico
(piezas de 4 casillas)
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BATTLEGROUND

1 libro de misiones 1 manual 2 fichas de efectos positivos

2 piezas de terreno de Bosque Mdgico 2 piezas de terreno d ue Mdgico -
(piezas de 4 casillas) i i - e w:
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Esta seccion describe los contenidos de The Great Rebellion.

BOSQUE MAGICO

Un Bosque Migico es una pieza de terreno de 4 casillas que
se trata como un obstéculo bajo (ofrece cobertura, pero no

bloquea la linea de visién) con una diferencia importante:

Un personaje activo en una casilla adyacente a un
Bosque Mégico se puede teletransportar hasta cualquier
casilla adyacente a cualquier Bosque Migico pagando 1
mand por cada casilla que atraviese ese personaje. Los

personajes de gran tamafio no pueden usar Bosques

Magicos.

Bosque Mdgico
(piezas de 4 casillas)

PREGUNTAS

SUD-CERO

La habilidad Sub-Cero de Frosta resuelve su efecto después de

que la carta usada para activar al personaje se haya resuelto por
completo. El personaje activado recibird mana y la bonificaciéon

de la carta antes de que Frosta utilice su habilidad.

Lluvia Congelante

Tras revelar las cartas de activacion,
Frosta puede gastar | @ para reducir
o incrementar la iniciativa de una de
es5a5 cartas &n 2 (hasta un minimo de 1)

Despuds de que un enemigo hasta

a 12" se active con iniciativa

7 o mas, Frosta puede gastar 1 @
para interrumpir la activacion de ese

HECHIZO DE HIELO

Cuando Frosta utilice su Hechizo de Hielo durante una

BONIFICACIONES DE
INICIATIVA

Todos los efectos que afectan a los personajes activados con
iniciativas especificas no afectan a los personajes que todavia

no se hayan activado esta ronda.

Si Angella se ha activado con iniciativa
7 o menos, gana +1 ﬁ
Ademas, si Angella se ha activado con

iniciativa 3 @ menos, gana +1 §g.
-

B 4l ]
s
A 2@ 51 @ si Angells se ha activads con
iniciativa 1.

EFECTOS POSITIVOS DE
BOW

Cuando Bow pierda un efecto positivo durante una fase de

activacion, el jugador activo elige qué efecto positivo pierde.

interrupcién, ella no sufre la penalizacién por atacar durante Durante la fase de mantenimiento, Bow pierde todos sus efectos

una interrupcién. Aun asi, puede sufrir penalizaciones por positivos. Si algtn efecto dice que Bow no debe perder un efecto

otras razones, como la de designar a un objetivo tras una positivo, el jugador que lo controla puede elegir el efecto positivo

HABILIDADES DEFINITIVAS

cobertura. que Bow mantiene. Este efecto puede ser acumulativo.
Algunas cartas de destino incluidas en esta expansion ofrecen
bonificaciones descritas como habilidades definitivas.
Cualquier personaje puede activarse con estas cartas de
q p )€ P Corazén de Oro
destino, pero solo el personaje mencionado en la descripcién
de bonificacién puede usar estas bonificaciones. Bow puede tener hasta 3 %
distintos
- e tervencion Heroica
23 -&
Descart de B
Durante las interrupciones. los ataques con .If;ca 11& it By pari g
este hechizo no reciben penalizaciones al ¥ -
umbral y ganan +1
——
19 @
2% 1@ yun @
Habilidad definitiva de She-Ra: She-Ra gana a2 o
un '@ Cuando She-Ra tiene un (&), * .)‘ o
ella y sus aliados hasta a 8" reciben +| §@
a todas las pruehas de defensa.
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Obstdculo alto Obstdculo mixto Plataforma

(pieza de 4 casillas) (pieza de 4 casillas)

Obstdculo alto Obstdculo mixto Obstdculo bajo

(pieza de 3 casillas) (pieza de 3 casillas)

Ficha
de objetivo

Bosque Mdgico
(piezas de 4 casillas)

Columna
(pieza de 1 casilla)
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) Preparacion: Coloca dos fichas de objetivo inicial en las casillas M10 y M20. Luego, sigue las reglas estdndar.
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CAMPAMENTO DASE DE LA HORDA
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2R SHRINESHNG

2SN RANFSHNG
Preparacion: Coloca tres fichas de objetivo inicial en las casillas O2, K2 y M24. Luego, cada jugador coloca un objetivo en la zona de despliegue de su oponente.

Preparacion: Coloca cuatro fichas de objetivo inicial en las casillas M2, M12, M18 y M28. No coloques ninguna ficha de objetivo

adicional en el campo de batalla.
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74

2B ESHRAEFSH NG
Preparacion: Coloca tres fichas de objetivo inicial en las casillas K15, O15 y M7. Luego, cada jugador coloca un objetivo en la zona de despliegue de su oponente.
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Preparacién:
Coloca seis fichas de objetivo inicial en las casillas:
M6, M12, 015, K15, M18 y M24. No coloques ninguna
ficha adicional en el campo de batalla. Estos objetivos

representan flores de poder.

Reglas especiales:
Durante este escenario, los jugadores no recibirdn ningin
PV por conseguir objetivos.
Cuando un personaje consiga un objetivo, coloca esa
ficha de objetivo en la carta de ese personaje. A partir de
ahora, ese personaje llevara el objetivo. No hay limite en el
numero de objetivos que cada personaje puede llevar.
Los personajes que estén en el Bosque Prohibido (marcado
con casillas rojas) usan un dado menos en las pruebas de
defensa (hasta un minimo de 1).
Los personajes usan un dado mds en las pruebas de ataque
por cada objetivo que lleven.
Cuando un personaje derrote a un enemigo, este
reclama todos los objetivos que lleve su enemigo,
independientemente de la distancia que separe a estos

personajes.

Condiciones de victoria:

El jugador que consiga al menos cinco objetivos antes de
que termine la cuarta ronda gana la partida.

En caso contrario, se aplican las condiciones de victoria

estdndar.
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Preparacion:
Coloca cinco fichas de objetivo inicial en las casillas: F5,
F26, K8, K22 y O15. No coloques ninguna ficha adicional
en el campo de batalla.
El primer jugador siempre juega como la Gran Rebelion.
El segundo jugador elige una de las facciones restantes.
Ninguno de los jugadores puede elegir su zona de

despliegue.

Reglas especiales:
Durante este escenario, los jugadores no reciben PV.
Una vez por activacién o interrupcién, el primer jugador
puede usar un Bosque Mégico sin gastar mand para
teletransportar el personaje activo hasta 5 casillas.
El segundo jugador no puede usar Bosques Magicos.

El segundo jugador no puede conseguir objetivos.

Condiciones de victoria:
El primer jugador gana la partida si consigue al menos

cuatro objetivos antes de que termine la cuarta ronda.

En caso contrario, el segundo jugador consigue la victoria. (-
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Zona de despliegue del primer
jugador
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