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* COME LEGGERE QUESTO LIBRO

Ogni missione in questo libro inizia con la storia introduttiva, seguita dagli obiettivi da conseguire per
vincere. La sezione Allarme descrive in dettaglio le azioni da infraprendere quando l'indicatore di
pericolo raggiunge il limite. | limiti dell'indicatore di pericolo e di round si frovano sotto il testo di apertura.

Caarme L MINIATURE

® « Se dovete generare delle unita perché Se giocate le missioni in ordine
@ & scattato 'allarme, vedrete anche i dalla prima all'vltima, non tutte le
queste generazioni elencate sulla mappa. Questo  [EEER miniature devono essere assemblate

& un promemoria per voi, che vi ricorda di non subito. Questi riquadri vi informano
generare quelle unita durante la preparazione dello IS su qucli nuove miniature dovranno
mappa. essere assemblate per la missione.

PREPARARE LA MAPPA LISTA DEI NEMICI

, | numeri nel riquadro rosso indicano
Q'uond.o sislemate |§ fessere mappa, |'e stanze S il numero della miniatura e lo
el (|:0rr|dq non richiedono |||us’rroz|.|om specnpldFe.. ' e relativa carta. Le carte in quest
Nel posizionare una stanza, scegliete una qualsiasi —— gruppi sono identiche,  numeri
tessera stanza disponibile (lo stesso per i corridoi).

. . ) R servono solo per aiutarvi a teneme
Lgspeﬂo.ﬂno|e della mappa dipende da voi - traccia durante i combattimenti
giocatori.

et i massa. Potete sempre sostituire
la miniatura indicata con un'alira
miniatura dello sfesso fipo
(comprese le carte corrispondenti).

* SUPERSOLDATEN

NN R o= o= o= N -

* ASSAITATORE LANCIARAZZI
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* ELENCO DEI COMPONENTI

Wolfenstein: The Old Blood & un'espansione di Wolfenstein: Il gioco da tavolo.
Comprende i seguenti componenti:

MINIATURE:

Miniature degli Eroi:

B.J. Blazkowicz
Richard Wesley
Ludwig Kessler

Annette Krause
Pippa Shepherd

Miniature dei Mech:

Laderoboter

MINIATURE: CARTE:
5 x carte Eroe
18 x carte Nemico
16 x carte Arma
31 x carte Equipaggiamento
11 x carte Evento
6 x carte Cassa

Miniature dei Nemici:
8 x Tremante
4 x Marksman
4 x Kampthund

Miniature dei Boss:

Rudi Jager ALTRO:

La Mostruosita
6 x tessere Mappa
6 x tessere Corridoio

Wolfenstein: The Old Blood offre ai giocatori 4 scenari che compongono una
campagna autoconclusiva, ambientata nel 1946. Pertanto, per un'esperienza migliore, si
consiglia di apportare le seguenti modifiche prima della preparazione.

* Giocate utilizzando solo le carte e le miniature degli Eroi accluse.

* Mescolate le carte equipaggiamento dell'espansione nel mazzo equipaggiomenti
del gioco base.

* Mescolate le carte Doppietta nel mazzo armi del gioco base. Poi fate le seguenti
sostituzioni:

MG-46 sostituisce MG-60:;

Fucile d'assalto 1946-T sostituisce Fucile d'assalto 1960:;
Bombenschuss sostituisce Fucile di precisione;
Schockhammer sostituisce Fucile automatico:

Pistola 1946 sostituisce Pistola 1960.

* |l mazzo eventi di questa espansione va usato al posto di quello del gioco base.

le eventuali nuove regole sono precisate nella loro corrispondente missione. Le regole
non differiscono al di fuori di queste modifiche. Le istruzioni per la lettura di questo libro
delle missioni non differiscono da quelle delineate nel libro delle missioni del gioco base.

Tutti i componenti dell’espansione Wolfenstein: The Old Blood possono essere ufilizzati
anche nelle partite costruite con il generatore di mappe: basta mischiarli insieme ai
componenti del gioco base e dell’espansione Wolfenstein: All-Stars.
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1. INFILTRAZIONE NEL
CASTELLO WOLFENSTEIN

L'Ufficio Azioni Segrete ha mandato il vostro gruppo a infilirarsi nel famigerato Castello Wolfenstein.
Dovete procurarvi la cartella della crudele Helga von Schabbs, contenente la posizione del Complesso di
Deathshead. La vostra ricognizione ha gid localizzato il suo ufficio e la chiave necessaria per entrare.

Ve lo immaginate? Il destino della seconda guerra mondiale, il destino del mondo intero, dipende da voil

1. Completare almeno una missione Se l'indicatore di pericolo raggiunge il suo limite,
contrassegnata da un geffone evento. l'allarme scatta. Generate le seguenti miniature sui
2. Usare la chiave (gettone obiettivo della gettoni generazione dei Naozisti indicati:

missione) per aprire |'Ufficio di Helga.

3. Non perdere alcun Eroe e radunarli tutti
nello stanza contrassegnata.

PERICOLO DI ROU

x Tremante
x Marksman
x Kampthund

Generazione A:

x Marksman
x Kampfhund

]

]

]
Generazione B: 1x Tremante

]

]

]

Generazione C: x Supersoldaten

NEMICI: UFFICIO
1 x COMANDANTE GENERAZIONE DI HELGA:

DEI NAZIsTI C

4 x SOLDATEN La stanza contrassegnata
& esclusa dalla pariita (non

2 x SUPERSOLDATEN pud essere |'obieffivo di

ASSALTATORE i qi 4
OBIETTIVO 1 x [[SSALTATORE alcun effetto d_l gioco) finché
DELLA 6xT la porta non viene aperta da
MISSIONE X IREMANTE un Eroe con la chiave.

4 x KAMPFHUND

4 x MARKSMAN

[CEHEEAN

@ GENERAZIONE DEGLI EROI

@ GENERAZIONE DEI NAZISTI

CASSA

@ OBIETTIVO DELLA MISSIONE

J EVENTO

PASSAGGIO SEGRETO

Passaccio B

GENERAZIONE
DEI NAZISTI B

{FEFEE) PoRTE
SBPEES; BARRICATE

GENERAZIONE §

DEGLI EROI
| 2H FL]] GeENERAZIONE

DEI NAZISTI A

Per giocare questa
missione assemblate le
seguenti miniature:

Eroi

6 x Tremante
4 x Marksman
4 x Kampfhund

]unlfrni | ' - @
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2. LA VENDETTA SU RUDI
ELA FUGA DAL CASTELLO

A quanto pare la cartella non era nell'ufficio di Helgal Inolire, durante la perquisizione dei documenti di Helga,
siefe stati cafurati dal capo della prigione di Wolfenstein: Rudi Jéger, che era accompagnato da un gruppo di
Supersoldaten. Dopo avervi disarmato e legato, il pazzo vi scatena addosso il suo cane, un Kampfhund bianco
di nome Greta (ha anche detto che se morirete, le dara da mangiare i vostri cadaveri)! Sedete nella vostra
cella, mutilati e insanguinati, sorvegliati da un Supersoldaten e da una porta chiusa a chiave. Quel bastardo
pagherd per questo, appena scapperete da questa cella! La fuga dal castello & ora una priorita secondaria.

Tutti gli Eroi iniziano la missione con 5. Usare la chiave (getftone obiettivo della
1 gettone danno PS! missione A) per sbloccare la Stanza Chiusa

e radunare [i tutti gli Eroi.
OBIETTIVI:
1. Uccidere il Supersoldaten per aprire la porta m

della stanza con il getione generazione degi Eroi. Se l'indicatore di pericolo raggiunge il suo limite,
2. Completare almeno una missione l'allarme scatta. Generate le seguenti miniature sui
contrassegnata da un gettone evento. geftoni generazione dei Nazisti indicati:

3. Usare la chiave (getfone obiettivo della Generazione A: 1x Supersoldaten

missione B) per aprire il Teatro Anatomico. Poi .
vecidere RLEI Jdgzr Generazione B: 1x Panzerhund

4. Non perdere alcun Eroe. Iﬂgﬁ'fu‘}: 5. 6 L Ell ﬂw

@ GENERAZIONE DEGLI EROI

=

STANZA CHIUSA:

La stanza confrassegnata & esclusa dalla pariita (non
» puo essere |'obietiivo di alcun effetio di gioco) finché
0 la porta non viene aperta da un Eroe con la chiave.

@ GENERAZIONE DEI NAZISTI

CASSA

@ OBIETTIVO DELLA MISSIONE

J EVENTO

OBIETTIVO

DELLA *
MmissSIONE A Passaccio A Passaccio B

] ) 1+ TERRENO DIFFICILE

GENERAZIONE
DEI NAZISTI B

Per giocare questa
missione assemblate {§-
le seguenti miniature {.
dei Nazisti:

e Rudilager

1 x PANZERHUND

1 x COMANDANTE

Qﬁ = Passaccio A =

4 x SUPERSOLDATEN
I OBIETTIVO DELLA MISSIONE B Passaccio B

2 x ASSALTATORE
LANCIAFIAMME

3 x TREMANTE

La stanza contrassegnata & esclusa dalla
partita (non pud essere |'obiettivo di alcun
effetto di gioco) finché la porta non viene
aperta da un Eroe con la chiave.

o DEI NAZISTI A
Se un Eroe comincia I-I

a sanguinare in questa stanza
viene automaticamente rimosso
dalla partital

4 x KAMPFHUND

3 x MARKSMAN

| 60 Ny
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La fuga dal castello di Wolfenstein ¢ stata un
successol A Paderborn, grazie ai vostri confatti
del Circolo Kreisau, avete saputo che Helga von
Schabbs si frova nella vicina Wulfburg. Durante

il viaggio verso la cittd, siete stati sopraffatti dal
terrore. Wulfburg & scossa da terremoti e i feriti si
stanno frasformando in Tremantil

Pippa ¢é riuscita a oftenere I'informazione che
Helga si trova da qualche parte vicino al vecchio
cimitero, dove vengono effettuati gli scavi.
Purtroppo l'ingresso di questo luogo & sorvegliato
da due Panzerhund! Di contro, B.J. ha frovato un
laderoboter abbandonato, che sard sicuramente
utile per farsi strada attraverso questa ripugnante
ciffa.

»  Ogni Eroe che inizia il suo turno su un ferreno
difficile deve lanciare un dado:

Successo: Non succede niente.
FALLUMENTO: L'Eroe subisce 1 danno.

* Tutte le porte in questo scenario sono aperte
fin dall'inizio.

OBIETTIVI:

1. Sconfiggere tutti i nemici nella stanza con il
Comandante.

2. Uccidere 2 Panzerhund e un Comandante.

3. Completare almeno una missione
confrassegnata da un gettone evento.

4. Radunare tutfi gli Eroi nella stanza confrassegnata.

Se l'indicatore di pericolo raggiunge il suo limite,
I'allarme scatta. Procedete come segue:

Scartare la carta Laderoboter e rimuovere la sua
miniatura dal tabellone.

INDICATOR CA
DI PERICO ROU

OR s

bl

2 x PANZERHUND
1 x COMANDANTE
2 x ASSALTATORE LANCIAFIAMME
8 x TREMANTE Nazisti:
2 x KAMPFHUND .

2 x MARKSMAN °

Wojfensiein

IL GIOCO DA TAYOLO

3. WULFBURG TREMA

Per giocare questa
missione assemblate le
seguenti miniature dei

2 x Tremante

1 x Laderoboter

GENERAZIONE ¢=
DEGLI EROI

LADEROBOTER

L'Eroe che entra in una delle caselle
occupate dalla miniatura del Laderoboter
riceve la speciale carta Laderoboter.

TERRENO DIFFICILE

TERRENO DIFFICILE

@ GENERAZIONE DEGLI EROI

CASSA

) EVENTO
ITFLEEL ) PORTE

E ANZA
CONTRASSEGNATA:

Tutti gli Eroi devono entrare
in questa stanza per
completare la missione.




4. CIMITERO MOSTRUOSO

| Panzerhund sono stati eliminati. Ma quei suoni...
trovare Helga e prenderle quella dannata cartella

la strada per il cimitero & apertal Ora dovete solo
I Ma a questo punto, probabilmente non sara cosi
semplice. Incontrare I'orda di maleodoranti Tremanti atiraversando la citta ne ¢ stato il primo indizio...

*  Ognivolta che uccidete un Marksman,
Assaltatore Lanciafiamme, Soldaten
o Comandante, lanciate un dado.
Successo: Non succede niente
FALLMENTO: Piazzate una miniatura
Tremante al posto della miniatura uccisa.

* Tutte le portfe in quesfo scenario sono
aperte fin dall'inizio.

OBIETTIVI

1. Uccidere I'Assaltatore Lanciofiamme.
2. Uccidere la Mostruositd.

Se l'indicatore di pericolo raggiunge il suo
limite, I'allarme scatta. Procedete come segue:

Scartare tutti i gettoni vita condivisa.

GENERAZIONE DEGLI EROI:

™ B

GENERAZIONE [

" DEGLI EROI A : [EEI

Passaccio C 4m .

TERRENO
DIFFICILE

| LEGENDA: \§§

@ GENERAZIONE DEGLI EROI

CASSA
) EVENTO

1@1) PASSAGGIO SEGRETO
I ) PORTE
SBEEEST BARRICATE

LA MoOSTRUOSITA

B Passaccio A -

NNDICA
‘E’i-}oll

™D

NEMICI:

1 x COMANDANTE

3 x SOLDATEN

1 x ASSALTATORE LANCIAFIAMME
4 x TREMANTE

2 x KAMPFHUND

4 x MARKSMAN

Per giocare questa missione
assemblate le seguenti

miniature dei Nazisti:

* Lo Mostruosita
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